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КОМЕНТАР 


Морган Кроу 


Tono, no-mono, Hau-mono... 
изкүстбен интелект 
на игра 


ма един аспект на 
компютърните игри, 
заради Който гей- 
миндустрията е В 
огромен дълг Към 
нас, Крайните потребители. Да- 
дох си ясна сметка за това съв- 
сем наскоро, Когато прочетох 
откровенията на Стив Грана - 
един от създателите на 
Creatures и специалист по изКус- 
твен интелект (A.I), пред 6pu- 
танския Всекидневник “Гардиън”. 
Та според него игрите може да 
са напреднали ужасно много по 
отношение Ha Визията, звука, 
специалните ефекти, реалис- 
тичния физичен модел и M.H., но 
си остават 8 Каменната ера, Ко- 
гато говорим за поведението 
на Компютърно симулираните 
герои, Включени В max. Нека си 
го Кажем честно: Въпреки убере- 
нията на създателите, персона- 
жите, koumo би трябВало ga са 
контролирани om изкуствен “ин- 
телект” (т.нар МРС-та), често 
са критично тъпи. Това го е 
биждал Всеки фен на екипните 
шутъри, чиито Компютърни съ- 


4 


отборници се мотаят Като му- 
хи без глави и обикновено мрат 
като такива. Знае го и Всеки 
стратег, Който се опитва да 
премести армията си от точка 
А до точка Б, но губи по пътя 
половината единици, решили да 
проведат дълъг разговор за cMu- 
сола на живота с някое npenamc- 
тбвие по картата... Четейки gy- 
мите на Грана, самият аз си 
припомних и Колко често съм 
Виждал В статиите на колегите 
си изказвания за това Как “гра- 
фичните ефекти ще те осле- 
пят, а звуците - ще те заврат 
под масата" В комбинация с лю- 
mu Клетби по адрес на поведен- 
ческата неадекватност на МРС- 
тата. 

Всъщност, поради една или дру- 
га причина, гейминдустрията 
пренебрегва развитието на из- 
КустВения интелект В игрите. 
Може би заради недостиг на 
Време. Може би поради липса на 
Капацитет за това. А може би 
просто не 0 се занимава с това. 
Но фактът cu е факт - с Време- 
то потребителите стават Все 
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по-Взискателни и Все по-рядко 
могат да бъдат залъгВани само 
с шарени Картинки на Виртуал- 
ни мадами а ла Памела Андерсън 
или пичове c херкулесова муску- 
латура. 

Всъщност В зората на гейминга 
А..-то не беше от такава kpu- 
тична Важност за успеха на да- 
дено заглавие. Идеята е, че ако 
една игра изглежда дебилно, чо- 
Век изобщо не очаква от нея ня- 
какъВ зверски интелект и прос- 
то се забавлява. Тя е ентър- 
тейнмонт В най-чист Bug, koge- 
то с наслада избиваш орди от 
прииждащи безмозъчни гадини, 
хвърчат гилзи и тонове gueu- 
тална Кръв, а самочронията бли- 
ка от Всяка простотия, с която 
се сблъскваш през има-няма 10 
секунди. В този случай не само 
прегльщаш липсата Ha A.l., но 
често точно тя те Кара да се 
превиваш om смях. Така беше eg- 
но Време и именно носталгията 
по тези дни изстреля В облаци- 
те по-нови заглавия от пипа на 
бегіоив бат. 

В момента обаче положението 


е доста по-различно. Всички се 
надпреварват да говорят за ре- 
ализъм и имат претенцията да 
се доближат максимално go 
действителността с игрите, 
Които предлагат. Героите Вече 
изглеждат почти Като живи xo- 
ра, движат се като такива бла- 
годарение на моушън Кепчъринг 
технологията, надарени са с Au- 
ue8a анимация, симулираща eMo- 
uuu, и перфектни тела... Имат 
Всичко, за Което Всеки един от 
нас тайно (или явно) е мечтал. 
Същински полубогове... Но koza- 
mo тези превъплощения на съ- 
Вършенството започнат ga се 
държат Като полуидиоти, тоба 
директно ти бърка 6 зорабето, 
а усещането за реализъм отива 
на майната си. Цялата магия из- 
чезва за секунди, иде mu ga счу- 
пиш Компютъра или най-малкото 
да изтриеш Въпросната злопо- 
лучна игра с претенции. И koako- 
то по-реалистично са нарисува- 
ни героите, толкова по-брутал- 
но се откроява тяхната безмо- 
зъчност. 


Вашият нов помощник в 
света на мултимедиата! 


Dual-core. 
Do more. 


e Monitor: 15,4" WXGA Toshiba TruBrite 


• Resolution: 1280 x 800 
* CPU: Intel Core 2 Duo T5600 1,83 Ghz 
Л = • КАМ: 1024 МВ DDR2 (Мах 4 GB) 
ы • HDD: 160 GB SATA 5400 RPM 


• SVGA: nVidia GeForce Go 7600 256 МВ 
• DVD: DVD SuperMulti (Double Layer) 
Toshiba Satellite A100-0O1 1 • ОР. System: Win Vista Home Prem. 
„ Sound: Toshiba Bass Enhanced 
. • Other: Wi-Fi, Bluetooth, 5-in-1 Card 
код: 932426 Reader, 2,7 kg 


_ 0800 18 200 www.plesio.bg 
ул. Ангел КънчеВ 5, Понеделник — Петък: от 9:00 go 20:00 
а. Посетете ни и през уикенда от 10:00 go 18:00 


. World of WarCraft 
. FIFA 07 

. Counter-Strike 

. StarCraft BroodWar 
. WarCraft Ш 


. Guild Wars 
. Diablo 1: LoD 
. Lineage Il 


о соо фФ© т Ь о мю = 


рез миналия месец бе- 
ше обябена официал- 
ната статистика за 
легалните продажби 
на Компютърни игри 
8 България. Изненада В нея няма- 
ше, защото данните на торго8- 
ците само потВърдиха Вече оче- 
бианото и с невъоръжено oko - 
България е гнездо на нечовешка 
WoW-wauun. По този начин и Haŭ- 
малките съмнения на някои на- 
ши читатели, ue World of War- 
Craft e okynupa^a c нечестни cpe- 
ства първото място В чарта на 
РС Мапа, би следвало ga изчез- 
нат безвъзвратно. Призовото 
Класиране се допълва от НРА 07 
и Counter-Strike, Което само по 
себе си също не е изненадващо. 
От една страна, FIFA 07 е уни- 
Кално добър симулатор на най- 
масовата игра на народите, а с 
актуалната ревизия добре орга- 
низираните атаки Водят до ме- 
Ко Казано Красиви голове и удари 
ком Вратата. От друга обаче, 
поосвеженият Вариант на съща- 
та игра UEFA 2006-2007 не успя- 
Ва да получи дори минимално 
Внимание от нашите читатели 
и те сурово го наказват с ове 
дузини гласове да гние В безвре- 
мието на посредствеността. 
Бронзът 3a Counter-Strike може 
да бъде обяснен с демографския 
фактор - Винаги ще има момче- 
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. Need for Speed: Carbon 


10. Heroes 5: Hammers of Fate 


18.53 % 
10.63 % 
8.41 % 
7.90 % 
5.68 % 
4.67 % 
4.60 % 
4.60 % 
4.53 % 
4.38 % 


ma на Възраст om 12 go 22 годи- 
ни, koumo ще ce Кефят ga uepa- 
ят на стражари и апаши no цели 
дни, нощи и месеци. Социалният 
живот отива на Кино, но какво 
тук значи бирата с приятели 
пред маниакален хедшот?! 
Четвърти е доайенът на съвре- 
менния гейминг BroodWar. Вечна- 
та стратегия В реално Време 
на Blizzard засега Все още се 
удържа на патерицата на опита 
си. Икономическото благоден- 
ствие, повечето парички В 
портфейла на mamko и чисто 
новия GeForce 8800 GTX обаче 
ще кажат „чао-чао” и на тази 
страст. Има Вече достоен пре- 
тендент - Command апа 
Conquer 3... 

Om същия Все още няма за kak8o 
да се плаши и петият В нашата 
класация 3a най-играни игри, War- 
Craft Ill. Перспективата на него- 
Bomo съществуване се заключва 
8 следващите 18 месеца, когато 
заслужено и този опитен, прия- 
тен и интригуващ играч ще на- 
мери своето място В музея на 
славата. Не толкова спокойни за 
бъдещето на техния фаворит 
трябва да са подаръжниците на 
Високите скорости и по-специал- 
но на Need for Speed: Carbon. 
Сблъсъкът c TestDrive Unlimited 
maka и He ce състоя, но защо, no 
дяволите, липсват наистина Ho- 
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Ви и многобройни автомобилни 
игри? Не съм играл на Формула 1 
от години, а актуалните съби- 
тия и размествания В регламен- 
та казват своето, за да се 
превърне този спорт отново В 
магнит за публиката. 

На седмо място се Класира со- 
ченият за фаворит Guild Wars. 
ФаВоритът обаче се препъна 8 
лютия нрав на свободните yu- 
татели на РС Mania, koumo He- 
Веднъж ca доказвали, че могат 
да произведат ВсякаКва изнена- 
да. Подложеният Крак 8 случая 
беше изравненият резултат с 
Ветерана Diablo |. Страстта да 
изколиш малко гадини В добре 
познатата ниска резолюция на 
добре познатите донджони не 
умира. Тоба не е консерватизъм 
- тоба е характер. 

На девето място се подрежда 
Lineage |, Като само един глас 
не му достигна, за да направи 
,Meukama" срешу Guild Wars пер- 
фектна. Нищо - Концентрирани- 
те Варненски маси продължават 
да подкрепят тази азиатска мул- 
типлебър оргия и да намират 
удоволствието на дните cu В a^ 
тернативни светове. Винаги as- 
тернативни са били и играещи- 
те на Негоез, Като за петата и 
много Красива част на фентъзи 
стратегията се намериха много 
малка, но вярна група поддръжни- 
ци. През този месец Водещият 
мотив на българския геймър 6e- 
ше лоялност. Идва лято. В стра- 
ната на топлия Кеф и голямото 
мързелуване едва ли ще се случи 
голяма революция. Това е ок, по- 
някога наистина е ок... 


Колко бихте платили 
за MMORPG? 


През този месец Ви попитахме 
Колко бихте платили, за да uepa- 
ете масова мултиплейър ролева 
игра онлайн. Отговорите не ни 
изненадаха, пъп Като те отряз- 
Ват световните практики В об- 
ластта. Повече от една трета 
от Вас Категорично отказват 
да харчат kak8umo и да е пари 
за MMORPG. Част om природа- 
та на човека е да отказва да 
плаща пари и да търси най-из- 
годната оферта за себе си. Зна- 
чително по-Вълнуваща е Втора- 
та голяма група 8 анкетата, Ко- 
ято отразява осъзнатата от 
много наши читатели необходи- 
мост за софтуерните продукти 
да се плаща. Естествено, тези 
хора биха платили справедлива 
според местния икономически 
стандарт цена. Справедливост- 
та и Количеството средства, 
koumo трябва да се похарчат за 
забавление, Вероятно са причи- 
ната за нежеланието да се да- 
Ват пари за месечни такси. По- 
казателно е, че повечето играчи 
биха били щастливи да платят 
суми между 5 и 10 лева, Като са 
сКлонни да използват и модерни 
методи за разплащане Като 5М5 
например. Срещу 10 кинта пър- 
Bomo M В MMORPG ще придобие 
реален смисъл и на българска 
територия - масобост. 

Масово Ви очакваме да гласува- 
те и през следващия месец на 
www.pcmania.bg. Съвсем безп- 
латно е, Както Винаги. о 


# КОЛКО БИХТЕ ПЛАТИЛИ ЗА ММОР 


Няма да платя нищо 


Бих Купил играта, но без месечни makcu 


5 лв/месец (2 $М$) 
10 лв/ месец 
20 лв/ месец 
30 лв/ месец 
2 лв/ месец (1 $М$) 


37.44 % 
29.92 % 
8.94 % 
8.29 % 
5.44 % 
5.31 % 
4.66 % 
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AU СИЛНИ 
„ивещания?. 


P omnpuüme eu c най-бързите SATA · 
HDD 6 света - WD Raptor! 


10 000 оборота 6 минута; 

16 MB буферна памет; 

36/74/150 GB капацитет; 

SATA интерфейс (150 MB/s); 

1,2 милиона часа работа при 100% 
натоварване"; 

а изключително безшумни 

о ниска работна температура 

o 5 ГОДИНИ ГАРАНЦИЯ 


1 - при други производители 1,2 милиона часа са Възможни при 
натоварване от 20% до 80% 


аа D по 


гесолитроН 
SOLYTRON sd 


Единствен официапен вносител и дистрибутор на 
Western Digital за България 


Лерогара С: офи i, Бизнес сграда Транспрес, ул. “Мими Балканска“ 140, 
reri.: 02 960 23 34, 02 » 30 23 00; факс: 960 23 99; www.solytron.bg; office&esolytron.t 


рсете дисковете на Western Digital от серията Raptor в дильрската м 


Солитрон в цялата страна 
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Конзолна Конкуренция 


Здравейте, 
Пиша Ви за първи път! 
РС Мапа е едно от моите най- 
любими списания! Супер е! А сега 
към темата! 
Четох за конзолите от ново по- 
коление - ИЛІ, ХБох 360 и 
PlayStation 3. Реших да cu Купя 
една от тях. Но Коя? Всяка си 
има свои уникални плюсове! Han- 
ример игрите на И/! са много 
реалистични благодарение на 
Wii-mote, но пък Конзолата е 
твърде слаба, ако погледнем 
откъм технически параметри. 
ХВох 360 няма проблеми В тази 
област. Контролерът му е стан- 
дартен (Класически). Продуктът 
на Sony - PlayStation 3 е най-мош- 
Hama Конзола от Всички, но пък 
е твърде скъпа. Предполагам, че 
от по-голямо значение са игри- 
те, а не процесорите и ВАМ па- 
метта. Аз харесвам повече ap- 
Кадните и приключенските игри. 
И екшъните ми се нравят, но не 
толкова много. Сигурно за Всяка 
от конзолите се очакват раз- 
лични игри (и по жанр) (е, има и 
няколко еднакви). 
Въпросът ми е: Според Вас коя 
конзола трябВа да си купя (имай- 
Ки предвид това, което сега Ка- 
зах - цената, игрите...)? 
Благодаря за отделеното Време! 
Поздрави на целия ekun! Продъл- 
жавайте така със списанието! 
Антон Борисов 


2 Конзолният пазар има тази 
особеност, че хардуер се Ку- 
пува според заглавията, koumo 
харесваш. Редица игри излизат 
само за PlayStation или само за 
Хрох. В този смисъл трябва да 


в 


пак, мерси. 


прегледаш каталозите със заг- 
лавия, Както тези, koumo се 
очакват да се появят В близко- 
mo бъдеще - Все пак PlayStation 3 
е млада Конзола и тепърва ще 
има игри за нея. Хардуерните 
Възможности на телеВизионни- 
me приставки са относително 
нещо. Важно е да знаеш обаче, 
ue PlayStation 3 може да ce изпо- 
лзва и Като терминал за uHmep- 
нет - т.е. Включваш мрежовия 
кабел, пускаш Вградения браузър 
(близък родственик на популяр- 
ния Firefox) и cu ровиш наляво-на- 
дясно. В гаджетите на броя мо- 
жеш да Видиш и Клавиатура за 
PS3, с която браузингът става 
съвсем лесен. Ако смяташ ga 
продължаваш да играеш на РС- 
то и не искаш да харчиш две 
торби пари, вземи cu Wii - загла- 
Вията не са фантастични Като 
графика или ефекти, но e толко- 
Ва забавно да търчиш В стаята 
с Wii-gppkoücmuka В ръка, хи-хи. 


Идем из село, 
мама Ви мръсна... 


Здраейте.гусин Бойчев .Тежки uH- 
телектулани мисли ме налегнаха 
тези дни Като си Взех списание- 
то.Ше го карам без овърта- 
ния.Замисляли сте се ‚гусин 
Бпйчеб Колко много e Крал Пет- 
ришкия зелник от станимашКи- 
те сърми.А?Грънци. 

Как не го е срам да изплагиат- 
ства така нагло зелето от сър- 
мите?И да Каже след туй че 
идеята е оригинална и невижоа- 
на.Га цъфнът нълъмите. Ами ma- 
Кае когато си малък и не те 
знае никой,грабят те и не nu- 
тат.Кат нашия пататник, е на 
koako много го украде Mycaka- 
та.И се кад седна пред патат- 
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ника и дам на некой,ми Викат”хм 
че то Кат мусаката има Карто- 
фи"Грьнциииииии!Нашия namam- 
ник може да отвее и Петричкия 
зелник, Мусаката и Крайбрежие- 
то на Калифорния ама нали си ня- 
ма спонсор за реклама...Е на кол- 
Ко е несправедлив света. А Вие 
гусин Бойчев Вие какво обичате 
ga похапвате?Аз мусака на фона 
на Моцарт. Ммммммм- 
мммммм.Густо.А ми диня обича- 
те ли?Аууууу умирам за диня.Шо 
със следващия бонус пак не пус- 
нете една убава зрела лебени- 
ца,аз тия дискове нещо не ги 
смилам Както треа,бе прися- 
дат.Или пъпешии...малиииии...два 
големи зрели пъпеша..лиги ми no- 
текоха.Много поздрави на Всич- 
ko В редакцията шо се зове upe- 
Воугодник. 

Duke Микет 


e Дюкчо. По принцип 
излишното фамилиарничене 
и писането с подчертано диа- 
лектални фонеми е признак за 
мно-о-ого ниска обща Култура. В 
допълнение мога да Кажа, че то- 
зи Bug "забавление" търси kope- 
ните си 8 българския град от 
70-те години. Тогава Комунисти- 
ческата идеология е създала лес- 
но смилаема КВазикултурна xas- 
тура, за да интегрира хилядите 
объркани земеделци В панелните 
им блокове към непознатата им 
градска среда. Гобориш на селс- 
Ки, ама си гражданин - нье е ло- 
шу, земляк! Прочее, много оби- 
чам телешки стек с пресни Кар- 
тофи и салата от прясна маруля 
и минзухарчета. Поливам с чер- 
Вено Вино от южните части на 
ЕВропа. ЗаворшВвам с цигара и 
Кафе. И пататник ям, и мусака 
също. Ти минзухарчетата само 


Здравейте, скъпи читатели! През този месец прекалих 
с игрите. Толкова много геймих, ue позанемарих соци- 
алния си Живот и това отКроВено ме депресира. 
Гейменето с мярка е много сложен спорт В свят, 
Където игрите са толкова увлекателни и искаш ga 
направиш само още тоба и още това, и още то- 
Ва... За едната бройка щях да забравя да разгледам 
и писмата Ви, но добре че съвременните техноло- 
гии имат гадния навик да me подсещат с хиляди pu- 
майндори, будилници и звънци. Прочетох ги, интелек- 
туално се задоволих, страхотни писма! Пишете ми 
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ги духаш, нали? 


Нов футбол, 
стара драма 


Добър ден, РС Мата! 

Пише Ви един ваш верен фен 
(Вече почти три години!), който 
иска да засегне футболната те- 
ма. Само че Виртуалната.... не, 
този път спорът няма да бъде 
ФИФА срещу ПЕС, този път ис- 
кам да коментирам разсъждени- 
ята на хората по повод новоиз- 
лязлата УЕФА Шампионска лига. 
Където и да погледнете, Все ще 
Видите коментар тип „Баси тъ- 
пата игра, Все едно играем ФИ- 
ФА 07“... „Няма никаква промяна, 
още от същото“... 

Да, няма лошо да има критика и 
нея Винаги ще я има, независимо 
за Какво ще е - Винаги някой ще 
избие комплекс и ще оплюе (В no- 
Вечето случаи неуместно) даден 
продукт. 

Но нека помислим Кому е нужно 
да се занимава с недостатьци- 
те на играта?!? На Който не му 
харесва, Heka не я играе. Най-гад- 
ното нещо е, че хора, Които не 
са я пробвали, бързат да дават 
оценки (отрицателни), само за- 
щото такова Впечатление са си 
създали! 

Е на това му Викам Върха на 
простотията... плюс това не 
разбирам какво й е лошото на 
играта? 

Много добра графика, добър са- 
ундтрак, готин геймплей и най- 
Важното - атмосферата на шам- 
пионската лига е пресъздадена 
перфектно! 

Като прибавим и доста ниските 
системни изисквания, направо 
уефата си става идеалната иг- 
ра за футболните фенове. Есте- 


ствено има и недостатъци (гра- 
фични бъгоВе, недосмислици В 
менютата), но няма игра без ми- 
нуси и бъгове... 
Защото, ако идеш и дадеш 50 
лв. В „Пулсар“ за нея, няма никой 
да говори, че е била тъпа. 
Но нали я е изтеглил безплатно 
и бързо дава отрицателните 
оценки! 
И знаете ли защо ги дава? Щото 
не се е бръкнал 50 лв и не е 
разбрал, че за да получиш нещо, 
пърВо трябва да дадеш. 
Това е от мен, пожелавам на пи- 
човете от любимото ми списа- 
ние още много успехи и все така 
да ни радват! 
Чао, с прекомерно уважение 
Христо Василев 
(ВъВ форума подвизаващ се като 
Daady) 


E Напълно споделям m8oemo 
мнение. На мен UEFA ужасно 
много ми хареса, зарибих се u 
прекарах редица ани пред мони- 
тора, стиснал Клавиатурата 
здраво. Не си бях причинявал от- 
давна футболните страсти и 
Крещях с пълно гърло при Всеки 
гол. Играя футболни симулатори 
от поне десет години и e факт, 


че Всеки път е едно и също - 
топка, играчи, гол, ура. Ако на 
твоите познати това не им xa- 
ресва, нека си Колят демони В 
онлайн забавленията си. А и 
честно Казано, бъгове не забеля- 
зах. Само графична Карта иска 
пущината... 


Здравейте, драги РС маниаци! 
Няма смисъл да хабя Вашата 
двустранична рубрика с хвалби 
Към Вашето яКо геймърско спи- 
сание. Направо Към идеята на 
сътворението на писмото дето 
Ви драскам (мале Какви метафо- 
ри). Преди Време, около 2-3 годи- 
ни, се играеше WarCraft 3, Diablo 
2 (но не 100) и така популярна- 
та и сега Counter-Strike. Спомням 
си Как играх демото на Том 
Кланси: Splinter Се! и тогава се 
чудех В началото Какво да напра- 
Вя Като по-късно намерих пролу- 
Ка В скалата...и се радвах на epa- 
натите, с Които целех двама 
малоумници и те стреляха на по- 
соки. Спомням си и Как играех 
Неа Аеп 2 и много се Кефих на 
Yuri's Revenge, докато хипноти- 
зирах крави (обаче бяха малоб- 
ройни). 


Наскоро излизат Все такива иг- 
ри Все едно, че са старите 
(откъдето са тръгнали наисти- 
на), но с променена графика, го- 
леми изисквания, нови мисии (за- 
Виси от играта) и хиляди 
Expansion Pack-o8e. Аз не съм чак 
толкова завладян от 5С или 
И/агСгай..., но си поигравам малко 
Негоез 3 и други за Времето си 
стари игри Като Diablo 2, 
Counter-Strike u m. H. 
Когато играех Том Кланси, аз ce 
мислех за шпионин, който тайно 
се промъква, а сега най-новият 
Ghost Recon 2 cu ми напомня на 
BattleField 2! Знам, че мнозина 
ще спорят с мен. Както Казваше 
един познат на Вас герой: “Къде 
отиваш ти, може би?. Но Все 
пак еволюцията трябва да 
продължи. Много поздрави на це- 
лия екип! 

Любо Петков 


P.S. Махнахте ли жълтите стра- 
ници или така ми се струва? 
Моето лично мнение е, че те не 
бяха излишни. 


Не бих спорил с теб. Според 

* мен си прав, точно така е, 
едни и същи неща ни се случват 
постоянно В живота. Когато за 


първи пот uepax Civilization преди 
13 години, графиката нямаше ни- 
какво значение. Аз просто пре- 
Карбах часове, дни, нощи пред 
монитора и изграждах своята 
империя. Ако си пуснеш новата 
Civilization 4 (която Вече не е 
толкоВ8а нова, уви), ще устано- 
Виш, че това е ужасно тежка 8 
графичен смисъл стратегия, но 
е практически същият продукт. 
СъщеВременно играта отново 
ме приковава пред монитора с 
часове и дни. Изводът е прост - 
производителите на хардуер и 
софтуер трябва да ни убедят, 
че има смисъл да Купуваме тех- 
Hume най-нови продукти. С тях 
ние ще изпитваме същите емо- 
ции, ще се радваме и плачем, но 
ще гледаме по-красиви и по- 
съвършени В технически смисъл 
заглавия. Максималната резолю- 
ция на Diablo 2 e 800x600 точки. 
Ако cu Купиш нов 19-инчоВ TFT- 
монитор, ще разбереш как пик- 
селите са с размер на бобени 
зърна. А ти искаш да смениш 
монитора си с по-нов, по-добър и 
по-щадящ очите ти, нали? 


П.С. Как ще махнем жълтите, 
бре? Просто са цветни, с Жьлт 
нюанс на хартията, хи-хи. 


ITHE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff G.I. 
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Сагата за Негое$ 
Ме Ком сВоя 
Край 


Ubisoft съобщиха, ue gpa- 
матичната сага В 
Негоез М ще бъде прик- 
лючена с Heroes of Might 
& Magic V: Tribes of the 
East - Вторият и после- 
ден експанжон за 
успешната походова 
стратегия на Nival Interactive. Той ще бъде стендало- 
ун и ще добави една нова раса - тази на орките. B нея можем 
да очакваме единици Като гоблини, циклопи, nao Каис и естес- 
твено - орки. И още - допълнителна кампания, още едно ниво 
за ъпгрейд на Всяка една единица 8 играта, десет мулти- и 
nem сингълплейър карти и прочие. По план Heroes of Might в 
Magic V: Tribes of the East би трябвало да излезе през есента на 
тази година. 


Цибилизобането 
продължава 


ЯВно няма да става дума 
за пета част, а по-скоро 
за поредния експанжън - 
2К Сатез анонсираха раз- 
работката на Civilization 
IV: Beyond the Sword! Това 
ново разширение ще цен- 
mpupa Върху периода от 
историята след omkpu- 
Ването на барута и ще предложи цели дванадесет нови и пре- 
дизвикателни сценария. Te са създадени специално от екипа на 
Firaxis Games, както и от членове на фен обществото на тази 
култова походова стратегия на Сид Мейър. Beyond the Sword 
ще предложи и десет допълнителни цивилизации, още шестна- 
десет лидера, пет нови чудеса и Куп разнообразни единици. 


Neverwinter 
Nights 2: Mask of 
the Betrayer 


Така ще се казва първи- 
ят експанжън за популяр- 
ната фентъзи ролева иг- 
ра, разработена от 
Obsidian Entertainment. 
Той отново ще пренесе 
играчите В света на 
Forgotten Realms. Героц- 
me ще ce събудят сами и 
запокитени далеч под зе- 
мята след решаващата битка с Краля на Сенките, само и само 
за да се Впуснат В ново приключение, Което ще разкрие истин- 
ската им съаба. Геймката ще излезе през идната есен и ще 
предложи нова Кампания, епични нива, дузина нови feats и магии, 
още раси и Класове и допълнителни оръжия. 
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Отново на фронта 


Разработката на Сотрапу 
of Heroes: Opposing Fronts - 
продължението на една om 
нао-добрите стратегии В 
реално Време, правени няко- 
га по Втората световна 
Война - е Вече факт. То, ес- 
тестВено, е поверено отно- 
бо на Relic Entertainment, ще 
излезе през есента на тази 
година и освен Всичко оста- 
нало, ще бъде DirectX 10 съвместимо (но не и Windows Vista ekc- 
КлузиВно). Opposing Fronts ще предложи 98е динамични kamna- 
нии. В едната ще поемете управлението на елитната немска 
панцер дивизия, Която ще се бори срещу несломимата сила на 
операция “Маркет Гардън". В другата ще сте на страната на 


Втора британска армия, участвала В жестоката битка за 


Кан, Франция. 


От авторите 
на Star Wars 
Battlefront 


Pandemic работят 
Върху шутър със 
стелт елементи, 
посветен на Втора- 
та световна Война. 
Той ще носи заглави- 


emo Saboteur и би 

трябВало да излезе 

през идната година 

за Конзоли от следващо поко- 

ление (все още нищо не се 

споменава за РС, но по Всяка 

Вероятност подобна Версия 

ще има). Информацията за 

неговия геймплей обаче е 
доста оскъдна. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Наю 2 
Tomb Raider: Anniversary 
Spider-Man 3 


Agatha Christie: Death on the Nile 
Pirates of the Caribbean: At World's End 


Microsoft 
Eidos 
Activision 
Oberon Media 


Disney Interactive 


NEVERENDING ADVENTURE 


Зло nog слонцето 


„Слънцето грее om синьо- 
то небе, летоВниците се 
изтягат под лъчите му 
Върху златните плажове, 
Водни Колела се поклащат 
8 залива... а Красивата Ap- 
лина Стюарт лежи удуше- 
на. За нея Ваканцията 
свърши, а също и за Еркюл 
Поаро.” The Adventure 
Company оповестиха mpemomo приключение, Което ще ce oc- 
HoBa8a на бестселъра “Зло nog слънцето” на Агата Кристи - 
кралицата на криминалните романи. Куестът ще носи името 
Agatha Christie: Evil Under the Sun и ще излезе на пазара през ok- 
том8ри тази година. В него отново ще поемете ролята на 
прословутия детектив Еркюл Поаро, който ще трябва ga Ha- 
мери убиеца измежду двадесет уникални персонажа. Играта 
ще предложи подобрен инвентар и усъвършенствана система 
за Водене на разговори. 


Дракула е жиб 


След Като се доказаха с 
Sherlock Holmes: The 
Awakened, Компанията 
Frogwares Възнамерява 
ga ce заеме c работата 
no още една приключенс- 
ка игра. Както личи от 
нейното име - Dracula: 
Origin - тя ще Ви изпра- 
Ви срещу създадения от 
Брам Стокър баш Bam- 
пир граф Дракула. Ще по- 
емете управлението на професор Еобрахам Ван Хелсинг, за ga 
ce Впуснете В луда гонитба на най-дребния Кръвопиец, същес- 
тбубал някога. Ще прекосите Лондон, Египет, Австрия и раз- 
бира се - задължително ще стигнете до зловещата Трансил- 
бания. 


Амстердам продаден за 50 хиляди! 


Добре, ge - не реалният град, а Виртуалният! Този, създаден 8 

Second Ше - уникалната онлайн симулация на нашата реалност, 
която привлече милиони играчи от цял свят. Той е бил обявен на 
търг 8 eBay през месец март om неговия собственик, известен 


Като Stroker Serpentine, Който иска ga се съсредоточи Върху “нов, 


по-голям, сериозен бизнес". Нищо не е известно за новия прите- 
жател, изръсил се с петдесет хиляди долара, освен че е, съвсем 
логично, холандец. 


Поредният StarCraft 2 слух 


До Края на годината е доста Вероятно да се появи бета Вер- 
сия на StarCraft 2 - продължението на една от най-добрите 
стратегии В реално Време, правени някога. Във форумите на 
TeamLiguid излезе превод на статия, публикувана на Корейския 
сайт Fighter Forum. Според нея продължението ще доразвие 
историята от първата част и В него ще се появи четвърта 
игрова раса а ла Кериган. Останалите Враждуващи сили пък 
ще получат поне по две допълнителни единици. Говори се също 
така, че Blizzard ще спрат сървърите на StarCraft, за ga осигу- 
рят максимален успех на Втората част. 

Тоба може и да е един om най-достоверните слухове, с Които 
бяхме заливани през последните години. He е тайна, че 
StarCraft се радва на огромна популярност, особено 8 Корея. А 
и при положение, че 8 най-скоро Време Blizzard планират гран- 
диозно събитие именно там, на което, както me твърдят, ще 
анонсират своя най-нов мащабен проект, няма да се изнена- 
дам, ако това се окаже именно StarCraft 2. 


ЗТА..К.Е.В. 
kpage om id и Valve? 


Shacknews спекулират c Въз- 
можността В най-новия paguo- 
активен украински шутър 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of 
Chernobyl ga има графични 
файлове om DooM Зи Half-Life 
2, използвани без разрешение- 
то на id Software и Valve. Те 
прилагат няколко скрийншо- 
та, които би трябвало да 
онагледят теорията им. Особено фрапиращи са приликите 
между Водните текстури на Half-Life 2 и S.T.A.L.K.E.R., чийто 
файлове носят дори едно и също име. 
Tog Холеншед om id mBvpgu, че студиото му не е позволявало 
подобно нещо на GSC Game World, докато от страна на Valve 
Все още няма Коментар по Въпроса. Посетете сайта на 
Shacknews и преценете сами прави ли са или не. 


Take2 Interactive 
ce продава? 


Акционерите Ha Take2 

Interactive - един om 

големите разпростра- 

нители на игри (goc- 

татъчно e да споме- 

нем само поредицата 

Grand Theft Auto) об- 

мислят ugeama да 

продадат Компания- 

та. На основните собстВеници, Които държат мажоритарния па- 
кет акции, им писнало да се занимават с управление и са готови 
за големи промени. Последиците от подобно тяхно действие мо- 
же и аа са огромни. Представете си например какво би станало, 
ako Microsoft стоварят един камион с пари и успеят ga се goko- 
пат до правата за СТА М. 
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оследните няколко 

cegMuuu съм се 

затворил В Къщи. 

Когато телефонът 

звънне, докато се 
опитвам да приключа разго- 
Вора, Винаги се налага да 
отгоВарям на един задължи- 
телен Въпрос: “Какво npa- 
Виш?” измърморвам едно “Це 
и Це, Копеле!” и тръшкам слу- 
шалката. Не съм се Втръбя- 
Вал толкова много В игра от 
излизането на WoW, а когато 
става дума за стратегия - 
om StarCraft насам. 


Изпълнени обещания 


Преди близо година, Когато 
се появиха първите информа- 
uuu за Tiberium Wars, EA съв- 
сем ясно заявиха: “Тоба ще e 
Соттапа апа Сопдиег игра 6 
цялата си същност”. И точ- 
но тоба са направили. Ако си 
стар фен на поредицата, 
Tiberium Wars няма да me 
смае c изключителни нововъ- 
ведения (освен новата раса) 
нито отКъм единици, нито 
отКъм геймплей. И това за 
мен е правилното решение. 
Защо да се променя нещо, Ко- 
ето работи и хората харес- 
Ват. Играта е толкова go6- 
ра, Колкото може да стане, а 
с Възкресението си се е о6- 
лажила от целия технологи- 
чен напредък, случил се от 
излизането на ТБепап Зип 90 
днес. И най-вече: запазила е 
онази атмосфера, с Която 
носталгично свързваме с иг- 
pume от едно Време, koumo 
забавляваха истински, без да 
се пънат да бъдат нещо по- 
Вече от това, Което са. 


Инбазията 


След първите gbe Войни 
(три, ако броим сблъсъка с 
побъркалото ce РС CABAL) на 
Земята най-накрая като че 
ли е настъпил мир. Е да, още 
го има проблема с тиберия и 
това, че превръща Всичко, до 
Което се докосне, 6 още ти- 
берий. Така е почти В цяла 
ЕВропа, особено В Италия 
(там за първи път се пояВя 
Ва странният минерал). Но 
бото разделение на света е 
на три части. Сините зони 
са незасегнати от тиберия 


и В тях се е събрал “елит- 
ът” на земното население. В 
Жълтите господстВат my- 
тантите и обикновените хо- 
ра, а червените са go maka- 
Ва степен покрити с Криста- 
ли, че Всеки жив организъм 
без специален защитен Кос- 
тюм няма шанс да оцелее. 
По принцип силите на Global 
Defensive Initiative (GDI) се 
грижат Всеки проблем или 
конфликт да бъде разрешен 
бързо и безболезнено. Но В 
един хубав момент централ- 
ното им Командване - Косми- 
ческата станция - е ударена 
от ракета, а слуховете бър- 
зо набират сила и се преВръ- 
щат ВъВ Водеща новина - 
Кейн е жив. Енигматичният 
лидер на братството на 
МОО - анархистична секта - 
никога не е напускал света 
на живите и има план. 
Стреснати от разработките 
му за бомба с течен тиберий 
СО! насочват най-силното си 
оръжие - йонното оръдие Към 
главния храм на МОО В Хър- 
Ватия. Ефектът е неописуем, 
Взривът достига до жилките 
тиберий В земната Кора и 
предизвиква мащабна дето- | 
нация, Която пък се забеляз- | 
Ва не само на Земята. 

За извънземния произход на 
тиберия и присъствието на 
Скрин се загатва още от 
първия C&C. Но едва 6 
Тірегап бип успяхме да ги 
“Видим”. Ако сте играли иг- 
рата, сигурно си спомняте 
мисията, В Която трябваше 
ga подсигурите Катастрофи- 
ралия Космически Кораб. Но 
тогава Cabal 63e че се 
побърка и СО! и МОО така и 
не задълбаха В изследването 
на артефакта. Експлозията 
на Тетре Рпте обаче буквал 
но ще зарине монитора ти с 
инопланетяни. 


Война 


Това, Което Tiberium Wars 
постига, е да бъде една изк- 
лючително бърза и екшън 
ориентирана стратегия Ка- 
то са запазени основните 
характеристики на Враждува- 
щите фракцич. 

Тоест махнати са dozer-ume 
om Generals и на тяхно мяс- 
то отново ще събирате mu- 
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берия с Комбайни. Единиците 
на СО! са по-скъпи и В битка 
1vs1 смазват c8oume еквива- 
ленти В другите армич. МОО 
машинариите са доста по- 
бързи и слабо бронирани, но 
за сметка на това направо 
се оливат на тема лазерни и 
стелт технологии. Докато 
Скрин предлагат средна ръка 
единици и смазващи Косми- 
чески Кораби - ВКлючително 
титаничния Mothership. 
Войната се Води на две нива 
- земя и Въздух. Поне засега 
Въздушните единици са с eg- 
на идея по-слаби, отколкото 
трябва, и с изключение на 
някои имат нужда да се Връ- 
щат В летището за преза- 
реждане след Всяка аКция. 
Вместо генералски умения и 
магии (Като В Ваще for 
Middle Earth) левият панел на 
интерфейса е зает от раз- 
лични технологии, Които мо- 
Жете да призовете през оп- 
ределени интервали от Вре- 
ме и срещу съответното 
заплащане. 

Побечето технологични сгра- 
ди нямат директни ъпгрейди, 
а отКлючват някоя от специ- 
алните технологии. Taka Han- 
ример СО! имат Възможност 
да пуснат от бозауха различ- 
ни Видове 8oücku, NOD - да 
направят невидими произвол- 
на Купчина машинарии или да 
пуснат бомба, Взривяваща 
тиберий, а СКрин са майсто- 
ри В отбранителните 
действия. 

Готино е, че можете да пра- 
Вите и различни Комбота. 
Например, Вместо да засили- 
те икономиката си, можете 
да изсипете малко тиберий 
над бражата база, а след 
това да я ударите с бомба. 
Тя няма да нанесе много ще- 
ти (осбен на рафинериите и 
Всичко друго с mu6epuu В ce- 
бе cu), но Верижната реакция 
om Взривяващите се kpucma- 
ли е смъртоносна за Всяка 
пехота и повечето машини. 
Балансът между единиците е 
доста спорен - Nod например 


имат прекалено много начини 
да се разправят с пехотата, 
Която от сВоя страна е поч- 
ти неизползваема В по-Късни- 
те етапи на играта или В 
мулти освен при строго оп- 
ределени условия. 


Зашеметябашата 
Визия 


Тоба, Което ще Ви тръшне 
под мониторите още от са- 
мото начало, е Красотата на 
играта. Тя изглежда точно 
толкова добре, КолКото на 
предварителните шотобе (за 
koumo се носеха слухоВе, че 
са дело Ha Photoshop) и дори 
още по-добре. Стига да мо- 
Жете ga си позволите макси- 
малните опцич, можете да 
cmoume и ga 6poume Колко 
пъти ще убисба брадичката 
Ви при поредния Взрив или 
разрушена машина. Ако сте 
се чудили точно Колко чарка 
има 6 едно бойно бъги и 
какъв екипаж, сега е нужно 
просто да гръмнете няКое 
от тях, за да разберете. А 
Взривяването на бойна реди- 
ца от огнени танкове успеш- 
но може да се Конкурира с 
нескромно американско отбе- 
лязване на 4-ти Юли. Ефекти- 


me на светлината и зацграв- 
kume на въздуха, нежните 
прашинки, завихрящи се при 
стрелба с йонното оръдие, 
разклащането на целия еКран 
при експлозия - няма КаК да се 
предадат просто с думи - 
това трябва да се Види... 

Не Вярвах, че новият С&С 
ще е толкова добър и - ей 
богу - много се радвам, 

че сгреших. 


РС Мата 5/2007 


15 


“Тоба e C&C, 
no дяволите 

* Смазваща биз 
геймплей 


• Ще Видите една om 
най-сексапилните 
мацки, появявала се 
В игра изобщо 


графика 
звук 


геймплей 


За да се насладиш на 
Всички графични екст- 


ри, ти трябва смазва- 
що добра машина 

Не съвсем балансирани 
раси — Tank rush mak- 
mukama e убийстбена 
Бонус Кампанията e 
доста кратка 


ЕКСКЛУЗИВНО 


„Жанр: Стратегия 
„Издател: Sierra 
WWW. в бриевайи, сот 


1элиза; Края на 2007-ма / 


Владимир Тодоров 


Кыз Empire Earth? 
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Орлин Широв: 


футболът никога не е изглеждал 


по-добре 


UEFA Champions 
League 20 


инаги, Когато някой 

спомене името на 

FIFA - култовата ce- 

рия на ЕА - ще се на- 

мери друг, Който ще 
се осмели да опонира, че пред- 
почита Winning Eleven Pro 
Evolution Soccer Ha Konami. Раз- 
бира ce, ue нямаме право ga бъ- 
дем съдници и ограничаваме же- 
ланията на геймърите - Все пак 
различните игри се правят 
именно за индивидуалните Вку- 
собе на играчите. Целта и на 
абата производителя обаче е 
да създадат перфектната фут- 
болна симулация, Която да зат- 
бори устата на Конкуренцията. 
В тази неравна битка нещата 
Винаги са били на кантар. Ту 
РЕЗ изглежаа по-добре, ту 
Electronic Arts изпъкват с някой 
ноВ режим на игра. Тази година 
обаче има обезкуражителна но- 
Вина за Всички любители на се- 
рията на Копаті. 


UEFA Champions 
League 2006-2007 
е невероятна! 


Новото издание на футболната 
симулация на ЕА не носи името 


Дали ще успее ца Вкара Лео Меси? 
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FIFA, но пък има 8cuuko, Което 
сме свикнали да Виждаме В те- 
зи uepu. Ta е посветена на най- 
големия европейски футболен 
шампионат “Шампионската ли- 
га" и се появява именно В мо- 
мент, В Който топ е пред прага 
на финалната си фаза. В UEFA 
Champions League 2006-2007 
(UEFA CL) ca ВКлючени почти 
Всички Клубни отбори на ЕВро- 
па, koumo участват 8 “Шампи- 
онска лига” и “Купа на УЕФА". 
Казвам почти Всички, защото 
абторите са изпуснали да доба- 
Вят например български гранао- 
Ве като Локомотив - София, 
ЦСКА, Литекс и т.н. За сметка 
на тях В новото творение на 
ЕА Болгария е представена гор- 
до от Левски, Който фигурира с 
пълния си блясък 8 секцията 
Rest of the World (kogemo между 
другото се мъдри и Ювентус с 
Валери Божинов, който играе 8 
Б групата на италианския wam- 
пионат). 

Въпреки дребните пропуски ЕА 
са Включили 268 отбора от 17 
лиги, като ВъВ Всеки тим има 
средно по 25 играча. Това прави 
над 6500 футболисти, Като 
ВСИЧКИ са с истинските си 
имена, а повечето са с истинс- 
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kume си лица и сходни телосло- 
жения. За разлика от серията 
FIFA, тук няма да Видите нито 
един национален отбор, Което 
е следствие от лиценза на 
геймката. Мат Холми, главният 
геймдизайнер на UEFA CL, разяс- 
нява, че двата лиценза - този на 
FIFA и този на UEFA - са съвсем 
различни и няма никакъв начин 
да бъдат обединени В едно. Ta- 
Ка надеждата да Видим новата 
FIFA 08 Като сбор между Клубни- 
те шампиони и националните 
отбори се изпарява на момен- 
та. Същият този Мат Холми е 
новото попълнение В английс- 
Кия екип на Electronic Arts, Кой- 
mo е основната причина нова- 
та игра от серията да изглеж- 
да блестящо. Не трябва да заб- 
раВяме, че FIFA е дело на kaHagc- 
Кия Клон на Electronic Arts и Веро- 
ятно настоящата геймка изг- 
лежда по-различно именно зара- 
ди английските си Корени. 
Всъщност откога Канадците се 
оказаха футболни разбирачи? ;) 


Бърза игра 


Във Всички серии на НЕА a8mo- 
рите се опитваха да Възпроиз- 
Begam усещане, близко до тоба, 
Което човек изпитва като гле- 
да футбол пред телевизора. 
Вследствие при фалобе, moyo- 
Ве, аутобе и други спирания на 
играта, ЕА Винаги ни изненадва- 
ха с “невероятни” cut-cuenu, kou- 
mo показваха Как играчите cno- 
рят със съдията, как гонят 
топката зад линията на mbya и 
m.H.. Тази концепция изглеждаше 
добре до един момент, когато, 
след Като сте изиграли 500 ма- 
ча, Вече сте Видели Всичко, koe- 
mo сиі-сцените могат да пред- 
ложат и яростно бльскате 6y- 
тона Езс, за да ги прескочите. 
ЕВала на Мат Холми, Който се е 
сетил да подшушне това на Ко- 
легите си от ЕА и тази година, 
за първи nem те са добавили 
Възможност за “Бърза игра" 
(Quick Corner Kick, Quick Goal 
Kick и m.H.). Благодарение на 6y- 


Жанр: Футболна симулация 
Издател: ЕА 
www.easports.com 
ИзибКВания: Р 1.3 GHz, 

256 MB RAM 


Брой DVD: 1 
PC, PS2, PSP, XBox 
Мултиплейър: Да 


тона “О” (L1 при PS2 Версията) 
можете да изпускате Всички 
тези “филмови” сцени и да npe- 
минавате директно Към изпъл- 
нението на статичното поло- 
жение. Така динамиката на иг- 
рата не се губи и атаките Ви 
He ce накъсват, както преди. 
Тоба променя изцяло усещането 
при изпълнение на статичните 
положения. Към това трябва да 
добавим и генерално убеличена- 
та скорост на игра, Което изс- 
трелва динамиката на ново Hu- 
Во. Основната причина това да 
е така, е фактът, че според ЕА 
В "Шампионската лига" срещи- 
me са доста по-атрактивни и 
динамични. Така можете да Өзе- 
мете на спринт половината 
терен за доста по-кратко Вре- 
ме от преди, Като Контраата- 
ките В този им Вид приличат 
на случващото ce no истински- 
те футболни терени. 


Поведението на 
играчите 


футболистите В UEFA CL ce 
държат почти Като живи хора. 
ФинтоВете, спринтовете, бор- 
бата за първа топка, шпагати- 
те, защитните движения и 
Всички останали аспекти на 
футболната игра са изпипани 
невероятно добре и Въпреки че 


голяма част om тях бяха Bobe- 
дени още 898 ҒІҒА 07, тази eogu- 
на те са доизкусурени и са съв- 
сем близки до реалността. He- 
Вероятно добре изглеждат дър- 
пащите се за фланелките със- 
тезатели, бутащите се с рамо 
защитници и т.н.. ЕдинстВени- 
ят по-дразнещ елемент на гейм- 
плея е пълното бездействие на 
компютърните Ви съотборни- 
ци. Те няма да предприемат ни- 
какви действия, докато npo- 
тибникот Ви атакува, освен ako 
бие не се опитате да направи- 


те нещо. Това е елемент, Върху 
koümo ЕА трябва да порабо- 
mam, защото, Въпреки че Всичко 
зависи от Вас, Все пак на мо- 
менти защитата например 
трябва да може ga противо- 
действа адекватно на нападе- 
нието без активната би наме- 
са. 

В този ред на мисли трябва да 
спомена и auto-switching-a, който 
е отговорен за автоматичната 
смяна на играча, Който контро- 
лирате. Тази функция не е нова, 
но 6 UEFA CL е претърпяла про- 


мени, koumo според мен не са 
наб-удачните. Така може да се 
окаже, че Контролирате играч, 
който най-малко очаквате да 
получи топката, след Което мо- 
же да Ви се наложи безуспешно 
да помпате на бутона “5” В же- 
ланието си да намерите нужния 
футболист. Особено при защит- 
ни маневри, Когато трябва да 
посрещнете Връхлитащите Ha- 
падатели, автоматичната смя- 
на може да Ви изиграе много ло- 
ша шега. Контролът В пове- 
чето случаи се прехвърля на 90- 
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гонващите играчи, а не на за- 
щитниците, намиращи се пред 
спринтирашата заплаха. Хубаво 
е, че можете да изключите 
auto-switching-a (което не е go6- 
ра идея, особено за начинаещи) 
или да го намалите до почти 
неосезаемо ниво. 


Вратарите 


Ако 8 предишните серии на FIFA 
Вратарите отнасяха най-много 
псувни и Критики заради Heka- 
дърността си, то сега цялата 


fodar.com 


VWWW.In 


I9 


отгоборност за неадекватно- 
mo им поведение пада на Bawu- 
те плещи. Не че досега нямаше 
Възможност за контрол над 
глях. Тя просто беше доста ог- 
раничена и невинаги работеше 
по подходящия начин. Тази годи- 
на В UEFA CL Вратарите стоят 
на голлинията до момента, 6 
който не започнете да се пом- 
name на "W". Това ще ги накара 
ga хукнат Към топката, Което 
неведнъж и два пъти ще Ви спа- 
си от чисти голови положения 
от типа сам-срещу-Вратаря. Ин- 
тересният момент е, че може- 
те да Контролирате защитник, 
Който да се опитва да препре- 
чи пътя на нападател, очакващ 
пас и В същия този момент да 
задържите “W”. Така Вратарят 
Ви ще тръгне Към играча с топ- 
Ка, а Вие ще неутрализирате 
еВентуалното подаване. 


Контрол на отбора 


Както и В предишните серии на 
FIFA, и myk можете ga променя- 
те формациите на тима, изпъл- 
нителите на статичните поло- 
жения, персоналните защитни- 
ци и m.H.. При натискане на бу- 
тона “О” Вашите съотборници 
ще започват да спринтират 
Към Вратата с надеждата, че 
ще реализират извеждащо пода- 
Ване и евентуална голова Въз- 
можност. ТуК е мястото да спо- 
мена, че ЕА са определили някои 
играчи Като звезди и над глави- 
те им ще Виждате съответни- 
me маркировки. Тези състезате- 
ли обикноВено са по-добри от 
останалите и имат някаква 
специална особеност - или са 
добри спринтьори, или почни 
стрелци или непоклатими за- 


со 


Бербатов е Като истински! 


INSTANT REPLAY 


2:0 за протибнико- 
Вия отбор и целта 
Вие да стигнете 
до продължения и да 

победите. Новият 
режим тази година се 
казва The Treble и npeg- 
стабляба нещо Като оле- 
котен футболен мениджър с 
единствена цел: спечелването 


ВирКВанията. Разочароваща за 
някой би била информацията, че 
играта не тръгва на Windows 
95, Windows 98, Windows МЕ и 
Windows МТ 4.0. 

Моето мнение е, ue UEFA CL e 
Haü-go6puam футболен симула- 
mop, Който сме Виждали go мо- 
мента. В него реализмът, полу- 
аркадният геймплей, фактологи- 


щитници... 
Преходът от атака 8 защита 8 
UEFA CL също е реализиран мно- 
го добре. Когато се наместите 
трайно около наказателното 
поле на противника, повечето 
от Вашите играчи преминават 
централната линия и така огол- 
Ват тила ви за рязка Контраа- 
така. Такива ситуации са доста 
опасни, но екВиВалентьт им 8 
реалния футбол е доказал, че 
който дълго Време не Вкарва, 
лесно му го Вкарват. Затова мо- 
ята препоръка е, Когато дълго 
Време не можете да отбележи- 
те попадение, а сте оКоло нака- 
зателно поле, опитайте да ра- 
зиграете Ком центъра при смя- 
на на фланга. Така част от хал- 
фоВете Ви ще ce Върнат назад 
и няма да сте толкова лесни за 
Кконтраатакуване. 


Режимите на игра 


ОсВен стандартните приятелс- 
ku мачове и "Шампионската ^u- 
га", ЕА са добавили и Вече позна- 
тия Ultimate Challenge. В него 
ще трябва ga gouepaBame Кла- 
сически срещи от предишни из- 
дания на лигата, Като В повече- 
то случаи, ще Ви се налага да 
спасявате отбори от сигурно 
отпадане. Започвате В 60-та 
минута например, при резултат 


PC Mania 5/2007 


на “Шампионската лига”. След 
Като изберете отбор, ще тряб- 
Ва да минете предсезонната 
подготовка, да се борите В на- 
ционалното първенство, да pea- 
лизирате трансфери и най-нак- 
рая, евентуално да попаднете 8 
“Шампионската лига”. Тһе Treble 
е един прекрасен начин да се за- 
познаете с любимия си отбор - 
състава му, неговото управле- 
ние и целия му път Към шампи- 
онската титла. 


ята, графиката и звукът са 
Вплетени по един уникален на- 
чин, Който оставя РЕЗ доста 
назад. Хубаво е, че ЕА правят 
тази огромна крачка напред 
именно с европейско заглавие, 
посветено на Шампионска- 

та лига. Q 


Много добър 


геймплей 
Различни режими 
за игра 
Подобрено А! 
Възможност за 
“бърза” игра 


Техническата страна 


Графиката на новата UEFA CL e 
почти същата Като тази на 
АРА 07. Използваният енджин е 
едно Към едно Като предишния 
че претърпял много леки, Коз- 
метични промени. Състезате- 
лите са малко по-загладени, но 
за съжаление публиката не е 
мръднала нито на сантиметър. 
За Визуализацията се използват 
Pixel Shaders 1.1, Което означава, 
ue nompe6umeAume Ha no-cmapu 
Видео Карти (MMX и gp.) просто 
няма да могат да подкарат 
ПЕРА СГ. ЗВукът е на ниво, как- 
mo Във Всички игри на ЕА, като 
този път е съобразен с mema- 
mukama и химнът на Шампионс- 
Ката лига ще Ви съпровожда 
под път и над път. Песните на 
агитките са налице, Както и 
адюдюканията, свирканията и oc- 


геймплей 


* Публиката не е 
променена 

* На моменти 
неадекватни движения 
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Георги Панайотов 


Близка реалност или необозримо бъдеще? 


Fallout 3 


ма няКолко 2eüM^e- 
генди 8 ролевия 
жанр. Съвпадение 
или не, по-голямата 
част са дело на Ком- 
паниите Black Isle и Bioware. Eg- 
на om max е играта Fallout. 
СВързвана с реанимацията на 
RPG жанра, тоба беше една om 
първите и най-успешните pone- 
Ви серии. Използваща система- 
та от правила S.P.E.C.I.A.L., ma 
ни представи Как би заглеждал 
светът след ядрен апокалипсис. 
НеВероятното и саркастично 
чувство за хумор, страхотните 


битки и история и не на послед- 


но място - Възможността да се 
надрусаш и след това да си за- 
мъкнеш gyneHuemo В най-близ- 
Кия бардак, оставиха сериозен 
отпечатък В сърцата на много 
фенове. 


Реинкарнацията 


Както Всички Вече знаем, Васк 
Isle Вече не съществува. Bioware 
изостави старите франчайзи и 
продължи да прави други Качес- 
тВени ролеви игри (Star Wars: 
Knights of the Old Republic, Jade 
Empire). Така бъдещето на mpe- 
ma uepa (Fallout: Tactics не e mou- 


но пряко продължение Ha Fallout 
сериите - просто се развива В 
същата Вселена) от поредица- 
та стана доста неясно. До 
2004 година, Когато изведнъж 
гръмна новината, че правата 
над сериите са закупени от 
Bethesda. Да, точно така - съз- 
дателите Ha Oblivion и 
Morrowind. Всъщност слуховете 
са страшно много, но малКо са 
потвъраените. Оказа ce, че има 
планове и за ММО игра 898 
Fallout Вселената. Interplay, nog 
uuemo kpu^o бяха Bioware и 
Black Isle, ca се наели c нейната 
разработка при доста строги 


Жанр: РолеВа игра 
Издател: Bethesda J) 
Сайт: fallout.bethsoft.com — / 
Излиза: необявено 


условия за изпълнение и пускови 
дати, но този проект Все още 
e В далечното бъдеще. Първата 
информация 3a Fallout 3 изтече 
преди почти 4 години, тогава 
дори се появиха няколко скрийн- 
woma, но след това работата 
omeue. Bethesda започват про- 
екта си от нулата, Което за 
мен е правилното решение. 
След страхотните игри от 
Elder Scrolls серията пичовете 
са се доказали, Като много go6- 
ри В ВРО жанра и със собстве- 
на Визия Върху нещата. Това 
малко или много постресна по- 
консервативните фенове, но 
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ролевите игри еболюираха goc- 
ma om 98-ма насам и искат или 
не, ще трябва да се съобразят 
с това. А ако се питате защо 
им e на Bethesda ga ce занима- 
Ват c Fallout франчайза, Вместо 
да си направят собстВено пос- 
татомно ВРС, официалният от- 
говор е: “Всички сме толкова лу- 
ди фенове na Fallout, ue не мо- 
жахме да издържим на изкуше- 
нието.” Какво можем ga очаква- 
Me? На първо място, от Bethe- 
sda се Кълнат, че полагат зберс- 
Ки усилия да запазят атмосфе- 
рата на играта (едно от основ- 
ните Качества на предните ня- 
Колко серии) и да е максимално 
близо до оригинала. Тоест - поз- 
натата ни, но леко модифицира- 
на ролева система, тонове от 
научно фантастичен Контент и 
пряко продължение на история- 
та. Както и множество нестан- 
дартни опции пред играча - 0-0- 
о, да - искаме си наркотиците, 
проститутките и алкохола. 
Мен лично ми е най-интересно 8 
каква посока ще насочат исто- 
рията - порвите обе игри оста- 
Виха адски много отворени Bon- 
роси и дори само да се продъл- 
жи линията за мутантските и 
Военните фракции и борбата 
им за доминация, би било доста- 
точно да се направи добро npo- 


дължение. Но пък познавайки 
капацитета на Elder Scrolls ue- 
pume, не Вярвам, че авторите 
ще се задоволят с претупване- 
то на точно този елемент. 
Също така съвсем реално е да 
очакваме един много по-жив и 
реален свят. Тоновете МРС-та 
и разговорите с тях, Както и 
много - по-големи зони за изс- 
ледване ще допринасят за пъл- 
ното Ви налазване В света и 
сюжета на играта. 


Шушу-Мушу 


От друга страна Bethesda са 
пословични с това, че пазят 6 
тайна подробности около пред- 
стоящите си проекти почти 
до самата gama на тяхното u3- 
лизане. За това 90% от инфор- 
Mauunma 3a Fallout 3 В момента 
се базира на непотвърдени, но 
и неотхвърлени слухове. От noc- 
ледното ЕЗ (2006), kogemo се 
показа само постер на играта с 
емблематичния 3a Fallout A-Boy, 
ce mupaxxupam основно няколко 
тВърдения. Играта ще използва 
Gamebryo енджина на Oblivion. А 
тъй Като Oblivion излезе и за 
конзоли - Fallout 3 ще ce появи 
не само за PC, но и за Xbox 360. 
Слухът плъзна след интервю с 
Todd Howard - изпълнителен про- 


Related Links 


www.nma-fallout.com 
Един om най-големите dencaümo8e на Fallout. ОсВен че 
следи Какво ce случва с разработката на mpemama серия, 
на него ще намерите много истории за оригиналния 
Fallout и една огромна Купчинка от модификации за първи- 
те игри - разширяващи света и сюжета 0. 


www.bethsoft.com - Официалният сайт на Bethesda. 
fallout.bethsoft.com - В последния момент преди излиза- 
нето на броя се появи и официален сайт на играта. 


дуцент Ha Morrowind, Oblivion и 
Fallout франчайзите. B него той 
добавя: “Винаги сме имали мно- 
го дълъг период на подготовка. 
Започнахме работата по 
Faloout 3 през 2004 с малък екип 
от едва 10 човека. В момента 
екипът е много голям и работи 
усилено по реализацията на 
concept ап-овете и npomomunu- 
me В играта и т.н. Съвсем cko- 
po ще представим докъде сме 
стигнали." Но така и не се анга- 
жира с дати. А това доколко се 
базира на реалния им прогрес 
или натрупването на MeguüHa 
треска, може само да се спеку- 
лира. Но пък фактът, че първо- 
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Mes Player 


то интервю за играта е дадено 
точно пред ХБох 360 медия е 
нао-малкото странен и доста- 
мъчно красноречив. Ecmecm8e- 
но, доведе и до твърдението, 
че играта ще се появи само за 
Конзолата на Microsfot, Към koe- 
то аз сом настроен силно скеп- 
muuHo. 

И така, остава ни да чакаме и 
еВентуално да си преиграем 
първите игри, докато Bethesda 
благоволи да хвърли повече 
светлина Върху проекта. Едно е 
сигурно - Fallout ще има и имаме 
Всички основания да Вярваме 

че ще е страхотна игра. о 
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МРЗ плейър СМ-МР4О 
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МРЗ плейърът Canyon СМ-МРЗ$О е за всички, които 
предпочитат спортния стил на живот. Той се отличава с 
превъзходен дизайн и водоустойчива повърхност. Има 
OLED цветен дисплей, възпроизвежда музика в МРЗ 
формат, разполага с ЕМ радио, както и диктофон за 
планиране на деня, запис на интервюта, разговори и 
мисли в движение. Този стилен МРЗ плейър е просто 
незаменим за динамичните хора със своята надеждност, 
чудесен звук и ярък дизайн. Капацитетът на флаш- 
паметта достига внушителните 2СВ! 
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www.asbis.bg 


WWww.canyon-tech.com 


Жанр: Хорър приключение / 
Издател: Lexicon Ent. J 
www.penumbra-overture.com / 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 7 
512 МВ RAM, GeForce 3+ / 
Брой СО: 1 |J 
Платформа: PC 7 


Мултиплебър: He J 


Владимир Тодоров 


X E 
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| - б | | 
Ужас кои mii Влиза поза kakama 
ужас, които mu слиза под кожата 


Penumbra: Overture 


if ме) tis ІШЕК? 1 ONCA eE ES EER ТО; (Паука ЛИШ, Пеев с: т { Ж” 
Ud Надявам се това не е последният път, 
8 Който Виждам слънчева светлина 


Единственият ми шанс да оцелея е да вляза В тази мина 


L..Ithink som (5 been dragged through here... I've never seen this much blood before. І... 
that was ту Беѕ Сһапсе to get some answers. Who else is still down here?! 


М 
VW 


Алтернативен начин да преодолеете 
електрическата преграда 


Кръв, толкова много Кръв... 


4 Не искам и да си представям 
Два-три удара с чука и какво би ми сторило това 
Катинарыт е Вече история Y същество, ако беше живо 


Трябва ga открия начин ga 
пусна тока 6 мината, но Как? 


с 4 РС Мапіа 5/2007 


туденият Вятър про- 
низваше лицето ми с 
хиляди миниатюрни 
ueAuuku. Всеки един 
мускул по него, Всяка 
една фибра по тялото ми беше 
Вкочанена. Снегът, Който сти- 
гаше почти до Колената, сякаш 
се опитваше ga ме спре и Mu 
казваше ga не Влизам В тази mu- 
на. Ho аз не пропътувах целия 
този път до Гренландия за ни- 
що. Трябваше да разбера Какво 
се е случило с баща ми, трябВа- 
ше да науча повече за мистери- 
озното писмо, Което получих 
от него Веднага след смъртта 
на моята майка. Какво толкова 
странно има В един лист хар- 
тия ли? Нищо. 
Само че, доколкото знам, 
мъртъвците не могат да nu- 
шат. Баща ми бе починал от- 
давна. Как е Възможно да полу- 
чавам писмо от него сега? От- 
говорите, koumo можех да си 
дам, звучаха Крайно нелогично. 
Затова тръгнах по единствВени- 
те следи, Които ми бе оставил. 
И те ме доведоха дотук. 
Ако знаех КаКбо ме очаква на не- 
Колкостотин метра под земя- 
та обаче, никога нямаше да се 
спусна В черната дупка, скрита 
от здрав метален люк, Който 
се открояваше ясно дори сред 
мощната снежна буря. 
По-добре да бях умрял от студ 
или от глад, отколкото ga се 
изправя срещу ужаса, тихичко 
дебнеш В тъмнината и сгушен 
8 уютната топлина на подзем- 
Hume коридори... 


Полусянката на 
страха 


Горе-долу така започва 
Penumbra: Overture - наб-Въздей- 
стВащата хорър игра om 
Condemned насам. При това тя 
директно се Впива 8о8 Вашата 
психика. Няколко минути с нея 
са достатъчни, за да Ви изпра- 
Ви на нокти и да Ви накара да 
настръхнете от ужас. Чувства- 
те Всяка емоция, Която главни- 
ят герой изпитва, буквално yc- 
пявате да се пренесете на не- 
Колкостотин метра под земя- 
та заедно с него, с неговите 
страхове. Усещате учестеното 


„Тегло 53 грама 


2/8689551, 8688162 


_ мулидордойадуди.сот 


урум: гр.София, ул.Тинтява 15 
.даіѕутт.сот 


РИГИТАЛЕН СВЯТ 


DIVA ЕХ 62 


„Вградена памет 1/2 GB “Външна памет micro SD 
карта * 2.4 инчов ТЕТ дисплей, Елегантни 
бутони, реагиращи на допир * Вградена 3.7 V 
литиево-йонна батерия * USB 2.0 Поддържани 
формати: МРЗ, WMA,WAV, AVI(XviD), WAV, JPEG, 
TXT * FM радио • Диктофон • Разглеждане на 
снимки * Размери 80 x 47 x 10 mm 


My дишане, когато страхът за- 
почва ga го поглъща, пронизва- 
щи тръпки пробягват по цяло- 
то Ви тяло, а основната Ви цел 
изведнъж се оказва една-един- 
ствена - физическо оцеляване. 
Единственият съюзник 8 мрака 
е малкото фенерче с постоянно 
изчерпващи се батерии. Когато 
то престане да работи, ще се 
наложи да прибегнете до услуги- 
те на малка пръчица, светеща 
В доста потискащ зелен цвят. 
Или пък може да хвърлите maz- 
незиева факла, стига да я uma- 
me под ръка. СВетлината yec- 
то ще бъде най-добрият Ви при- 
ятел, чрез нея ще откривате 
Важни следи по пътя си и ще ре- 
шаВате множество (понякога 
монотонни) пъзели, на Които 
ще се натъкнете В подземния 
комплекс... 


Дебнещото зло 


Когато ce сблоскате с npomu8- 
ник обаче, най-добре да си оста- 
нете В сенките. Както самият 
герой си признава, той не е ня- 
Кой мускулест холивудски герой, 
Който може да извие Врата на 
дВама с лявата си ръка, докато 
междувременно с другата пова- 
ля на земята цял Взвод. Нашето 
момче е съвсем обикновен чо- 
Век, който ще си умре Като Hu- 
що от няколко точни удара. Той 
дори ще изпадне В паника, ако 
гледа В очите съществата, 
бродещи под земята. Затова, 
докато се спотайвате В сенки- 
те, ще трябва да отвърнете 
поглед om пристъпващия Към 
Вас паяк, защото героят Ви ня- 
ма да издържи на напрежение- 
то и ще се издаде. Не мога да 
Ви опиша Колко Въздействаща е 
тази идея на авторите - заби- 
ли поглед Встрани, докато чува- 
те как осемте крачета на съ- 
щестВото monypkam muxo В 
страни, без да знаете накъде 
точно... Приближава ли се Ком 
Вас, разбрало ли е за тайното 
Ви убежище или просто търси 
няКое останало по чудо живо на- 
секомо, Което да оплете В мре- 
жите cu...? Кой знае... 

Именно затова битките В 
Penumbra: Overture са доста 
чувствителен Въпрос и е пре- 


* FM радио 


DIVA FX 75 


* Вградена памет 1/2 GB * Външна памет mini SD 
карта ,* 2.4 инчов ТЕТ дисплей * Вграден 
високоговорител * Вградена 3.7 \/ литиево- 
полимерна батерия • USB 2.0 

* Музикален плейър МРЗ, WMA,WAV 

“Видео плейър AVI(XviD) N 

* Диктофон формат WAV 

* Разглеждане на снимки JPEG 


поръчително да ги избягвате. 
Особено Когато става Въпрос 
за онези досадни и постоянно 
ръмжащи Вълци с искрящи В 
тъмното очи. Можете ga uM 
хвърлите месо и да си плюете 
на петите, да се скриете В ня- 
Коя стаичка и да затиснете 
Вратата 0 с Варели и камъни 
или да преодолеете Всичките 
си страхове и да се опитате 
да ги убиете с каквото имате 
под ръка ~ чук, кирка, някой 
тежък предмет... 


ЗВуците на ужаса 


Чак сега осъзнавам Колко Важно 
е озвучаването на една игра и 
колко Въздействащо може да 
бъде то Върху психиката - не- 
разбираемият и налудничав we- 
пот на затворения зад заключе- 
ната Врата непознат човек, 8о- 
ят на Вятъра, едвам намиращ 
пътя си през малкото процепи 
8 тавана... В тоба отношение 
екипът на Frictional Games е noc- 
тигнал истинско чудо и оценка- 
ma, която получават за звук, е 
напълно заслужена. 

Що се отнася до Визията, неща- 
та не остават Кой знае Колко 
по-назад, а перспективата, от 
Която протича действието 
(първо лице), Ви потапя изцяло 
В атмосферата на Penumbra: 
Омегішге. Физичният енджин 
пък напомня доста на този В 
Half-Life 2 - може да премести- 
те почти Всеки предмет, koü- 
mo Виждате no пътя си. Това 
често ще Ви помага да си про- 
6u8ame път през иначе на пръв 
поглед непроходими места. Нап- 
ример В един сравнително те- 
сен Коридор ще се сбльскате 
сос странна преграда, по Която 
тече силно електричество. За 
да преминете през нея, ще 
трябва да импровизирате и да 
използвате каквито подръчни 
материали имате - например 
ga довлечете няколко Кашона, 
по koumo да се покатерите и 
така да я прескочите. 
Цялостната атмосфера се 
допълва особено много и от на- 
чина, по Който ще отваряте 
Вратите или шкафчетата на 
бюрата, Които ще се налага да 
претърсвате постоянно за ули- 


2 "Размери: 80 x 50 x 10 mm 


„Тегло: 70 грама 


= 
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VIVITAR V7388 


+ 7 MPIX CCD * Голям З инчов ТЕТ дисплей 
* Зх оптичен zoom • 4 х дигитален zoom 
* МРЗ плейър • Метално тяло | 
* Резолюция за клип - 640 х 480 | 
* 16 МЬ вградена памет 
* Слот за SD/MMC карти 
* PictBridge, USB 2.0 
* Батерия Li-lon 750 mAh 


ku, Водещи go истината за съд- 
бата на баща Ви. Когато Клик- 
нете и задържите левия бутон 
на мишКата Върху брабата, 
трябва просто да я пльзнете 
грациозно напред или назад, 8 
зависимост от това накъде се 
отваря. Но бавно... съвсем бав- 
но и само толкова, Колкото ga 
надникнете Какво има от gpyea- 
та страна. Иначе нещо може да 
Ви изненада много неприятно. 
Именно подобни дребни xpyMku, 
макар и излишни на пръв поглед, 
допринасят за уникалността на 
този хорър. 


Пребозхоана 
убертіора 


Може би идеята на авторите 
да разделят играта на три епи- 
зода не е чак толкова лоша. Cv- 
geüku по това какво успяха ga 
постигнат 8 Penumbra: Overture, 
не искам и да си представям 
какво ще ни поднесат В следВа- 
щата част - особено ако се 
Вслушат В десетките съвети 
на своите постоянно нараства- 


щи хорър фенове. 


Следва продължение... 


e Може ga си умрете 
от страх. Стивън 
Кинг би завидял 


• Много добър физичен 
енджин и логични пъ- 
зели 

• Главният герой не e 
Супермен, koemo gon- 
ринася за реализма 


графика 
звук 


геймплей 


„ТВърде кратка, чакам 
следващите епизоди 

„Има какво да се иска 
от моделите на съ- 
ществата 

„Ако героят имаше 
ръце, нямаше ga e 
лошо 


25 


26 


| S. T.A.L.K.E.R. 
E Shadow of C 


| В” ой не знае Сталкер, 
Ў 4 


Кой не е слушал за 
него? Първият ma- 
, щабен украински 

Ш — VÀ геомпроект изобщо. 
Страшно амбициозен, започнал и 
продължил с размах, с единстве- 
ната цел да се създаде най-комп- 
лексният шутър на пазара. Кое- 
то се оказа и проклятието 
на авторите му. Произ- 
Воаственият процес се 
усложни дотолкова, че 
на няколко моменти за- 
Вършването му беше 
поставяно под Въп- 
рос. Смениха се ня- 

колко графични 
платформи, а ри- 
лийз датата от 
Края на 2004 пос- 
тепенно се измес- 
ти до началото 


Не, тоба не е агент на Мосад, 


РС Мата 5/2007 


Жанр: Екшън 7 
Издател: ТНО 
stalker-videogame.com / 
Изисквания: P 2GHz, 


512 MB RAM Ji 
bpoü DVD: 1 7 
Платформа: РС 

Мултиплебър: Да 7 


егпоВу 


на 2007. Дали Сталкер е добра 
игра и дали чакането си заслужа- 
Ваше? Това ще се опитаме да 
разберем В следващите редове. 


В сянката 
на Чернобил 


В далечното соцминало нещата 
стояха по друг начин. Водеше се 
студената Война, а светът бе- 
ше разделен на два полюса - Из- 
ток и Запад, СССР и САЩ. Общи- 
ят ефект беше, че двете сили 
ce cope8no68a8axa 868 Всичко - 
om Въоръжение go зони на Конт- 
рол и държави, Които попадат 
под тяхното Влияние. Самите 
ное бяхме такава държава (не на 
Америка, както се сещате), све- 
път живееше В постоянен 
страх от ядрена зима, а след па- 
дането на СССР и отварянето 


за 
Abo 


a другарче сталкерче | 


на архивите се оказа, че на HA- 
Колко пъти наистина се е разми- 
нал на Косъм с такава. Положи- 
телната черта на целия този 
процес беше, че се стимулираше 
технологичният прогрес, а едно 
от лицата му беше ядрената 
енергетика. 

Всичко беше чудесно до момен- 
ma, 8 Който стана малък гаф и 
един от ядрените реактори, ба- 
зиран 6 Украйна, взе че малко се 
поразтопи. Радиационният облак 
покри почти половината ЕВра- 
зия, а доста дълго след тоба ла- 
фът “дете-чернобилче” беше 
хит В хапливия хумор. Точно oko- 
ло историята с аварията 8 Чер- 
нобил ще се завърти и сюжетът 
на играта S.T.A.L. К.Е.В. Тя ще ни 
отВеде В един плашещо реален 
научно-фантастичен сетинг, 8 
Който след Взрива и благодаре- 


Огън, цигарки, китара и 
разпускане след тежък ден 


Камаз - руско качество с мелан- 
холичен дизайн 


ние на последвалата радиация 
настъпва разкъсване В npocm- 
ранствено-Времевия поток и се 
образува Зоната. Отначало ни- 
Кой не разбира kak80 точно се 
случва. Информационното за- 
тъмнение, придружено с шока 
от случилото се, парализира хо- 
рата и района не е евакуиран. 
Първо започват да се появяват 
странни светкавични бури. Moc- 
^e идват първите сведения за 
странни создания, отвличащи и 
разкъсващи животни през нощ- 
та. А Когато се стига и до nbp- 
бите човешки жертви, прави- 
телството решава действа. 
Всички близки селища се изсел- 
Ват, а Зоната е отцепва от Во- 
енните. И нещата биха приклю- 
чили до тук, ако Зоната не бе за- 
почнала да се разраства. Физич- 
ни и природни аномалии посте- 
пенно започват да се случват и 
извън нея. Около 2012 година 30- 
ната Вече се е превърнала б ни- 
чия земя. Военните до такава 
степен са настръхнали, че стре- 
лят на месо по Всичко, което не 
носи пагон. В сощото Време се 
появява една нова професия - 
тази на сталкерите. Наемници и 
тырсачи на съкровища, me ce 
обособяват В собствено мини 
общество, авижено от респект 
между членовете му и желание- 
mo за финансова изгода. Всеки 
сталкер принадлежи Към опреде- 
лена група, чиято основна цел е 
преровичКване на Зоната за Bca- 
какви артефакти с неясно пред- 
назначение и продажбата им. 
Вие сте безименен герой, спа- 
сен от инцидент и загубил па- 
Memma си. Единственото, koe- 
то знаете е, че трябва да убие- 
те сталкера Стрелок. Защо и 
Кой ви е натресъл тази задача - 
не се знае. 


Софтуерни, хардуерни и П новини. 


ВсяКо начало 
е трудно 


Започвате играта В малък наем- 
нически лагер, разположен из ру- 
ините на изоставено селце. Не 
знаете нито чий го дирите 
там, нито Каква е ролята Ви В 
света на S.T. A.L.K.E.R. Оснобна- 
та фигура за Вас е местният 
магазинер. Топ Ви даба първите 
няколко задачи и Ви помага с 
екипировката. На него можете 
да продадете и Всичко, което 
сметнете за ценно. Всъщност 
търговия можете да Въртите с 
Всяко МРС, Което В момента не 
е заето да гърми по Вас. Това са 
други сталкери, продавачи и 
просто обикновени хора. Всеки е 
готоВ да Купи Какъвто и боКлук 
да му предложите с уговорката, 
ue ще Ви gage по-ниска цена от 
търговеца и че има лимитиран 
запас от рубли. 

Още 8 началото ще се сблъска- 
те с почти Всички фракции В иг- 
рата - различните групи сталке- 
ри, Военните и дори глиганите. 
Маам, забравете за сладките ро- 
зови грухчовци от филмчетата 
на Май Овпеу. ТУК животните 
често са освирепели, леко мути- 
рали (т.е. Клонящи Към u3poguuu- 
на, но В лошия смисъл на думата) 
и единстВеното им желание е 
да разровичкат със зурла Кърва- 
Вата маса, останала от Вас след 
Като Ви стъпчат. 

Разбирате, че светът на стал- 
kepume е доста многопластов8. 
Всяка една групичка се бори за 
нещо си и не Винаги е приятелс- 
Ки настроена Ком останалите. 
За ga е забавата пълна, има и 
ранглиста на топ сталкерите. 
фактори Като припечелените 
кинти, изпълнени мисии и изби- 


Сбъдната мечта 


Има много добри игри на пазара, koumo - уви - са заКре- 
постени Към определен жанр. Едно om най-беликите pone- 
Ви заглавия беше Fallout. От момента, В който изгледах 
финалните надписи след Края на първата игра, у мен се 
зароди желанието да попадна 8 света му малко по-дирек- 
тно. В първо лице да речем. Подобно щение се зароди и 
след изиграването на С&С Tiberian Sun и mo бе изпълнено 
малКо след тоба от Renegade. Но Вече 10 години нито eg- 
на игра дори не се e доближавала до усещането и сетин- 
га на Fallout, за да сбъдне и другото ми желание. Досега! 
Лично аз открих 6 S.T.A.L.K.E.R. точно това - Възможност 
да Видя една постядрена утопия, да се гмурна В нея и ga 


заживея В света 0. 


ти противници се групират и 
показват Колко известен сте. 
Това освен чисто Козметична 
роля има и чисто практична та- 
каба. Наместете се 8 Топ 20 u 
Вижте Как славата Ви ще рабо- 
mu за и против бас. От една 
страна ще се сблъскате c уба- 
жението на някои сталкери, 20- 
moßu да умрат, биейки ce рамо 
до рамо с легенда Като Вас. От 
друга, голямата Кесия ще прив- 
лича и много нежелано Внимание 
и ще станете обект на посто- 
янни засади с цел транзит на 
средства от Вашата банкова 
сметка Към нечия чужаа. 


RPG 


Концептуално играта съвсем ле- 


Ко се припокрива с ролевия жанр 
(различни степени на издръжли- 
Вост Към специфични условия и 
тип щети - електричество, ра- 
диация, огън и т.н., множество 
предмети, инвентар, Взаимо- 
действие с МРС-та и т.н.), съ- 


държайки елементи на нестан- 
дартен шутър. Имате основна 
сюжетна линия, по Която ce дВи- 
жите, изпълнявайки задачи, зада- 
дени Ви от различни герои. Но 
също Като В пълнокръвно RPG 
имате десетки мини Куестове, 
Които можете да изпълните по 
желание. Всеки един от тях но- 
си различна награди (бутилка 
Водка и две щафети сух телеш- 
Ки салам - не се бъзикам, продъл- 
жаВам ga търся жълтото na- 
тенце за баня). В общи линии Ви 
се дава свобода на действие, Ко- 
ято е неприсъща за повечето 
шутъри. И то не само по отно- 
шение на това Къде да идете и 
какво да направите В огромния 
свят, но и Как да се държите. 
Ако искате, дори можете да 
изиграете S.T.A.L. K.E.R. като 
търговски симулатор, Концент- 
pupaüku ce над търсенето на 
артефакти и тяхната продаж- 
ба. Това ще Ви осигури най-добра- 
та екипировка, Която да Компен- 
сира липсата на стрелкови уме- 


Kaldata.com е най-големият 
български сайт за П новини, 
предлагащ ежедневно най- 
актуалната информация от 
света на софтуера, хардуера и 
информационните 
технологии. Бъдете в час с 


последните 


версии на 


любимата си програма и 


открийте само тук много 


нови и полезни приложения. 


РС Мата 5/2007 


о? 


ния, а и нали знаете, че с пари 
може да се Купи Всичко (Въпреки 
че според някои щастие може 
да се набави единстВено с лист- 
че за цигара и няколко грама не- 
позволени треволяци). И това е 
само началото. Терените В игра- 
та са огромни, Което оправдава 
и неколкоминутното им зареж- 
дане. Затова гледайте да не 
умирате много-много, че после 
чакането e изнервящо. Зоната 
наистина предлага разнообра- 
зие. От хълмчета, покрити с 
храсти, до огромни гори и доста 
потискащи подземни Комплекси. 
Нямате рестрикция koge и как 
да ходите - Веднъж попаднали В 
играта, Как и от Къде ще мине- 
me, зависи единствено и само 
от Вас. Това Важи и за подхода 
Ком различните ситуации. Може- 
те ефективно ga използвате 
стелт и Рамбо тактиките, да 
Влетите през главния Вход, да 
обстреляте ВсичКо отдалеч със 
снайпер или лазейки с нож, да не- 
утрализирате противниците си 
един по един. Които между дру- 
гото са доста умни и agek8am- 
ни. Никога няма да ги Видите ga 
се Втурват Към Вас (освен my- 
тиралите КучКи и прасета, но 
при тях не се очаква особен ин- 


ев 


: з K б А E. і 
прасенца... 


Аз стрелям 6 дъжда, ла-ла-ла 


телект), дори напротив. Те дос- 
та ефективно използват Всички 
Възможни прикрития и познават 
местността доста по-добре от 
Вас, така че постоянно трябва 
да хВърляте по един поглед зад 
горба си. Няма скриптирани си- 
myauuu или лошко8ци, материа- 
лизиращи се от нищото зад вас. 
За да победите своите против- 
ници, ще имате нужаа от малко 
повече старание, но пък и pa- 
достта от успешно поставен и 
изпълнен капан е доволно голяма. 
Дори и извън Зоната ще се 
сблъсквате с аномалии, koumo 
можете да използвате В своя 
полза за прецакване на Врагове- 
те. А самата Зона е съвсем дру- 
га бира. B нея ще се сблъскате с 
няколко нови фактора. Първият 
е оцеляването Ви. Без храна ор- 
ганизмът отслабва и ще се нало- 
жи да помъкнете със себе си 
доста хранителни запаси. Тряб- 
Ва и да почивате от Време на 
Време, а В тези мигове сте дос- 
та уязвим. Храненето не е реа- 
лизирано Като досадното eom8e- 
не 8 Arx Fatalis и по-скоро създава 
чувство за реалистичност. Най- 
готиното е, че почти Всеки 
проблем можете да решите с 
няколко литра Водка. 


РС Мата 5/2007 


2 АЮ 


Не можеш без дебелаКа — от него идват най-сладките мисии 


Хубаба работа, 
ама уКраинсКа 


Малко са слабите страни на 
S.T.A.L.K.E.R., но Все пак ги има. 
На първо място е нелинейност- 
та. Основният коз на играта Bo- 
gu и go един основен неин проб- 
лем - действието се размива. 
Често можете малко или много 
да загубите ясна представа Как- 
Во точно се случва оКоло Вас, а 
и допълнителните kyecmo8e В 
един хубав момент започват 
да се повтарят, Водейки до мо- 
нотонност тип: “Иди до града, 
вземи kyecmo8e, разходи ce, при- 
бери се В града, Вземи награди". 
Другият проблем е графичната 
платформа - покрао Всички npo- 
мени, koumo претърпя, можете 
да я подкарате на доста широк 
спектър от машини, но за що-го- 
ge нормална Визия Ви трябва бая 
могъщ Компютър. На последно 
място, но не и по Важност, са 
NPC-mama 8 играта. Също Като 
с kyecmo8eme - В един хубав mo- 


мент Вече спират да Ви изненао- 


Ват и поведенческите им моде- 
ли се свеждат до три Варианта 
- неутрален, приятелски и Вра- 
жеско. И Все пак не мога ga om- 


река и невероятната атмосфера 


...mo8a са грозни и Кръвожадни глигани 


на заглавието - В продължение 
на десет минути седях до лагер- 
ния огън на група сталкери, слу- 
шайки майтапите им (на руски) 
и дори музикалната пауза, тоба 
определено придава доста голям 
чар на заглавието, което дори 
само за гейм обща Култура 
трябВа да погледнете. 


Нелинейна 
Огромна 
С атмосфера 


* Тежки системни 
изисквания 

* На моменти повтаря- 
ща се и монотонна 

* Можеше да се ВКарат 
повечко превозни 
средства 


“” 


ew 


ж 


(кв. Гео Милев, Sky City център, er.3) 


100 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz у, 
GeForce 7600 ӨТ, 17" LCD Philips рша 


+ 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3, 0Ghz, 
GeForce 8600, 17" LCD Benq / 


(Студентски град, до РУМ) 4 
150 компютъра, Pentium IV 3, 0Ghz, 
GeForce 6600, 19" | СО НР, 19" LG Ultra Рае 


(Студентски град, бл. 35) 


50 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz 
GeForce 7800 GT. 17" LCDBenq 


Възможност за игра във 
всички на: „б... 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 

StarCraft, WarCraft Ill, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground г, Doom III, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ HAC ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН NETWORK ООД 
ВИЖ НА СЛЕДВАЩАТА СТРАНИЦА 


Ио-хо-хо и Орлин Широв! 


“Ие-Ие-Ие и бутилка КурВоазие” 


би запял Джон Силвър, ако беше жив днес! 


Destination Treasure Island 


OT ABTOPA KbM 
КОЛЕБАЕЩИЯ CE ЧИТАТЕЛ 


Ако с предания моряшкКи, гемши, ko- 
раби, пирати, Вихрушки, подвизи 
юнашки и Крадено червено злато 
романтиката, тъй позната om мо- 
ите момчешки они, отново Вдигна- 
ла платната, сегашните деца пле- 
ни: за прочит тая Книга става! Но 
може палавците Вече да не обичат 
стара слава, ни битки сред Вълни- 
me млечни, ни хубавици отдалече: с nupamckume платна 
тогаз и с припевите си сърдечни да ида 6geH земята аз! 
Робърт Луис Стивънсън 


The River of Blood most assuredly calls, 

| But avoid reefs, rapids and other pitfalls. | 
| The enigma, with daggers, you'll soon seal 
its fate, а 

| Allowing you to traverse the watery gate. 


БЪЛГАРСКИ 


WWW.MEGALAN.BG 


МЕГАЛАН ООД 


МЕЖДУНАРОДЕН — 2.5Mbit 


МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


е съм сигурен дали 
днешната младеж се 
развлича по същия на- 
чин, Както В доброто 
старо Време. Аз лич- 
но много обичах да слушам ауди- 
окасетки с приказки (дали пом- 
Hume аудиокасетите изобщо) - 
някои от тях са преминали през 
Касетния ми дек стотици пъти. 
Hukoea не съм смятал, че me са 
ефективен заместител на Кни- 
гите, но Воршеха прекрасна ра- 
бота преди лягане. 
Една от многото kacemku, kou- 
то не слизаше от рафта ми с 
аудиокниги, се казваше “Остро- 
Вът на съкровищата” и с Внуши- 
телната си обложка с пирати, 
палми и папагали no нея беше eg- 
но от любимите ми “четива” ре- 
дом с "Робинзон Крузо” на Дани- 
ел Дефо. По-късно успях да се 
сдобия и с едноименния хартиен 
оригинал на Робърт Луис Сти- 
Вънсън, а след това се появиха и 
дузина филми, експлоатиращи 
сюжета на шотланаския nuca- 
тел. Един max дори беше Кръс- 
тен “Планетата на съкровища- 
та” и пренасяше сюжета В Кос- 
moca! Разказвам Ви Всичко тоба, 
за да Ви опиша Какво е значение- 
mo на новелата “Островът на 
съкровищата” за Всички, Които 
са израснали с нея и подобните 
пиратски истории. Героите от 
Книгата постоянно бяха В глава- 
та ми и много често съм си 
мечтал да попадна на далечен 
остров В търсене на заровени 
ценности. 


Нека се пренесем 
8 годината 2007-ма 


Destination Treasure Island е игра 


20Mbit 
НЕОГРАНИЧЕН 


25.00лв. 


МЕЖДУНАРОДЕН 
БЪЛГАРСКИ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


НОВА ЦЕНА 
Ве == 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 
Мусагеница, Полигона, Студентски град 


| 


Жанр: Приключение 
Издател: Nobilis 
destination-treasure-island.com / 
Изисквания: P 800 MHz, 
64 МВ ВАМ 
Брой СО: 2 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 2 


на геймстудиото Kheops, Която, 
както сами Вече се досещате, е 
посветена на Въпросното Култо- 
Во четиво. Това обаче не е по- 
редната адаптация на новелата 
на Стивънсън, а едно своеобраз- 
но продължение на историята, 
започната преди повече от 120 
години. Джим Хокинс, който yc- 
пява да се Върне от прокълна- 
тия остров на съкровищата, се 
е превърнал В строен левент на 
около 20 години. Той обаче не се 
е излекувал от страстта си на 
мореплавател. За негово най-го- 
лямо съжаление, при едно от по- 
редните му странствания, eku- 
nakom му Вдига бунт и той ce 
оказва заключен В Капитанската 
Каюта. Изненадващо разбира, че 
част om неговите нап-доверени 
моряци са пирати, оцелели от 
приключението В търсене на 
прокълнатото съкровище на Oc- 
прова на скелетите. Сега те 
искат да му отмъстят за нечес- 
тно разделената печалба и са 
решени на Всичко, за да получат 
Възмезаче. Именно В пози мо- 
мент на люка на каютата на 
младия Джим Хокинс kaua червен 
говорещ папагал, който топ Geg- 
нага разпознава. Това е Капитан 
Флинт, личния любимец на Дъл- 
гия Джон Силвър - стар пират, 
който е и основният Виновник 
за страстта на Джим Към прик- 
люченията, корабите и съКрови- 
щата. 

Оказва се, че старият Джон Сил- 
Bop не е мъртъв, както Всички 
си помислиха на Края на “Остро- 
Вът на съкровищата", ае наме- 
рил убежище на самотен ост- 
ров, kogemo е скрил и голямо ko- 
личество злато. Като негов Haŭ- 
любим ученик, именно Джим Хо- 


5Mbit 
40Mbit 
НЕОГРАНИЧЕН 


40.0078. 


Безплатни телефони за информация 


0885 011 000, 968 9000 


0 800 18 400 


Кинс получава тази информация 
от Капитан Флинт заедно със 
закодирано съобщение, Водещо 
към Въпросното място. 


Изумруденият остров 


След Като успява да избяга от 
разбунтувалите се моряци, мла- 
дия Джим Хокинс намира локаци- 
ята, отбелязана от Дългия Джон 
Силвър. Става дума за Изумруде- 
ния остров (Emerald Island) и 
именно там старият пират 
тВърди, че е скрил им`ането си. 
Вие, В ролята на неопитния мла- 
gok, получавате тежката задача 
да намерите Въпросните сКъпо- 
ценности. 

Това е и целта на приключение- 
mo 8 Destination Treasure Island, 
реализирано om първо лице и из- 
доржано В пререндерирани деко- 
ри. Разочароващата информация 
е, че играта може ga се преми- 
не за не повече от 10 часа при 
това с мисловната дейност по 
решаването на загадките. Ина- 
че Всичко, което ще Ви се Hano- 
жи да правите, е да разкодира- 
те така наречената “енигма” на 
Джон Силвър. В стихове той се 
е опитал да насочи младия прик- 
люченец kom съкровището си и 
Вие ще трябва ga се справите c 


тази нелека задача. Цялото geüc- 


m8ue 8 Destination Treasure Island 
e ограничено go малкия Изумру- 
ден остров, Който убийствено 
прилича на острова от сериала 
“Изгубени” (Lost). Главния геймди- 
зайнер на проекта дори си приз- 
нава, че именно гледки от горес- 


ЗА КНИГАТА 


сън, е невероятно Въздействащо. За тоба сВидетелст- 
Ват Всички телевизионни, театрални, Компютърни и ko- 
микс адаптации на историята за острова на съкровища- 
та. Няма да е невярно, ако кажем, че Всички еднокраки пи- 
рати с папагали на рамото, които Виждаме днес, са Воъх- 
нобени именно от новелата на Стивънсън и по специално 
образа на Долгия Джон Силвър.АКо Въпреки Всичко не сте 
чели КултоВата за Всеки подрастващ история, ще Ви npe- 
поръчам да я намерите и прочетете. 

На английски: http://www.gutenberg.org/etext/120 
На български: http://borislav.free.fr/mylib/text/2673 


Пррр, беч-беч-беч... 
R 


поменатия сериал са му помог- 
нали да изгради представата си 
за мястото, приютило тайната 
на Джон Силвър. 


Загадките 
и изпълнението 


Пъзелите 8 Destination Treasure 
Island ca интересни, но He много 
mpygHu и Ha MoMeHmu объркани. 
Повечето om max са типични за 
uepume om cepuama Myst, kamo 
най-голямата иновация ca 3aga- 
чите, кодето има Вързване на 


“Островът на съкровища- 
та” е приключенска новела, 
написана от шотландския 
автор Робърт Луис Сти- 
Вънсън. Първото 0 издание 
датира от далечната 1883 
година, Когато част от 
нея се появява В gemcko 
списание. Тогава тя е носи- 
ла името “Морският гот- 
бач”, но по Късно, с разви- 
тието на Концепцията, заг- 
лавието се е сменило. Нас- 
ледството, Което е оста- 
Вил Робърт Луис СтиВън- 


Направи cu сам - нож c koncmpykmopcku Възел 


| 


Възли. В тях, стъпка no стъпка, 
ще трябва да избирате движе- 
ния, с koumo да направите нуж- 
ния тип Възел. Нито един не е 
труден, но замисълът и идеята 
заслужават овации. В други 3aga- 
чи ще трябва ga paskogupame 
символи на Maume или да neeme 
гюлета с подръчни средства. 
Можете ga комбинирате и npeg- 
мети от инвентара си - напри- 
мер от малко парче дърво, ос- 
mbp метал и koco Въженце, cno- 
Койно можете да измайсторите 
нож. Визуално цялото приключе- 
ние се случва през погледа на ге- 
роя, Като декорите са рендери- 
рани предварително, а 3D персо- 
нажи почти няма. Това позволява 
играта да се играе и на по-ста- 
ри машини, Което сигурно ще 
допадне на част от геймърите. 
Основният недостатък на geko- 
рите е пълната статика, което 
е абсолютно нетипично за един 
малек остров насред okeana. 
Липсват Вятър, падащи листа, 
бушуВащи Вълни и т.н.. Звуците 
и мелодиите В играта са прият- 
ни, като постоянно ще Ви съпро- 
Вожда КултовВата песен om нове- 
лата на Стивънсън (Която така 


Посветена на “Ос- 


Подходяща за начи- 
наещи любители на 
приключенията 
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графика Y (а @Е е Прекалено малка 
ПЛЕ съкро- эк а ааа игрална площ 
ищата геймплео ВВ (8 (8 • Прекалено кратка 
Ниски системни (около 10 часа) 
изисквания 


и не бях чубал В оригинал на анг- 
лийски) 


Петнайсет души Във 
Ковчега на мъртвеца, 
00-хо-хо и бутилка 
ром 


Равносметката показва, че 
Destination Treasure Island е едно 
приятно приключение за Gcuuku 
почитатели на “Островът на 
съкровищата”, както и за sanane- 
Hume по адвенчър игри геймъри. 
Въпреки че загадките не са осо- 
бено сложни, нито пък геймпле- 
ят може да предложи нещо рево- 
люционно ново, Destination 
Treasure Island е перфектен Ha- 
чин за разпускане и разходки из 
райския Изумруден остров. В 
търсене на съкровището ще 
станете свидетели на множес- 
тво обрати, Като ако питате 
мен, трябва да сте подготвени 
за Всичко. 

Очаква Ви среща дори... с gb- 
щерята на Дългия Джон Сил- Ге) 
Bop - Пепита. Wy 


* He особено зре- 
лищна 

• Посредствени за- 
дачи 
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Жанр: Ролева игра 7 
Издател: 2К Сатез 7 


www.elderscrolls.com J 


Изисквания: Р 2 GHz, 27) 
512 MB RAM J 
Брой DVD: 1 J 
Платформа: PC, X360, PS3 / 
EXPANSION РАСХ Мултиплейър: Не 


The Elder Scrolls IV: 
| Oblivion - Shivering Isles 


Ако 6 Oblivion nouckam ga изиграят "300", 
mosu пич e идеален за персиец ра 
Ё Дейора и 
geügpuueckume 
принцове 
Терминът "geügpa" (eg- 
но8ременно В единст- 
Вено и множестВено 
число) идва от елфи- 
чески и В директен 
превод означава “не на- 
шите предци”, Като 
противовес на "aegpa": 
“[нашите] предци”. Не 
Всички дейара са демо- 
ни, но някои притежа- 
Ват огромни разруши- 
телни сили, поради Ко- 
ето често са асоции- 
рани със смърт и уни- 
щожение. Физическата 
им форма може да бъ- 
де унищожена, но сами- 
me те не могат ga 6v- 
дат убити - душата 
им Винаги се завръща 
В празнотата на 
Oblivion, докато не cu 
намери друго тяло. Те 
не познават kameeopu- 
: Ж. іш ) ите “добро” и “зло” и 
a сн Бесна по този начин 1858 из- 
начално нито добри, 
Оттук започва Всичко Хаскил, помощникът на Принца Луд на шаренко се радва АЕ шош таас 
селяни Като “зли” от 
смъртното население 
на Тамриел заради хао- 
са, на Който са способ- 
HU, но самите geügpa 
просто са различни. 
Депдрическите прин- 
uo8e са най-могъщите 
от Всички geügpa и по 
пази причина обикно- 
Вено са почитани Като 
богове. Въпреки ue Ha- 
Кой om тях може да 
приеме формата на 
жена, те нямат изна- 
чален пол, затова Всич- 
Ки са наричани “прин- 
uoBe". Всеки принц има 
сВоя плоскост В ОБ!- 
vion. До момента има 
разпознати 16. 


Аигтаг! Ка! 
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лед Като известно 

Време залъгвахме гла- 

да си за още Elder 

Scrolls само с модове 

и дребни адони а ла 
Knights of the Nine, най-накрая go- 
чакахме и първия напълно офи- 
циален експанжън 3a Oblivion. Не- 
Ка не се радваме отрано обаче 
- надеждите ми за чисто нова 
иконка и тонове промени по 
Всички направления останаха 
попарени и този път. Не че Тһе 
Shivering Isles не си струва, Han- 
ротив. Emo какво точно ни 
предлага Въпросният expansion 
раск... 


Can I Play with 
Madness - Iron Maiden 


Малко след инсталирането на 
Shivering Isles ще получите съоб- 
щение за слух, че близо до град 
Брабил от нищото се е появил 
остроВ с мистериозен портал 
на него. Когато отидете да 
разследвате, един местен 
страж упорито Ви приканва да 
не Влизате В портала, Което 
разбира се е покана за Вас да 
направите точно обратното. 
Прекрачвайки тайнствената 
Врата, се озовавате В света на 
депарическия принц Шеогорат 
(Sheogorath) - принцът на Лу- 


gocmma. Това са островите, 
(по-точно островът), за Който 
става аума В заглавието. Той е 
разделен на g8e части - шаре- 
ната и многоцветна Мания 
(Мата) и тъмната и непривет- 
лива Деменция (Dementia). След 
Като доказвате, че сте gocmo- 
ен да влезете, пребибайки един 
триметров изрод, приличащ 
малко на отвързан мутирал 
персиец от “300”, започвате 
служба при Шеогорат. Посте- 
пенно ще ce издигате 8 üepap- 
хията на подчинените му, сгпи- 
гайки до титлата Дук на Мания 
или Деменция, а накрая ще мо- 
жете да премерите сили и със 
самия Madgod. ВсичКи новости 
са съсредоточени само и единс- 
тбвено на Острова, така че 
Shivering Isles В никакъв случай 
не е задължителна покупка. Не 
е променен дори сантиметър 
от оригиналното съдържание 
на Oblivion, 8 това число не са 
пипнати и проблемите с адски 
неудобния интерфейс. Добре че 
има модове, koumo оправят He- 
щата - те работят без никак- 
Ви проблеми с новата Версия. 
Иначе има КаКВо да се Види - 
новите земи са с размерите на 
приблизително една четвърт 
от старите и си заслужава да 
се разгледат. РС Мапа, ъ-ъ-»... 


Поредицата Тһе Elder Scrolls 
Вселената на ТЕЗ е известна с огромното Внимание, Кое- 
mo е отделено на детайлите, реализма (доколкото e Bb3- 
можно В една фентъзи реалност Все пак) и долгите, под- 
робни списъци с имена, дати и места. Повечето играчи 
така и не успяват да се запознаят с Всички аспекти - об- 
щества, религии, Култури и Какво ли още не - на този ог- 
ромен свят. Поредицата, чието последно попълнение е 
Shivering Isles, Вече наближава тринадесетата си година 
и Включва общо четиринадесет игри и експанжъни Върху 
повечето съвременни игрови платформи - om компютъ- 
ра през Конзолите до мобилните телефони. Първата игра 
от поредицата - ТЕЗ: Агепа, излиза през далечната 1994 
г. на 3.5 инчово флопи и на СО-КОМ. Тя е известна с ог- 
ромния си Виртуален сВят, но бледнее пред истинския ги- 
гант В семейството, а именно TES ІІ: Daggerfall (1996 г.). 
Игровата площ на ожитката e от невероятните 161,600 
Квадратни мили или 418 542 КВадратни Километра (почти 
ава пъти площта на Великобритания (благодаря mu, 
Google!)), содоржа 750 000+ МРС-та, 15 000 градове, села и 
паланки и има шест Възможни завършека. Това многооб- 
разие обаче дразни играчите, защото много от градове- 
те и жителите uM си приличат. Затова третата игра 
от серията - TES Ш: Morrowind, излязла през 2002 г. - e 
доста по-малка: по думите на създателите си е едва 
0.01% от размерите на предшественика си или 6 мили (15 
Км). Затова пък 8 нея е аКцентирано на индивидуалност- 
та на повечето персонажи. Играта получава и ава 
expansion-a: Tribunal и Bloodmoon. Така стигаме и go ommu- 
налата 2006 г., когато излезе TES IV: Oblivion, който Вече 
Втора година доминира почти изцяло жанра action-RPG. 


понеделник 
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пака де, Мания например е ша- 
рена и приятна за окото. Би би- 
ла чудесно място за живот, ако 
Всичките 0 обитатели не бяха 
неизлечимо луди (то и В РС 
Мапа е горе-долу така, ама не 
сте го чули от мен ;)). От дру- 
гата страна на монетата е 
Деменция, Която е мрачна и не 
особено приятна за разходки. 
ДВете са разделени om не oco- 
бено Високи, но Все пак непрохо- 
дими скали. Тоба е един от He- 
достатъците на експанжъна - 
Островът и двете му провин- 
ции са оригинални Като Концеп- 
ция, но доста досадни за обика- 
ляне при полната липса на пре- 
Ки пътища и Коне. Но това са 
дреболци. 


Задачки-закачки 


Основната линия от куестове 
ще Ви отнеме между двадесет 
и тридесет часа, Като по това 
съперничи на някой от Haü-go6- 
pume kyecmo8e В оригинала. Ko- 
гато говорим за забавлението 
при изпълнението им обаче, но- 
Вите задачи Вземат превес. Ед- 
на от първите Ви задачи напри- 
мер е ga активирате наново eg- 
но от любимите “развлекател- 
ни” места на Шеогорат. Тоба 
Всъщност се оказва лабиринт - 
Капан за любопитни изследова- 


тели, търсещи богатство В 
сВета на лудостта. Докато 
малка група смелчаци изследва 
дълбините на подземието, Вие 
можете да им правите Всевъз- 
можни номера - да пускате по- 
дире им чудовища, ga отваряте 
Капани около тях и т.н. - goka- 
то накрая не оцелее нито един. 
Докато завършите основния Ку- 
ест, ще се наложи да ограбите 
гроб, да построите чудовище, 
да накарате сърцето на чоВек 
да се пръсне от радост (само 
че доста букВално), докато Hak- 
рая не се окаже, че сте предали 
почти Всички на острова. Голям 
Кеф! От друга страна, В случай 
че искате, можете да изпълня- 


"- Уцели го В окото!" 
"- Ама той няма oko!!" 


Вате и странични kyecmo8e от 
различните МРС-та 8 градове- 
те. Повечето са доста скучни и 
са от типа “иди еди Къде си и 
ми донеси еди си Какво, пък аз 
ще ти дам тая хубава дървена 
пръчка”, но има и някои инте- 
ресни. Например един от жите- 
лите е уморен от живота си u 
Ви поръчва да го убиете, но да 
изглежда Като инцидент. Задач- 
kume от този Вид поне успяват 
да Ви разведрят от обикаляне- 
mo по мазета, някои от koumo 
са доста неприятни и никаква 
Карта не може да би помогне 
да се ориентирате В max. 
Сред новите Ви противници 
ще откриете разнообразни на- 
секоми, ходещи дървета, koumo 
се подхранват от магия, цяла 
армия от рицари, подвизаващи 
се под името Тпе Огдег и Какво 
ли още не. Интересен Ho6 мо- 
мент е Возможността да съби- 
рате различни (но не особено 
разнообразни) материали и да 
ги давате на Ковач, Който пък 
ще Ви изкове някакъв специален 
предмет. Тези предмети не са 
особено мощни, но пък се про- 
дават за добри пари. Много е 
Вероятно, Когато приключите 
заниманията си на Острова, да 
сте доста по-богат от преди. 
Особено ми хареса оформление- 
то на оръжията и броните, Ко- 
ито 6 повечето случаи изглеж- 
дат наистина героично. Заслу- 


Вече определено не сте 8 Тамриел 


жава ga се спомене мечът 
Dawnfang/Duskfang, Който има 
ове форми - за през деня и за 
през нощта. Общо Взето, бих 
казал, че е добра идея да си Взе- 
Meme Shivering Isles. Макар ga не 
Внася nukak8u подобрения В oc- 
новната игра, той добавя още 
тридесет часа пърВокласно 3a- 
баВление Към една и без това 
страхотна игра. И гледайте да 
не се побъркате съвсем om ж 
Є 
ажиткане, ей! ч 


Оригинален сюжет 


Интересни нови 
земи за разкриване 
Още повече от 
добрия стар Oblivion 


а Ша 


геймплей | | а | | | | е @ 


* Никакви подобрения 
по интерфейса 

* Шаренията натоварва 
Компютъра 

е Няма усещане за нещо 
качествено ново 


12 май (събота) 20:00 ч. 


София, зала Фестивална 


йш 


ШШШ тіскетрноО.вс SN 


рекламните офиси на 


» ВЕСТНИКАРСКА 


БИЛЕТИ: Билетен център НДК, касите на ТИКЕТПРО и неговите партньори, онлайн на www.ticketpro.bg 
ГРУПА БЪЛГАРИЯ 


е офисите :4: 
НА устрем 97 
туристическа агенция ЕА зен; 


МУЗИКАЛНИ МАГАЗИНИ: ВИЖЪН (СОФИЯ), САУНД ГАРДЪН (БУРГАС), МЛАД ТЕХНИК (СЛИВЕН), МЮЗИК ЦЕНТЪР И ВОСК 5НОР (ПЛОВДИВ), МЕДУЗА (ВЕЛИКО ТЪРНОВО) 


ТЪРГОВСКИ КОМПЛЕКС 


Асен Георгиев 


Развитие В 
застой 


Virtua 


помням си, ue Кога- 
mo 3a nop8u nom 
стартирах Virtua 
Tennis, бях приятно 
изненадан и gopu ce- 
риозно Впечатлен om разнооб- 
разните Възможности, Които 
предлагаше тази спортна игра. 
Оттогава изминаха повече от 
пет години. Преди няколко дни 
изпитах същите чувства, но 
този път те бяха леко помраче- 
ни от едно дискретно усещане 
за дежа Ву, Което натрапчиво 
подразни сетивата ми. Всъщ- 
ност нещата не биха могли да 
стоят по-друг начин поради 
простата причина, ue Virtua 
Tennis е своеобразно огледало 
на един реален спорт, Който за 
последната петилетка едва ли 
ce е променил Кой знае Колко. 
В пози ред на мисли трябва да 
направим една уговорка, преди 
да се Впуснем В шарения и заба- 
Вен свят, Който умело са изгра- 
дили девълопърите om Sumo 
Digital. А тя е следната: нека 
тези от Вас, Които следят из- 
Късо поредицата и може би Be- 
че им е поомръзнала, да не се 
гнебят, Когато 8 следващите 
редове изтъкна Като плюсове 
някои характеристики на игра- 
та, koumo не са чисти инова- 
uuu. Повярвайте ми, разбирам, 
че поредицата не е претърпяла 
революционни промени В послед- 
Hume си части, но това В ника- 
Къв случай не означава, че go6- 
рият фундамент, заложен В ней- 
ната основа, не е Качествено 
доразвит. След Като сме напра- 
Вили тази своеобразна уговорка 
с тези, чиито очаквания може 
би не са съвсем оправаани (по- 
ради Високия критерий), Вече е 
Време да разкажа на Всички ос- 
танали Колко приятна за игра е 
Virtua Tennis 3. 


За Всекиго no нещо 
Едно om положителните kauec- 
тва на Virtua Tennis З несъмнено 


е способността ü ga се харесва 
на различни типове хора. Тя е 
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еднакво привле- 
Кателна Както за 
мързеливи чичковци, 
Които просто седят на 
работното си място и без- 
делничат, заблеяни В КомпЮ- 
търния екран, maka и за луднали 
muüno8e. За някои хора ожитка- 
нето Ha Virtua Tennis 3 cu e нап- 
раво манна небесна. Хем He pa- 
ботят, хем Времето им минава 
по-бързо, хем не се налага да 
мислят, Както е при тетриса 
или пасианса. Този сценарий оба- 
че се развива единствено В pe- 
жимите на игра exhibition и 
tournament, защото me са Hauc- 
muHa неангажиращи. Просто на- 
muckame два-три бутона, oneko- 
теното Конзолно меню ви noe- 
ма В своите обятия и неусетно 
убибате няколко часа 8 енергич- 
но размахване на ракетата и 
блъскане по жълтата топка. 


Изкачете Върха 


Ако това беше Всичко, Което 
предлага Virtua Tennis 3, Вероят- 
но дори нямаше да четете то- 
зи материал, защото едва ли 
щях да си правя труда да го пи- 
ша. Време е обаче да си предс- 
maBume друга ситуация. Няма 
да би е трудно. Вие сте запален 
(или не чак толкова) геймър или 
просто млад човек, Който гтър- 
си съревнование 898 Всяко Hayu- 
нание. Ето че сте попаднали на 
точното място - режима world 
tour. Тези от Вас, Които са има- 
ли удоволствието ga разцокат 
Virtua Tennis: World Tour, горе-до- 
^y знаят за КаКВо иде peu, но не 
съвсем, защото тук са прибаве- 
ни десет нови мини игри, спор- 
тна академия и други интерес- 
ни неща. По същество този pe- 
жим Ви дава абсолютна свобода 
на действие, а основното нещо, 
Което трябВа да направите, е 
ga ce изкачите В световната 
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Жанр: Спортна симулация 
Издател: ЗЕСА 
|| www.virtuatennis.net 


„Мзисквания: Р 2 GHz, J 


512 MB RAM, 128 MB Video 
ой ОМО: 1 


- атформа: РС, PSP, 
! Xbox 360, PS3 ) 
ултиплейър: Не / 


Полезни съвети 


и След няколко поредни дцагонални Връщания на 
топката 8 далечния Край на игрището изненадайте npo- 
тибника с Къс удар близко до мрежата. В повечето слу- 
чаи moukama е гарантирана. 

ш Om Време на Време по8таряйте мястото, на което 
запращате своя от8рышаш удар. Повечето om противни- 
ците се засилват Към другия Край на терена още преди 
да сте отправили удар. Когато насочите топката Към 
първоначалната им позиция, нямат шанс да се Върнат 
толкова бързо. 

и Следете индивидуалния стил на противниците и пре- 
ценябайте как да geücm8ame. Ако Ви разиграват с мощни 
удари В обата Края на терена - приближете се до мрежа- 
ma и не позволявайте това ga се случва. 


өз Р ам РРР 
La Диди! қолы ANE пич 


ROKL? 


AUSTRALIA 


T 
STABE 2 
сом сом № 
| |" сом Ж Шш 
Турнир за Жени - двойки 


ранглиста. Започвате от номер 
300, а заветната Ви цел, както 
се досещате, е да станете „ну- 
меро уно”. 

За да успеете да се преборите 
със силната Конкуренция В лице- 
mo на световни звезди om paH- 
га на Ванеса Уилиамс, Роджър 
Федерер, Тейлър Дент, Марти- 
на Хингис, Мария Шарапова, Лин- 
дзи Дейвънпорт и т.н., ще се 
наложи да положите много уси- 
лия. Естествено, става дума за 
неспирни тренировки, Които за 
Ваша голяма радост няма да са 
скучни и еднообразни, а точно 
обратното. За да подобрявате 
показателите си, ще трябва ga 
се Впуснете В редица мини иг- 
ри, Всяка om koumo ще Ви носи 
различни ползи. В една ще разви- 
Вате умението да се движите 
бързо и ловко, В друга - ще тре- 
нирате своя бекхено, В трета - 
силата на сервисите си. 
Интересното е, че уменията на 
Вашата Виртуална тенис-звезда 
са ясно разграничени, а Всяко 


едно от тях може да бъде по- 
добрявано посредством чисто 
ролева система за Качване на 
нива. Този стремеж за непрес- 
танно усъвършенстване и прог- 
ресиране В световната ранглис- 
та определено създава едно 
приятно чувство за надпревара. 
Естествено, освен че ще тряб- 
Ва да се справяте с мини игри- 
me, където ще подобрявате 
сВоите умения, ще Ви се наложи 
и да участвате В редица турни- 
ри. Те са най-различни - единич- 
ни, по абойки или смесени (мъже 
и Жени). Побеждавайки В тях, 
ще се изкачвате по столбицата 
по пътя Ком Върха. 


И Все пак... 


Както Вече разбрахте, Virtua 
Tennis 3 не блести c иноватив- 
ни елементи. Играта просто 
доразвива качествения фунда- 
мент, заложен още 8 първата 
част на поредицата. Предлага 
осъВвременена графика, дваде 


Моето творение. Р 
‚ Руса Коса, светли очи 
168 см... перфектната тенисистка:) 


сет om най-известните тенис 
играчи В света, детайлен ge- 
нератор за нови персонажи, с 
който можете да създадете 
своя собствена звезда и други 
благинки. Естествено има и om- 
рицателни черти като напри- 
мер еднообразната музика или 
Жалки подобия на междинни ани- 
мации, В Които е направен опит 
да се Вкара някакъв диалог c 
компютърните Ви съотборници 
(ако играете по двойки пример- 
но). За kanak на Всичко трябва 
да споделя с Вас, че съм адски 
изненадан от факта, че 8 Ком- 
пютърната Версия на играта 
липсва мултиплейърът, Който е 
така силно прехвален от Всички 
Колеги Конзолчици, Които са раз- 
цъкВали играта. Тоба ми ce 
струва адски нелогично и не MO- 
га ga си представя какви са 
причините. Но или просто го 
няма, или е така добре скрит 8 
опростените Конзолни менюта, 
че аз не мога да го открия... © 


Разнообразни игрови 
режими и мини 
геймки 

Съвременна графика 
20 звездни имена, 

с които Всеки от 
Вас може да играв 


• Липса на иновативни 
хрумвания 

е Дразнеща, еднообраз- 
на музика 

е Несъщеспвуващи 
или добре npukpumu 
онлайн режими 


37 


РС Мапа 5/2007 


Лили Стоилова 


Цамбур, бълбук, КАБУУМ! 


Red Ocean 


очно Когато om 2vp- 
дите Mu щеше ga ce 
изтръгне развеселен 
Вик „Н20!” (идва om 
„Ха! ДВама олигофре- 
нш”) и ce приготвих да Bka- 
рам В телата им повече оло- 
Во, отколкото Кръв имаха 8 
момента, Всичко се сгромоля- 
са. Тоновете Вода, надвиснали 
над главите ни Като Дамок- 
лиев меч, нахлуха B помещени- 
ето. Внезапно ледената пеле- 
на ни погълна, нямах добра 
Видимост, но оставаше Ha- 
деждата, че на повърхността 
ще открия някакъв Въздух. Е, 
там нямаше... 
Джак Хард, (интересно име 
indeed :-)) си мислеше, ue то- 
Ва ще е поредното гмуркане, 
Което щеше да направи Като 
гид. Той беше инструктор- 
гмуркач и търсач на съКрови- 
ща. Минути по-Късно загуби 
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партньора си от поглед, а мо- 
же би и от този свят. Случи 
се нещо не предвидено и се 
наложи да потърси убежище. 
И го omkpu. Omkpu го В голя- 
ма метална Конструкция, за- 
пазена под Водата. В нея има- 
ше и Въздух, и Какво ли не. 
Дори Влакове, при това дВи- 
жещи се. Като се огледа, му 
се стори, че тук има необи- 
чайно много неща и са 
подозрително запазени... 

И В крайна сметка това пъту- 
Ване се оказа най-Важното за 
него до момента, ала с неиз- 
Вестна последна гара и значи- 
мост om световен мащаб. Te- 
рористична организация бе се 
настанила охотно 8 изостабе- 
Hama подводна руска разузна- 
Вателна станция от Времето 
на Студената Война и nog- 
готвяше необезпокоябано 
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биологично оръжие за 
масово унищожение 


Именно този план трябваше 
да разгроми Джак. И нямаше 
да му е лесно. Първоначално 
Въоръжен само с нож, нашият 
човек се ориентира с неверо- 
ятна скорост 8 обстановка- 
та. Малко по малко, започвай- 
Ки от най-стандартни дест- 
руктибни играчки Като писто- 
лет и пушка, героят ни трупа 
завиден инвентар, Който noc- 
тепенно се разширява и до 
сВръхмодерни гърмялки. Към 
Края на битката си срещу 
злото той Вече може да раз- 
чита и на плазмено оръжие, 
на различни Картечници и т.н. 
Всяко от гърмящите Ви прис- 
пособления, освен стандарт- 
ния начин на стрелба, предла- 
га и алтернативни режими, 


Жанр: Екшън 

Издател: DTP. Entertainment 
WwwW.redocean-game.com 
ИзисКВания: Р 1.8 GHz, 
512 MB RAM 


Платформа: PC 
Мултиплейър: He 


kakmo u zoom onuuu, koumo ga 
Внасят още интерес В меле- 
то. 

От гореизброените uygecuü- 
Ки, сами разбирате, че от 
Вас се очаква непоколебимо 
да сеете смут, разруха и су- 
матоха В душите на опонен- 
ma. Но нека бъдем по-Конк- 
ретни - авторите са Ви nog- 
готВили основно три типа 
противници, Като В техните 
редици има и разновидности. 
Ще срещнете работници с 
гърмялки, пазачи, koumo имат 
значително по-добра екипи- 
ровка и елитни групи от бой- 
ци, които носят още по-теж- 
Ка артилерия. Ако тоба не Ви 
е достатъчно (а според мен 
не е), можете да потърсите 
допълнително удовлетворение 
при битките с босовете. 
Имайте предвид също така, 
че броят и разположението 
на противниците често си 
Казва думата. 

На пръв поглед Всичко това 
може да Ви звучи доста пос- 
редстВено, но има някаква go- 
за забавление В геймплея, за- 
щото се налага да се дебне- 
те с гадинките сред 


непрекъснато 
променящ се терен 


Сред нещата, Които мога да 
определя Като по-добри хрум- 
Ки, е идеята, че можете нео- 
чакбано да бъдете погребани 
под Водата (именно първата 
сцена, описана В статията). 
Ефектно и интересно е. Пос- 
редстВом Водата стават 
достъпни и нови зони от те- 
рена, до Които не можете да 
припарите просто така. До- 
пълнително напрежение Вкар- 
Ва и фактът, че имате и пос- 
тоянно намаляващ Въздух. Го- 
тиното е, че ВсичКо, Което 
си е било В помещението, 
практически пак е там, но е 
разместено от Водата. Нап- 
ример, че противниците Ви 
също са живи и готови да Ви 
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притесняват В новосъздалата 
се обстановка. 


Водата 


Ви дава и други преимущест- 
Ва, свързани с геймплея. Как- 
то разбирате, тя е основен и 
а8ижеш фактор при това заг- 
лавие. Тя Ви позволява да се 
Криете В нея, да изплувате 
незабелязано Като упорито 
Като парче тоалетна хартия 
и също така натрапчиво и 
нежелано да досаждате на 
опонентите си. ОсВен че мо- 
Жете да дебнете Враговете 
си, можете и да ги давите В 
нея. Издателите също така 
обещават, че човек ще се 
сблъска с Водата Като запла- 
xa 898 Всички нейни агрегат- 
ни състояния. До момента 
лично аз я срещнах само 8 
течно и под формата на го- 
реща пара, но явно ще има 
още изненади по пътя ми Към 
финала. 


_ЗАНОВЕТЕ 


WWW.HANOVETE.co, 


ЕРІ 


LR NUM 


dm S 
ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕСКА 
| ~ ОНЛАЙН ИГРА i 


2 А а 
7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ 


АА ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ; 
ДИЗАЙН И ГРАФИКИ 


Имало светлина В Края на тунела! , 
з 


Но стига за бодата! Да пого- 
Ворим малко и за 


самия лабиринт 


Ще бродите из гигантски Ком- 
плекс, изграден на много нива. 
Оборудван е с аларми, Които 
се задействат супер злобно и 
проглушително. Целият е опа- 
сан с еднорелсови Влакови nu- 
нии, Които Все още работят. 
Понякога свирепата мотриса 
е готова да Ви размаже и 
3ampue най-неочаквано, изска- 
чайки Внезапно иззад Врата 
или пък пресичайки пътя Ви. 
Във Всеки случай серпентини- 
те на линиите опасват Всичко 
и има нещо стряскащо В това, 
че често те са единстВеният 
Ви изход 

ОсВен за Влаковете, редно е 
да разкажа и за експлозивите. 
Знам, че ги споменах, но след- 
Ва да Ви помоля да им обърне- 
те по-специално Внимание, 
тъй Като ще има доста „Ка- 


_——— 


буум” В тия подводни тунели. 
Друго интересно нещичко, Ко- 
ето ще откриете, е приста- 
нището за подводници. С тъ- 
га трябва да отбележа, че 
няма да управлявате никак- 
Ви превозни средства В 

тази игра. 

ВъВ Визуално отношение иг- 
рата е приятна и ефектите 
са ок. Не бих Казала обаче, че 
е изключителна. Енджинът, 
Който е използван, се нарича 
Gamebryo и не предлага нещо 
Кой знае Колко революционно. 
Музикалното оформление съ- 
що e ok, но отново няма ga 
има чудеса и загубили Връзка 
с реалността от Възхита иг- 
рачи. 

Описвайки Ви различни ene- 
менти от геймплея по-горе, 
се опитах да Ви предам и не- 
щата, свързани с него, най- 
Вече Като факти, без да Baa- 
гам лични емоции. Причината 
е, че достойнствата на игра- 
та я поставят 8 Категория- 


Б Г : ІРІ! : t 
WWW.BULELEET.COM 


EE 


ПЪРВАТА БЪЛГАРСКА £e c 
КОСМИЧЕСКА ОН-ЛАИН ИГРА 


- НАД 160,000 РЕГИСТРАЦИИ —— 
ИГРАЧИ OT ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА 
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та “непретенциозен ЕР5”. За 
съжаление тя не е достатъч- 
но оригинална. 

По мое мнение е по-сКоро не- 
ангажиращ и лежерен начин 
да загубите някакво Време 
или игра за тези, Кошто наис- 
тина държат да изпробват 
Всички заглавия от този 
жанр. Липсата на мултипле- 
йор и не чак толкова нестан- 
дартния геймплей не могат 
да изстрелят Нед Осеап В 
Класациите на топзаглавия- 
та. Това обаче не я прави бе- 
зинтересна, а просто стан- 
дартна. Затова, ако съм раз- 
човъркала любопитството Ви, 
най-добре е да запретнете 
Крачоли и сами да наджапате 
8 Чербения океан. Преценете 
дали тоба е Вашата би- 

ра.... eM... Вода? о 


Нелош убиец на 
Време 
Подводна 


обстановка 


графика ВВ 8 8 


геймплей В ВВ ВЕ 


Липса на оригиналност 
Липса на превозни 
средства 


ИЯТ БЪЛГАРСКИ КАТАЛОГ 
ТНИЙГРИ, КАРТИНКИ 
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^a ird 
AE 4-31 
Е 
BEA 


Стефан Хаджиев 


Гихата лудост на Водата и торпедата 


Silent Hunter 4: _ 
Wolves of the Pacific 


Ръчки, Колела и циферблати 


Красива графика = ---- 
Лесен Контрол дет 
Разнообразни въз- 

можности за игра 


графка ВВ еа е а а 
эка е еа а 
.....е 


* Умерено специфична 

е БъгоВе В озвучаване- 
то 

* Яде прекалено много 
ресурси от щайгата 
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Стрелба по летящи гадини 


Жанр: Симулатор 2 
Издател: Ubisoft 
silenthunterd.uk.ubi.com  / 
Изисквания: P 2 GHz, 7 
1024 МВ ВАМ 
Брой ОМО: 1 

Платформа: РС 
Мултиплебър: Да 


| pupogama и животът 
са пълни с примери за 
малки и големи чуде- 
са, Които се случват 
В разрез с Вселенски- 
те норми. Пример първи: Колега- 
та с мазния перчем и палавия 
поглед, чието съществуване (ця- 
лостното, не това на перчема) 
оборва цялата еволюционна meo- 
рия на Дарвин. Погледнато обек- 
тивно, този човек е трябвало 
ga изпадне В самоубийствени cu- 
myauuu с летален изход поне ge- 
сетина пъти, но не - той отно- 
Во е тук, зарабият разум е побе- 
ден, а Всяко посещение до офис- 
ната тоалетна носи известна 
доза риск за непорочността ми. 
Втори подходящ пример (малко 
по-близо до съдържанието на 
това списание) е една поредица 
игри Ha Ubisoft, Която се загнеза- 
Ва В абсолютно тясната ниша 
на подводничарските симулато- 
ри - произведения, В Които 
ожиткащия индивид поема Къде 
пряко, koge косвено контрола 
над едни от най-клаустрофобич- 
ните, смъртоносни и опасни Bo- 
енни машини, създавани 8 човеш- 
Ката история. Името на серия- 
ma e Silent Hunter и Колкото и ga 
e нелогично, В наши дни сме сби- 
детели на нейния епизод М 
Wolves of the Pacific . 

Докато геймките, 6 koumo ce 
управляват самолетчета и т.н. 
машинарши, са сравнително no- 
пулярни и пълнят редиците си 
редовно, то В губернията, пос- 
Ветена, на Ю-лодките, игриците 
излизат изключително рядко. 
Последната подобна симулация, 
на Която бях попаднал, беше 
епизод ! от настоящата поре- 
guua - събитие, което настъпи 
преди около година и половина - 
98e. 


Пасифик 


За разлика от предходната се- 
рия на играта, 8 епизод IV, kak- 
то си и следва от името, наша 
милост бива пратен на muxooke- 
анския фронт по Времето на 


Втората световна. Другата Ho- 
Вост е, че В случая заставате на 
страната на СъЮзниците, а 

не на оста, Както бе 
преди. 

Като резултат 
от смяната на 
локациите под- 
Водниците, Коц- 
mo управлява- 
те, са само u 
единствено 
американски, а 
историческият 
момент обхваща 
едни от най-интерес- 
ните и големи морски 
битки, Водени няКога. 


И сам Воинът е Воин 


Играта предлага няколко режи- 
ма на ажиткане. На Върха на cha- 
доледа, под формата на своеоб- 
разна черешка, се мъдрят чети- 
pu сингълплейър кампании. Фан- 
тазията, Която стои зад гпях, е 
сведена до минимум, а имената 
им (ако изобщо могат да се на- 
рекат така) са: 1941, 1942, 1943 и 
1944. Както може да се досети- 
те, Всяка от max отговаря на 
определена година по Време Вой- 
ната и опира малко или много 90 
събитията, Които са се случвали 
В съотвВетния прозорец на Вре- 
меВво-пространстВения Контини- 
ум. По думите на авторите pas- 
Витието на действието и под- 
бора на част от детайлите са 
динамични. В превод това озна- 
чава, че ако започнете една Кам- 
пания пак от начало, Крайният 
резултат и ходът на събитията 
Всеки пот ще са различни. 
Вторият Вариант на ожиткане 
обхваща най-общо единични MU- 
сии и патрулиране, а третият - 
Връзка със съседа Гошо В локал- 
ната мрежа или интернет. Все- 
Ки един от начините на игра си 
има cBoume предимства и MuHy- 
си, но Както си проличава след 
няколко часа, авторите не са 
очаквали невиждан бум 8 мрежо- 
Bume баталии и са насочили oc- 


Управление на човешКите ресурси 


новните усилията Към самосто- 
ятелните изпълнения. 


Вътрешности 


По отношение на 
почти Всичките 
си детайли но- 
Вата Версия на 
Silent Hunter е 
добре отгле- 
дан ъпдейт. 
Отделните час- 
ти на основата 
са пипнати, без да 
се стига до дразне- 
щи „нераВности” В геймп- 
лея или значими по Количество и 
качество новости. Контролът 
на подводницата се прилага пос- 
редстВом няколко прилични на 
Външен Виа екрана и Комплект 
от иКони. Всеки отделен 
Компонент на плава- 
телния съд си има 
собствен изглед 
- радар, сонар, 
торпедно от- 
деление и т.н. 
Играчът може 
да Влезе 898 
Всяко едно от 
max и ga разцока 
с мишката Всичко, 
което му се изпречи 
пред очите. Заучаване- 
mo на огромен набор от Клави- 
ши и техните комбинации по по- 
добие на истинските самолетни 
симулатори би помогнало, но В 
никакъв случай не е задължител- 
но. Ако сте попадали на npegxog- 
ните серии на играта, Вече сте 
подготвен и Контрольт ще бъде 
зацепен за около десетина мину- 
ти. В случай че сте новобранец, 
един до два часа ровичкане из 
опции, Копчалъци и екранчета 
ще дадат добри образователни 
резултати. 
ИзкустВеният интелект на npo- 
тибника и собствените моряци 
е добър. Корабите си плуват, 
екипажът се забавлява, а лоши- 
те индианци се опитват да на- 
пълнят перките на подводница- 


ma с дълбочинни бомби и оръдей- 
ни снарядч. Въпреки че управле- 
нието на подопечната машина е 
сравнително лесно, често оцеля- 
Ването В битка и потопяването 
на порядъчно Количество Враго- 
Ве е задача от изключителна 
трудност. Нацелването с mop- 
nego на движещ се кораб e съби- 
тие, Което трябва да бъде от- 
работено поне половин час, пре- 
ди резултатите да излязат на 
сцената. В интерес на истина- 
та предложените подводници 
разполагат и с оръдия и тежки 
Картечници, Които са силни и 
могат да пратят почти Всеки 
кораб Към дъното, но за целта 
наша милост трябва да изплува, 
при Което се превръща В изклю- 
чително лесна мишена за Всякак- 
Ви плувВащи и летящи гадини. 


На живо от 
фронта 


Един от плюсо- 
Вете на серия- 
ma Silent Hunter 
- графиката - 
e стигнал go 
нови Висоти. 

Картинките, ko- 

ито предлага 

Wolves of the Pacific, 

са детайлни и Красиви. 

Ако разполагате с достатъч- 
но добра машина, ще можете да 
се насладите на едни om Haŭ- 

прекрасно симулираните Водни и 
подводни пространства, както 
и на ефектно избухващи и потъ- 
Ващи противници. За съжаление 

за сметка на Визията, аудиото 
на играта не е мръднало Кой 

знае Колко. ЗВуците са посредс- 
тбени и дори на моменти бъга- 

Ви. От Време на Време някои от 

звуковите ефекти или мелодий- 

Ка изпадат В ужасяваща пореди- 
ца от повторения. След кратко 
ровене В интернет установих, 
че проблемът е повсеместен и 
не опира единствено до изтер- 

заната ми щайга. 


Епилог 


Silent Hunter е една много специ- 
фична поредица. От една стра- 
на предложеното Качество и ни- 
Во на детайли са просто прек- 
расни, но от друга, самата същ- 
ност на играта и природата на 
машините, koumo се предлагат 
за управление, ограничава Кръга 
от ентусиасти, koumo биха се 
захванали с нея. Въпреки това 
бих препоръчал Wolves of the 
Pacific на Всеки, koumo харесва 
симулатори или пък обича да 
дебне и напада противника 8 
гръб. В подводничарските гейм- 
Ки има нещо твърде изтънчено, 
ужасяващо и извратено. Нещо, 
Което трябва да бъде пробвано 
поне Веднъж най-малкото 

от любопитство. 


19 стотинки 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на Gramis за 
геймКлубовете 


УТА 2 


Ше! сэ гы СР То тъжи Вы 


artificiali 


злпасищез 2 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Ком- 
пютърнште Клубове Включва опци- 
ята за мултиинсталация, Която 
дава право Всяка закупена игра да 
се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинста- 
лация е 0,19 лв. месечно на Ком- 
пютър. Цената е с Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, 
които трябва да закупи Клубът 
според броя на машините В него, е 
следният: 

До 10 Компютъра - 3 игри 

От 11 до 20 Компютъра - 5 игри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 90 100 компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


“Посочените количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


Компютърни игри на български 


Търговски партньор на Gramis за 
Клубовете В цялата страна е 
“Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
infocogramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 


“Трансфер Груп” ЕООД 
GSM (088) 8393141 
тел. (032) 624080, В. 101, 103 


Лили Стоилова 


ерпае 


NR. m незапомнени Вре- 
А мена слънцето изоб- 

| разява божествено- 

\\ 20 mou e eguH om va 

"QU кото символи, kou- 
mo са употребявани no един и 
същи начин Във Всички Култури 
(кръг с точка В центъра). Чес- 
то се припокрива Като смисъл 
с Владетеля. Запознавайки ни с 
това, повечето източници npo- 
пускат да споменат и едно дру- 
го тълкувание, според Което 
слънцето е символ на себеотри- 
цанието. Слънцето грее за 
Всички, а не само за избраните. 
То отдава от своята сила на 
Всички u e В противоречие с 
егоизма. Тоба е тълкуванието, 
Което остава В съзнанието на 
героя. И именно с такъв герой 
се срещаме В Аша 2: Тһе Засгед 
Rings. 


Фродизми? 


Поемайки роля, подобна на тази 
на Фродо, но някак още по-зна- 


чима поради множеството 
пръстени, с чиято съдба е об- 
ременен, Уманг (героят) е го- 
тов да ни преведе и през Вто- 
рата част на това приключе- 
ние. Една от основните разлики 
с Фродо, разбира се, е ръстът 
на нашето момче, но това не 
изчерпва Всичко - той не цели 
да унищожи силата на пръсте- 
ните. Магическите предмети 
дават на своя притежател 
безсмъртие и неизмерима сила. 
Уманг трябва да се справи с та- 
зи сила, а не да се плаши от 
нея. Целта му е да ги повери на 
Пазителите, koumo да ги охра- 
нябат, и да ги предпази от Кла- 
на на сянката, Който желае аа 
ги използва за нечисти цели. 
Удостоен с този товар и носей- 
ки бремето на предстоящите 
си избори, Уманг ce материали- 
зира на едно напълно непознато 
място. Така започва и magu 
част на приключението - точ- 
но там, Където ни остави npeg- 
ходната (след Като собрахме 


ON THE DVD 


пръстените). 


„Тогава ще се бием 
на сянка...” 


Според повечето Критици игра- 
ma е Клонинг на Myst. Аз обаче 
се присъединявам Ком онази 
малка агитка фенове, koumo 
смятат, че Ауга е по-интерес- 
на. Като оъжо от Вражески 
стрели се сипят и обвинения, 
че е прекалено трудна. Предпо- 
лагам, че не е замислена Като 
игра за Всички геймъри, а Веро- 
ятно е насочена Към феновете 
на жанра. И все пак не смятам, 
че има основателна причина те 
да не я закупят. 

Не мисля, че играта е прекалено 
трудна. Дори напротив. Един 
от основните 0 плюсове са nv- 
зелите, koumo според мен са на 
точното ниво на трудност. To- 
Ва ниво, при Което не е необхо- 
димо постоянно да четете 
walkthrough и Което Ви Кара ga 
изпитате задоволство, че сте 


"Когато Казах: Чувствай се Като у дома cu, ти май го прие много буквално!" 


Жанр: Куест 
Издател: Adventure Company 
www.TheSacredRingsGame.com / 
Изисквания: Р 1.2 GHz, 
130 Video card (64 MB) 
| Брой СО: 4 

| Платформа: РС 
[Мултиплебър: Не 


AAAA 


2: The Sacred Rings 


решили дадена задача cam. Има 
логика 8 решенията, koumo 
трябва да Вземете, при това 
според мен са малко по-лесни 
от задачите В първата част. 
Освен Всичко друго пъзелите са 
и В по-голяма степен Вплетени 
В самата игра. Има по-голямо 
участие на други герои, използ- 
Ване на предмети от инвента- 
ра и Като цяло логически Връзки 
между отделните елементи на 
случващото се, koumo определе- 
но не позволяват на играта да 
се превърне В необоснована по- 
редица от главоблъсканици. 


Сакралното число 


Играта е разделена на седем 
Компонента. И докато В порба- 
та част се налагаше да изигра- 
eme световете последовател- 
но, тук ce сбльскбате първо 
първоначалния сегмент - един 
Кораб, Който трябВа да успе- 
ете да задвижите (там се ма- 
териализирате), след Което 
обаче ще попаднете 8 пет gpy- 
ги свята, през koumo ще се Ha- 
лага да се придВижвате напред 
и назад, докато ги решите, а не 
последователно да ги премине- 
те един по един. Накрая финал- 
ният сегмент се играе отново 
сам за себе си. Ще преминете 
през общо Взето стандартни 
за един Куест изпитания, Което 
обаче не успява да направи иг- 
рата безинтересна. Ше cu Haß- 
рете любопитния нос В легови- 
щето на Вещица, дълбоко сред 
muHume на блатата, ще Вдиша- 
те ледения Въздух no борхобе- 
те на планините, Където ще 
дирите лабораторията на един 
алхимик... После ще слезете и 
до мрачни, старинни гробища и 
минавайки през Всички препят- 
стВия, ще стигнете до завет- 
ната цел - замъкът на Пазите- 
лите. Точно Като В легендите, 
последната дестинация е и най- 
опасната - най-Вътрешната 
част на лабиринта Винаги kpue 
най-много предизвикателства. 
Тук ще се наложи ga запаметя- 


i 


pe дер от слугите на злото 


Not er my lord Ther world is moving away from us. 


Не бива ga се застояваме чак толкова дълго тук 


Вате играта си доста по-често 
от преди, защото изненадващо 
ce натокВате на надписа „бате 
Over". Но отново, Като 8 npum- 
чите, най-голямата награда е 
след преминаването на най- 
трудните изпитания. А за да я 
достигнете, ще пребродите 
мрачните катакомби на Крепо- 
стта на Пазителите, ще преко- 
сите подземия за мъчения, ще 
се изкачите до магическа кула и 
ще се потопите В знанията, 
скрити В древната библиотека. 
А след Като се справите с Всич- 
Ко тоба, ще можете и да отк- 
риете смисъл да преиграете 
приключението (Възможност, 
от която аз Все още не съм се 
Възползвала). 

Хубавото В тази част на игра- 
ma е, че не се усеща авторите 
да са бързали при създаването 
0. В предходната сякаш нещо Ви 
тласкаше да приключите Всич- 
Ко набързо, краят дойде твърае 
неусетно и покрай отворения 
финал - някак незадоволително. 
Тук можете спокойно да си разг- 
леждате В най-големи детайли 
Всичко. Черта, Която би могла и 
ga подразни някои хора, но не и 
мен. Но детайлите са Красота- 


соФия 


Туристическа агенция 
"Лидия Турс" 
ул. Хан Аспарух 22 


Магазин "На тъмно" 
ул. Иван Вазов 13 


МОГАТ ПД СЕ ЗАКУПУВАТ ЕЛЕКТРОННИ БИЛЕТИ ЗА НАЙ-ГОЛЕМИТЕ СЪБИТИЯ Y НАС 


Тпр Ноизе 
ул.Цар Иван Асен 52 


ЕОЕМ Тгауе! 
ул. Шандьор П! 


Алтернатив Мол Green Center 
Добринова скала 42, er. 2 


ma на ВсичКо и няма ga излъжа, 
ако Ви Кажа, че от тях зависят 
част от успехите Ви. 


Това може и ga не се 
чете :-0 


Вглеждането 8 детайлите cu 
има и своите минуси. Така Ви се 
набиват и очеизбождащите 
eposomuüku, koumo чоВек иска 
да премълчи, когато се e захба- 
нал да Канонизира еана игра. 
Ашға 2 Като цяло е Красива, но 
определено не блести на фона 
на Всички други съвременни заг- 
лавия. Доста неприятно е, че 8 
някои филмчета се усеща нещо 
като голяма Компресия. Неуме- 
стно според мен. Витаят слухо- 
Ве и за някакви eposomuüku c 
текстурите, но честно казано 
аз не сом ги забелязала досега. 
Според много играчи и статич- 
ността при придвижването (с 
екран В дадена посока) е минус, 
но В случая аз смятам, че прос- 
то говорим за идея, доста ВКо- 
ренена В този жанр, с Която ня- 
как доста сме сбикнали и не 
смятам, че е минус. Като друг 
недостатък се изтъква и Hanu- 
чието на само осем места, Къ- 


ЧРЕЗ САЙТА НА КОМПАНИЯТА 


Магическа атмосфера 
Надминава първата 
част 

Идвално ниво на труд- 
ност на загадките 
Приятна Класическа 
история и Красиви 


дето можете да се записвате, локации 
защото Към Края на дейстбие- Добро звуково 
то смъртността става досад- оформление 


но Висока >). За мен обаче осем 
са си достатъчно и също не 


графика № 
бих се оплаквала от това. 


звук а 
геймплей а 
Диагноза 


Играта е Качествена! Наисти- 
на смятам, че минусите не са 
много и не са силно осезаеми. 
Не я поставям В Категорията 
на невероятните иновации - тя 
по-скоро поддържа доброто ни- 
Во, показано от други предста- 
Вители на жанра, като изпъква 
със свой неоспорим чар. Така че 
хвърлете 0 око, две или повече 
(ако са на противниковия 

o 


* Дребни бъгове при 
Визията 

• Усещането, което 

оставя, ако нямате 

зауе и се споминете 


-) 


клан). 


ВАРНА 
Магазин "На тъмно" 
ул. Воден 18 


ДОБРИЧ 
Магазин "На тъмно" 
ул. Независимост 1 


И ПА СЕ РАЗПЕЧАТВАТ НА ОБИКНОВЕН ПРИНТЕР. 


ЗА ТЕЗИ, КОИТО НЕ РАЗПОЛАГАТ С ВЪЗМОЖНОСТТА ПА ПАЗАРУВАТ 
ОТ ПЕРСОНАЛНИТЕ СИ КОМПЮТРИ, 


пловдив 
Магазин "Music Centar" 
Yn. Отец Паисий 5 


ИЗГРАЖДА МРЕЖА ОТ МЕСТА 


ЗА ПРОДАЖБА НА УНИВЕРСАЛНИ БИЛЕТИ. 


ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА 
НА БИЛЕТИТЕ 


СЛИВЕН 
Магазин "Music Mania" 
Yn. Цар Освободител 16 
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Владимир Тодоров 


Когато очакВанията не бъдат оправдани 


Genesis Rising: 
The Universal Crusade 


| Дизайнът обира Всички точки 


enesis Rising е nopeg- 
ният пример за mo- 
8 Ва какво става с 
В ообрите идеи, koza- 
Sd mo me не са реализи- 
рани Както трябва. И Все пак 
това е първа игра на Все още 
малкото и не особено известно 
американско студио Metamorf, 
така че Все пак заслужава шепа 
поощрителни похвали заради 
опитите 0 да разведри един 
жанр, В който на пръв поглед Ha- 
ма поле за оригинални изяви. Та- 
Ка че нека се потопим В необят- 
ния Космос и Видим защо се по- 
лучи така... 


Последният 
универсален поход 


Събитията В Genesis Rising се 
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случват 8 далечното бъдеще и 
са откраднати от неизвестен 
поне за мен европейски Комикс. 
Почти три хиляди години са из- 
минали от появата на онзи, Ко- 
гото хората наричат Спасите- 
ля. ЧоВешката раса е завладяла 
почти цялата Вселена и се 
Възприема като божествена. 
Нейните представители Вяр- 
Ват, че Всеки един извънземен 
организъм е по-низше om max 
создание и съответно Всеки, 
който не им се подчини, бива 
жестоко наказан или направо 
унищожен. Едно от основните 
неща, Което е позволило на хора- 
та да постигнат подобно гло- 
бално господство, е разработ- 
Ването на т.нар. Органиди - ге- 
нетично създадени органични 
машини, koumo се адаптират с 


РС Мата 5/2007 


лекота Към Всяка противникова 
стратегия и технология. 

Една малка част от Вселената 
обаче Все още е останала неизс- 
ледвана. Според легендите 
именно там е скрито УниВер- 
салното сърце - енигматично 
същество, дало живот на абсо- 
лютно Всичко около нас. И Bawa- 
та цел, разбира се, е да го omk- 
pueme. 


Om извънземна 
гледна mouka 


След Като преминете през леко 
скучната на моменти кампания 
с хората, чиито Mucuu, макар и 
особено динамични, He ce отли- 
чабат с Кой знае Какво разнооб- 
разие, ще получите Възможност 
да се докоснете и до една от 
извънземните раси 8 Genesis 
Rising. Y8u, на фракциите Lapis и 
Cold Whites не е обърнато Вни- 
манието, Което me заслужават. 
И двете биха могли да изпълня- 
Ват ролята на готини игрови 
раси, тъй като разполагат с 
доста различни методи на раз- 
Витие. Едните ca се научили да 
строят своите Кораби от ас- 
mepougu - може би най-неизчер- 
паемия ресурс 6 галактика. Дру- 
гите притежават способност- 
та да оформят летателни ма- 
шини от ледените комети, pe- 
ещи се В пространството. Тех- 
ните Кораби могат да се реге- 
нерират, Когато бъдат изложе- 
ни на минусови температури, а 
когато g8a от max се озоват В 
непосредстВена близост, те ав- 
томатично ще започнат ga се 
лекуват един друг. Все добри 
идеи, останали някъде Встрани, 


Космически Вампири 


Най-интересната и оригинална 
xpyMka 8 Genesis Rising e на- 
чинът, по Който авторите са 
решили ga решат Въпроса c 
ъпгрепдването на Космически- 
те Кораби. Всъщност те не са 
машини В пълния смисъл на дума- 
та, а живи организми, Които му- 


Жанр: Стратегия 
Издател: DreamCatcher 
www.genesisrisinggame.com 
ИзисКВания: Р 1,5 GHz, 

512 MB RAM 
Брой CD: 3 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Да 


=== 


тират, когато им сложите же- 
лания от Вас ген. За тази цел 
трябва да убиете противников 
кораб и да го изсмучете от не- 
го. След тоба може да произве- 
дете каквито Количества си по- 
Желаете. Стига, разбира се, да 
имате достатъчно литри от 
нао-Важния ресурс В галактика- 
та... кръвта. Колкото и странно 
да звучи, тя е основната със- 
таб8ка на Вашите Кораби. Все 
пак me не са някакви Високотех- 
нологични джаджи, а постоянно 
растящи, туптящи и корвящи 
организми. Когато убиете някой 
подобен противник с особено 
мощна огнестрелна сила, очак- 
Вайте екранът Ви да се обагри 
8 чербеникаВата лепкава meu- 
ност, Което на моменти изглеж- 
да хем смешно, хем жалко. Меж- 
ду другото не се изненадвапте, 
ако Ви се догади и Ви се прииска 
да повърнете на екрана си. 
Като оставим това настрана, 
идеята за мутиращите кораби 
наистина е добре дошла. Така 
например един обикновен лек бо- 
ец би могъл да бъде екипиран c 
далекобойни снаряди и здрава 
броня, докато друг да го напра- 
бите по-бърз, да му сложите 
енергиен щит и да го снабдите 
с no-ckopocmpe^Hu оръдия. 


Странно, но факт 


Проблемите В Genesis Rising 
обаче Въобще не са за подценя- 
Ване. Това е една от малкото 
игри на пазара, Която не Ви поз- 
ВоляВа да променяте почти 
каквито и да било геймплей- 
настройки по нея. Нито може 
да определите нивото на mpyg- 
ност, нито да дадете на пауза, 
за да обмислите следващия си 
стратегически ход (а при тол- 
Кова динамична геймка и при 
липсата на нормален сейв, mo- 
Ва често се налага), нито да 
уВеличите или намалите ckopo- 
стта, с Която да протичат 
дейстбията. На моменти kam- 
панията става просто нетър- 
пима, а постоянно преиграване 


Мазната графика не прави 
геймплея по-добър 


Търговията и дипломацият 
макар и на заден план, също 
имат ефект В играта 


на някоя от мисиите, било то 
защото е прекалено трудна или 
защото малко нескопосаният 
начин на управление на Кораби- 
те (двоен ляв Клик Върху Кораб 
дори не избира Всички подобни 
единици от този тип), е спо- 
собно да Ви накара да захборли- 
me Genesis Rising В своето Вир- 
туално Кошче. 

Проблемите 8 Genesis Rising 
обаче не свършват дотук. Oc- 
Вен че Корабите Ви не могат 
да застават 8 специфични бой- 
ни формации, Което на момен- 
ти затруднява по-оспорваните 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ Тони G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


битки, никога не може да бъде- 
me сигурни и В Какъв точно peg 
ще стигнат до желаното оп 
Вас място. Патфайндингот е 
ужасен и това прави опитите 
Ви да избегнете противников 
снаряд, летящ срещу Вас, noy- 
ти невъзможен. Използването 
на генетичната лаборатория 
по Време на сражение също гра- 
ничи с абсурда, защото играта 
не смята за необходимо да спи- 
ра на пауза, Когато влезете В 
това меню - битките продъл- 
жават ga се Вихрят с пълна cu- 
ла на заден фон. 


се Казва Iconah). Ако Ви харес- 
Ват подобен mun геймки, Haŭ- 
добре се насочете Към нещо 
старо и стойностно - 
Homeworld за феновете на RTS-u 
или Galactic Civilizations за онези 


“Пришълци” от Вас, Които обичат походови- 
В Космоса? те стратегии. ч 
о 
"hl 


Ако има място, kogemo Genesis 
Rising наистина да изпъква, 
то това е нейната Визия. 

Дизайнът на Корабите, ma- 
Кар и очевадно повлиян (или 
директно изкопиран) om твор- 
чеството на Гигър - същия онзи 
дизайнер-лудяга, създал уникални- 
те пришълци, koumo mpo8exa 
живота на Сигърни Учвър В ye- 
mupu филма подред - e умопом- 
рачително добър. Космосът cv- 
що е пресъздаден с Вкус, макар 
че не се отличава особено от 
останалите игри на тази тема- 
тика (уви, усещането за дълбо- 
чина отсъства поради проста- 
та причина, че действието npo- 
тича на една основна плоскост). 
Добре дошъл е и фактът, че 
kagpume В секунда не падат 
твърде често. Играта е прилич- 
но оптимизирана и рядко ще Ви 
скрои номер да започне да Hacu- 
ча 8 по-оспорваните merema. 

Genesis Rising определено има 
потенциал. Той обаче е пропи- 
лян, а леко дразнещата религиоз- 
на тематика В нея се усеща om 
Всеки ъгъл (дори главният герой 


Дизайн a ла Гигър 
Кръвосмучещи и my- 
тиращи Кораби 
Жесток саундтрак 


^x в а а а а 
^» ваше 
геймплей ВВ ВЕ 


* Може да omkauume 
покрай липсата на оп- 
ция за сейв по Време 
на мисиите 

е TBopge тромаво упра- 
Вление на армадата Ви 

е Интересни идеи, 
отишли по дяволите 


награди от РС МАМА 
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Асен Георгиев 


ЗаВръщането на земноводните побойници 


Teenage Mutant 


eenage Mutant Ninja 
Turtles определено e 
uepa, предназначена 
за една Конкретна 
група потребители - 
тези, koumo Все още нямат 
навършени дванадесет годиш- 
на Възраст. Това от една стра- 
на означава, че геймката е ме- 
га лесна и опростена, а от дру- 
га, че за създаването ü не са 
положени Кой знае какВи усилия. 
Много е неприятно, когато бо- 
дещи разпространители и раз- 
работчици като Ubisoft cu поз- 
Воляват да прилагат подобни 
плоски хитринки. Системата е 
добре позната - Взима ce избес- 
тен Комикс герой/и или популя- 
рен сюжет, Които се използват 
Като основа за създаването на 
недъгави Компютърни uepu. Те 
обикновено се правят c мини- 
мален бюджет, а целта им е да 
генерират максимални приходи, 
осланяйки се на известния пър- 
Воизточник, но не и на Качест- 
Вен геймплей. 
Представете си следната си- 
туация. КонсерватиВен чичко 
отива да Купи подарък за рож- 
дения ден на 7-годишния си син. 
Влиза В магазина за играчки, 
завърта се напред-назад и my- 
такси се озовава пред щанаа с 
Компютърни игри. Пооглежаа ги 
ommyk-ommaM, но Humo една om 
геймките не му говори нищо. 
Toea8a Вижда добре познатите 
му зеленикави костенурчести 
герои, застанали В героична по- 
за на обложката на една Кутия. 
Решението Вече е просто, В 
следващия момент човекът ce 
Вози доволен Ком Къщи, Като go- 
ри Вече има подарък за сбоя 
неВръстен син, Който Вероятно 
ще се зарадва на лъскавата ona- 
ковка, но He и на съдържанието 
a 


Екшън джъмп енд рон 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
предлага една не особено mpo- 


гателна история, Която ще Ви 
представи наКъсани моменти 
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urtles 


om жибота на зелените герои. 
Посредством множество рет- 
роспектиВни елементи ще се 
пренасяте 8 отминали Времена, 
Които често нямат особено 
смислена Връзка с основния clo- 
жет, В който става Въпрос за 
банда лошковци, налазили yauyu- 
те на Ню Йорк, чиито задници 
трябва да cpumame. 

Играта е разделена на не особе- 
но дълги нива, В Които имате 
три основни цели. Първо - да 
ckauame до припадък, Второ ~ 
да избиете Всички бавноразви- 
Ващи се противници и трето ~ 
да съберете едни специални 
ожВъчки, разпръснати насам-на- 
там, за да спечелите бонус нак- 
рая на нивото. С това за съжа- 
ление се изчерпват основните 
моменти В геймплея. 


Проблемът 


обаче не е само 8 необмислена- 
та концепция. По-серцозен не- 
достапток е нефункционалното 
управление и неадекватната ka- 
мера, Която постоянно създава 


PC Mania 5/2007 


Жанр: Екшън / 
Издател: Ubisoft / 


http: //tmntgame.us.ubi.com / 
Изисквания: Р 1,5 GHz, / 
512 МВ ВАМ, 64 МВ Маео 
Брой СО: 1 

Платформа: РС, PS2, GC, РЗРу 
, Xbox 360, Nintendo Wii / 


лтпиплейор: He / 


проблеми. Тя има странното 
свойство да предлага Възможно 
най-неподходящия ъгъл, от koü- 
то можете да Видите героя 
си В дадена ситуация. Поради 
тази причина често пъти ще 
се озовавате на дъното на 
разни дупки, koumo принципно 
трябва ga прескочите. Въпреки 
Всичко обаче, това едва ли 
трябва ga Ви притеснява много, 
защото практически 8 геймка- 
па не се умира. След Като пад- 
нете В някоя безкрайна яма или 
Ви наритат здраво, изсмуквайки 
цялата Ви Кръв, 8 най-лошия слу- 
чао ще се преродите „няколко 
крачки” по-назад. Ако Към това 
добавим и факта, че противни- 
ците Ви са мега зажморцани и 
че трябва да им се помолите, 
за да Ви ударят, излиза, че прес- 
тоят 8 света на Теепаде 
Mutant Ninja Turtles е напълно 6e- 
зопасен. Taka ue, родители, не 
се притеснявайте, позволете 
на децата си да чграят на това 
заглавие - то е толкова безо- 
бидно и безкръВно, Колкото 

и безсмислено. о 


* Костенурките са 
готини 

е Що-годе сносна 
графика 

* Множество 
акробатични 
движения 


графика 
yk 


геймплей 


* Недомислена бойна 
система 

* Зомбирани, неадекват- 
ни противници 

* Кофти Камера 


мопове 


Пламен Димитров 


Ритр ту дате 


Half-Life 2: Dystopia 


http://www.dystopia-game.com/ 
Статус: Готов 


Dystopia е един om най-очакВани- 
те модове за HL2 В последно 
Време. Излизането на оКонча- 
телната Версия 1.0 беше отра- 
зено Като новина по повечето 
специализирани сайтове. След 
Като тествах Въпросната mo- 
оификация, се убедих, че цялата 
Врява около нея не е напразна - 
тоба действително е един от 
малкото наистина различни мо- 
добе, появили се напоследък. 
При излизането на нов графичен 
енджин повечето модъри ce 
ВтурВат Към добре познатото 
старо - разработки на тема 
контратероризъм с Вариации 
на участващите лица: САС, ТЮ- 
лените, СПЕЦНАЗ, ГДБОП и т.н. 
АВторите на Оузїорїа обаче са 
се ориентирали kom далеч no- 
оригинален жанр - сайборпынка. 
Налице имаме отборен екшън, 
Като мелето е между отряди- 
те на корпоративните наемни- 
ци u така наречените Punks. 
На пръв поглед нищо нетради- 
ционно с изключение на декори- 
те, но Всъщност не е така. Ос- 
ноВен елемент от геймплея е, 


че можете ga се “Включвате" 8 
определени терминали и по то- 
зи начин да влизате В Киберп- 
ространството. То e состабе- 
но от шарени Коридори и стаи, 
представляващи дебрите на 
Мрежата, само ue Визуализира- 
ни (нещо подобно на 
старите филми за ха- 
Кери или играта Тгоп 
2.0). Ключът Към побе- 
дата се Крие В добра- 
та координация межау 
хакерите и обикнобе- 
Hume Войници, както и 
В подходящата Комби- 
нация от Класове, оръ- 
жия и импланти, Която 
Всеки играч може да си 
избере преди началото 
на рунда. Проблем е 
единстВено неприят- 
ната прилика между 
Външния Bug на съюзни- 
ците и противниците, 
която може да Ви под- 
mukHe Към поне един- 


ОМТНЕ ОМО 


You-somethingr 
ROUND пме ig ug 
шо 

iutdown Тһе Production L. C 


Destroy The Bulkhead G 
Р 78 И 
Open And Destroy Data Stor. it! 


Press m to change loadnut 


auum 
ЕТ 
г 


дВа неболни friendly kill- 
а. Модификацията е 
доста Комплексна и Ка- 


LewD: he gets you into rage 
(GLO 5 ! DawnDus: Taunt 
Brick Tamland: haha 
WNxSgüeegeez: true dat 


mo цяло трудна за HO- 
бите играчи. За жа- 
лост не поддържа бо- 
moBe, срещу koumo ga 
ce подготвите за сблъ- 


WNxSqueegeez (10 


СИТИ ЕКСПРЕС 


ав 
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сока с живи противници. Много 
от играчите по сървърите пък 
предпочитат да напуснат игра, 
Вместо да обяснят тоба-оноба 
на новаците и положението 
често е доста неприятно. Ако 
сте някой om "npo-uepauume": 
дайте шанс на младежта :). 


Half-Life 2: Pirates, 
Vikings, Knights Il 


http://www. pvkii.com/ 

Cmamyc: Bema 

Има доста игри за puuapu, goc- 
та по-малко за пирати и на 
практика почти никакви за Ви- 
Кинги. А на заглавие, Което да 
обединява тези три социални 
прослойки, лично аз не съм попа- 
дал. Или поне до сблъсъка ми с 
мода, Който носи доста трома- 
бото име Pirates, Vikings, Knights 
|. Този Mog He изисква особено 
уму8ане Hag бойни тактики и 
стратегии и точно това го 
прави адски забавен за игра. 
Добре организиран отбор Вина- 
ги ще победи шапка новаци, раз- 
бира се, но дори да не сте В та- 
къв звезден тим, пак можете 
да се позабавлявате доста. Как- 
то се досещате, можете да из- 
бирате измежду трите “заная- 
та": рицар - тежко брониран, 
но mpoMa8; пират - лошо брони- 
ран, но екипиран с огнестрелни 
оръжия и барут; или Викинг ~ 
умерено брониран и размахващ 


огромна брадва. Изборът, чест- 
но казано, не е от съществено 
значение, а е по-скоро ecmemu- 
чески. Всеки боец има по два 
комплекта оръжия: голям двурък 
меч или меч и щит за рицаря, 
рапира или пистолет за пирата 
и тежка брадва или две по-мал- 
ки секирки при ВиКинга. Всички 
оръжия са адски добре модели- 
рани, а повечето Карти са дос- 
та свежарски оформени. 

Това не е окончателната Вер- 
сия на мода, Като се очаква да 
бъдат добавени още Класове, 
подробности от рода на 
stamina-6ap и т.н. Но настояща- 
ma Версия е напълно стабилна и 
става за игра. 


Unreal Tournament 
2004: Gunreal 


http://www.deefrag.com/gunreal/ 
Статус: Незавършен 


Според създателите си този 
мод е готов на 90%, но Въпреки 
тоба Все още няма работеща 
публична бета. Идеята му е да 
промени из основи геймплея на 
072004. АВторыт тВърди, че не 
е бил доволен от това Колко 
“слаб и плах” (по неговите думи) 
бил екшънът В играта. По този 
Въпрос може да се поспори раз- 
палено, разбира се, но така или 
иначе той се е опитал да поп- 
рави тази слабост чрез различ- 


ни мутатори. Когато и това не 
помогнало, авторът проекти- 
рал и моделирал нови оръжия и 
се заел да променя начина на иг- 
ра, без да пипа режимите или 
картите. Версия 1.0 или поне ня- 
каква бета би трябвало да изле- 
зе В следващите няКолко месе- 
ца, така че ще Видим дали се е 
справил. Във финалната Версия 
ще бъдат Включени 14 нови пуш- 
Кала, koumo, подобно на добрия 
стар С5, няма да се намират 
разпилени по пода, а ще трябва 
да се Купуват; размерът на иг- 
рачите ще е уВеличен, за да си 
личат отдалеч и други такива 
благинки. Пък дали авторът е 
успял да направи боя по-солиден, 
предсточ да разберем. 

Gunreal се явява npeguiecm8e- 
ник на по-голям мод за Unreal 
Tournament 3 с работно загла- 
Вие Ground War, но тъй Като и 
дВете са още далеч на хоризон- 
та, за тях ще си говорим, Кога- 
то му дойде Времето. 


The Movies: 
Допълнителни gekopu 
и Костюми 


Тоба не е точно моо, а моя лич- 
на Колекция от различни декори 
и Костюми, с които да разнооб- 
разите филмите си В играта. 

Въпреки огромните си Възмож- 
ности, Тһе Момез реално е дос- 
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та ограничен откъм това Какви 
Киноленти можете да заснема- 
те. Общо Взето, ако искате да 
направите свой римейк на 
“300", почти сигурно няма да ус- 
пеете. Играта е невероятна, 
няма спор, но авторите 0 от 
Lionhead начело с Питър Мо- 
линьо Като че тбърде скоро pe- 
шиха ga я изоставят. Единстве- 
ният излязъл експаншън нанесе 
mGvopge малко промени по гейм- 
плея и на практика не добави 
нищо, с изключение на появата 
на kackageopu. Да не споменава- 
ме за откровено дебилната cuc- 
тема за отключване на допълни- 
телни костюми и декори през 
интернет, Като за целта тряб- 
Ва да натрупате точки, Които 
пък Ви дабат потребителите 
на сайта на играта според то- 
Ва Колко Качествени са филми- 
те, koumo Качвате - пълна глу- 
пост е да разчиташ на снизхож- 
дението на други хора, за да из- 
ползваш полните Възможности 
на собствената си игра. 

Както и да е, В Колекцията ще 
намерите някои доста добре 
направени неофициални сетове и 
дрехи, Които може би ще Ви поз- 
Волят да заснемате филми, Коц- 
то преди тоба са били невъз- 
можни. Инсталацията им не е 
особено лесна, но щом Веднъж му 
хванете uakama, четейки от ня- 
Кой readme файл, няма да uMa- 

те проблеми по-нататък. о 


№) Оеай Меп боп" Ше 
ES жж 


РЕТРО ЗОНА 


Георги Панайотов 


Command & Conquer: 
Tiberian Dawn 


y6pukama ретро e една 
om любимите wu. Bceku 
път, когато я чета или 
пиша, се пренасям назад 
ВъВ Времето и се omga- 
Вам на сладки спомени, koumo no- 
някога прерастват В страхотни 
спорове с разни агенти от ста- 
рата школа. Днес ще ce Върнем 
доста назад - с над десет години. 
В момент, Когато бях Все още ос- 
мокласник и прохождащ геймър. 
Когато думата Пентиум беше 
още нова и екзотична. Процесо- 
рите за простосмъртни бяха 
просто x386 и x486, стандартът 
за ВАМ - 8 или 16 мегабайта, а иг- 
pume излизаха предимно на gucke- 
ти. Тогава пазарът на стратеги- 
ите също не беше много разрабо- 
тен. Kauecm8enume заглавия В об- 
щи линии бяха четири. Ако се Ке- 
фиш на фентъзи, цъкаш WarCraft 
или Heroes, ако пък фантастика- 
ma mu е по сърце - Dune или 
Master of Orion. 
С напредъка на технологиите се 
появиха и първите СО Версии на 
тези игри. Изпъчиха гърди 
WarCraft 2 и първият Command 8 
Conquer (често бъркан с продъл- 
жение на Dune). И тъй като и 
дВете излязоха почти по едно и 
също Време, сблъсъкът между фе- 


50 


новете им бе равностоен на сре- 
ша на две себеуважаващи се 
aeumku на Левски и ЦСКА. С други 
думи - заформи се спор, чийто 
Край така и не се Виждаше. Тога- 
Ва, Като Все още прохождащ гей- 
мыр, бях доста стереотипен 8 
разбиранията си Компютърен ен- 
пъртейнмънт и предпочитания- 
ma ми бяха насочени kom продук- 
ma на Blizzard. Доста по-късно Mu 
“аойде akeWom В главата" с изли- 
зането Ha Tiberian Sun. Веднъж 3a- 
рибен, си изрових ВсичКи остана- 
ли игри с C&C omnpeg, барабар с 
експанжъните, за да стигна до 
момента, 8 Който Aukem на Юри 
от статията ми за Вед Аеп 2 
Красеше Корицата на РСМ. 
Връщайки се В тези години, мога 
да оценя Колко иновативна и pe- 
Волюционна за жанра беше C&C. B 
нея се проследяваха събитията 
на първата бойна между GDI u 
МОО след падането на метеори- 
та, донесъл на Земята елемента 
тиберио. Златно Време, В Което 
минералът е много ценен. И тъй 
като действието се развива 
през 90-me, малко след появата 
на тиберия самите МОО и СО! са 
доста по-различни от съвремен- 
ния си облик. СО! са наследници на 
ООН, Като основната им сила са 
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могъщи, сКъпи, сравнително бав- 
ни машини. Братството пък Все 
още He е Възприело култа Към 
Кейн u e по-скоро глобална теро- 
ристична организация, отколко- 
mo фанатизирана религиозна gpy- 
жина, следваща Военна доктрина. 
Историята е страхотно добре 
изградена и развивана Във Всяко 
едно продължение. И може би с 
малко повече късмет някой ден 
ще я Видим под формата на go6- 
ре написана книга или филм, защо- 
то определено си го заслужава. 
Високотехнологичните Goücku на 
дВете фракции нямаха нищо общо 
и Като Визия, и Като усещане на 
игра В сравнение с орките и ел- 
фите. И това беше само начало- 
то. С&С издигна изометричните 
стратегии на съвсем ново ниво. 
За разлика от повечето други uz- 
ри на пазара, само В нея можеше 
да създадеш неограничено konu- 
честВо единици (ако имаш търпе- 
ние да събереш нужните ресурси 
де). Техният Контрол беше неве- 
роятно удобен и интуитивен - за 
първи nom се появи Възможност- 
та да задържиш бутона и да се- 
лектираи множество Войски eg- 
но8ременно. Но най-революционна 
беше опцията за даване на запо- 
Веди с по един бутон - директно 


на местност или Враг. Други осо- 
бени черти, превърнали играта 8 
хит, бяха невероятните филмче- 
та между мисиите и музиката по 
Време на самите нива. Още от 
самото начало Westwood създадо- 
ха традицията да наемат профе- 
сионални холивудски актьори и да 
реализират с тяхна помощ неве- 
роятни за Времето си (а и сега) 
кът сцени, оползотворявайки ka- 
пацитета на СО технологиите. 
За да придобиете по-добра предс- 
тава за какво говоря, ще споме- 
на, че Във Време, В което дате 
пр-овете бяха масовият начин за 
дистрибуция на игри, си скъсах 
задника да си намеря пълните 
Версии на С&С. А по отношение 
на музиката: още си пазя дирек- 
ториите със саундтрака на 
Тірегіап Зип - невероятни парче- 
та, блестящи като съдържание и 
реализация, променили концепция- 
та за гейм озвучаване по прин- 
цип. Сега може би разбирате по- 
добре защо Tiberium Wars го очак- 
Вах с такова нетърпение и си 
обяснявате дивия ентусиазъм, 
който изпитах, след като го Ви- 
gax. Пред EALA стоеше нелеката 
задача да задоволи моите (и на 
още милиони фенове) очаква- 


ния. © 


Продължението на най-сладурския пъзел с 
извънземни за Всички Времена! Това е Dweebs 
2! 

В едно доста странно бъдеще и В една 6 
пъти по-далечна галактика от когато и да 6u- 
ло... малките gyuü6c са изоставени безпомощ- 
ни на нашата планета Земя, след Като Косми- 
ческият Кораб, който е превозвал този доста 
странен и необичаен товар, се е разбил преди 
десетки години. Сега me се нуждаят om Hauc- 
тина добър и услужлив човек, който да им no- 
gage poka, защото gyuü6c определено не са 
сред най-умнште същества В галактиката. За 
сметка на това обаче са изключштелно обич- 
ливи и сладки и повечето хора просто не мо- 
гат да им устоят. 

Но за съжаление злите Уивил душйбс ca 20- 
mo8u на Всичко, за да Ви попречат, a HAO-mo, 
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дошло ga евакуира малките сладури, не може 
да Кръжи твърде дълго над Земята. Затова 
побързайте! 

Помогнете на Косматите топки да се 
завърнат на своята родна планета Като пос- 
тавяте специални Команони блокове и същев- 
ременно — избягвате множеството Капани, 
които Ви дебнат no пътя. Използвайте специ- 
алните бонуси, разпръснати навсякъде, и разк- 
puüme мистерията зад десетките пъзели. 


Състезавайте се с Времето 696 Всяко ниво u- 


cnaceme малките gyuü6c. 

А, и за малко ga забравя - поради твърде 
дългия си престой на земята те са се научили 
да се размножават. И техният брой He прес- 
тава да расте! Може би ще се опитате да се 


ние, за да решите някои от загадките? 


Възползвате от това тяхно необичайно уме- 


ОСНОВНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ 


а Неангажираща логическа 
игра с множество предиз- 
Викателни пъзели; 

= Двадесет и четири нива, 
разположени В осем различ- 
ни светове; 

= Подходяща и за де и за 
големи; 

в Чаровна Визия и | свежо чу8- 
ство за хумор; 

= Може ga трогне на почти 
Всеки Компютър; | 

"С упътване на български. 
esuk. 


Търсете я в магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 


ТАКТИКИ 


1. Въведение 


Като цяло на нормална mpyg- 
ност Titan Quest не е особено 
предизвикателна. Същото Важи 
и за Immortal Throne. Ако 3a пър- 
Ви път пускате подобно чудо, 
използвате момента докато 
Все още е лесно да свикнете с 
тънкостите на геймплея. Ekc- 
периментирайте постоянно, 
преразпределяйки точки om eg- 
ни умения на други В специализа- 
цията и така неусетно ще се 
подготвите 3a Epic и Legendary, 
koumo определено не са разход- 
Ка В парка. 


|. Dream Mastery 


1. Kpamka xapakmepucmuka 
Експанжънът добавя една нова 
специализация - т.нар. Dream 
Mastery. На пръв поглед тя е 
предназначена за по-битка- 
ажиаски настроените играчи, 


5e 


imortal 


тъй kamo те ще получат пове- 
че сила, отколкото интелект. 
Но поради простичкия факт, че 
при качването на ниво и двете 
статистики се уВеличават пос- 
тепенно и хора, предпочитащи 
мятането на магии, също биха 
могли да се Възползват от нея. 
Същото Важи и за уменията - 
от една страна те Вдигат ця- 
лостния Ви демиож (и меле, и 
магия, и далекобойност), а от 
друга - подпомагат Вашия go- 
машен любимец. Това прави 
Dream Mastery идеално допълне- 
ние за почти Всяка една от ос- 
таналите специализации. Може 
би най-добрият избор е ga я съ- 
uemaeme c Hunting, Defense или 
Spirit. Избягвайте обаче Dream и 
Earth, moü Като Evoker e може 
би най-слабата Комбинация. 
Разгледайте приложените таб- 
лици. Едната (№1) показва Въз- 
можните Кръстоски между 
Огеат и останалите специали- 
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зации, Както и основните ста- 
mucmuku, c koumo ще започне- 
me uepama. Докато чрез друга- 
та (№2) ще Видите нагледно 
как точно се подобряват основ- 
ните статистики на героя с 
Всяко ниво, Което топ качва на 
сВоята специализация. 


2. Умения 


Ниво 1 

Psionic Touch - основна атака. 
Натрупва заряд (максимум 3) 8 
оръжието Ви с Всеки удар. При 
следващия замах демиджьт Ви 
се уВеличава с няколко процен- 
та (30 на първо ниво и до 96 
при пълно развитие на умение- 
то). Освен това нанасяте ня- 
колко точки щети и Върху 
vitality-mo на противника. Omk- 
лючва Psionic Burn. 

Distortion Wave - мощна Вълна, 
помитаща Всичко no пътя cu u 
забавяща Враговете c 50 npo- 


цента. Отключ8а Chaotic 
Resonance. 

Sands of Sleep - приспива и 
обезавижва Враговете Ви за HA- 
koako секунди, докато не бъдат 
атакувани или Времето не из- 
тече. 


Ниво 4 

Trance of Етра Шу - активна ay- 
ра. 3-10 процента от щетите, 
koumo нанасяте В радиус om 12 
метра, се прехворлят на Вас 
под формата на кръв. Процент 
от демиджа, който получавате 
(15 на първо ниво и 60 при пълно 
развитие на умението), се Връ- 
ща на Врага. 

Lucid Dream - пасивно умение. 
Увеличава В проценти цялост- 
ния, електрическия и vitality ge- 
миджа, Който нанасяте. Отк- 
лючва Premonition. 

Phantom Strike - изчезвате om 
света на живите, придвижвате 
се незабелязано до Вашата цел 


u о нанасяте от 35 процента 
повече демиож (на първо ниво) 
до 190 (при пълно развитие на 
умението). Отключва Dream 
Stealer. 


Ниво 10 

Premonition - увеличава В npo- 
центи защитните и нападател- 
Hume Ви умения. ОтКлючва 
Temporal Flux. 

Summon Nightmare - npuso8a8a 
Вашия домашен любимец, чиято 
основна атака е псионичен лъч, 
нанасящ vitality и обикновен ge- 
мидж. По-късно може и да изст- 
релва 10 снаряда, които преми- 
нават през противниците. Ос- 
Вен тоба има шанс да избегне 
Вражеска атака - както меле, 
така и далекобойна. Отключба 
Hypnotic Gaze. 

Psionic Burn - нанася между 36 и 
150 електрически демидж (8 3a- 
Висимост от развитието на 
умението) В рамките на 4 се- 
Кунди. ОсВен това увеличава с 
няколко процента атаката Bu 
срещу демони. 


Dream Stealer - поразява 3-6 npo- 


paMkume на три cekyHgu и ги 3a- 
шеметява за 1.5 (go 4.5 секунди 
максимум В зависимост от ин- 
Вестираните 8 Dream Stealer 
точки). 

Chaotic Resonance - нанася 14-56 
процента повече демиож и Ha- 
малява бронята на Врага с 25- 
168 точки за 5 секунди (8 зави- 
симост от развитието на уме- 
нието). ОтключВа Psionic 
Immolation. 


Ниво 16 

Trance of Convalescence - akmu8- 
Ha aypa. A6cop6upa onpege^eH 
процент om щетите, koumo no- 
лучавате. УбеличаВа регенераци- 
ята Ви на здраве и енергия. 
Hypnotic Gaze - обърква против- 
ниците Ви и ги Кара да се шля- 
ят безцелно между Зи 6.5 се- 
Кунди (В зависимост om разбви- 
тието на умението). Отключва 
Master Mind. 

Distortion Field - пасивен бъф. 
Има 5 процента шанс да се ак- 


| ------------- 


тибира. Тогава, 8 рамките на 15 
сеКунди, абсорбира част от ще- 
mume, koumo получавате, и Връ- 
ща на Врага част om демиджа, 
Който той Ви нанася. 


Distort Reality - мощна Вълна, Коя- 


то В рамките на 8 метра нана- 
ся 57-225 демиож и 45-164 vitality 
демидж (В зависимост om раз- 
Витието на умението) и sawe- 
метяВа противниците Ви за 1.5 
секунди. Отключва Temporal Rift. 


Ниво 24 

Temporal Flux - увеличава cko- 
pocmma би c 2-12 процента, 
шансът ga избегнете ga^eko- 
бойна amakama c 3-15 процента 
и резистенцията Ви Към забаВя- 
не с 8-28 процента (8 зависи- 
мост от развитието на умени- 
ето). 

Psionic Immolation - нанася меж- 
ду 96 и 544 електрически де- 
Mug» (8 зависимост от разви- 
muemo на умението) В рамките 
на 4 секунди. Освен това уВели- 


чаба c 50 процента атаката Ви 
срещу демони. 


Ниво 32 

Trance of Wrath - изгаря против- 
ниците Ви В радиус om 2.8-5 
метра с 26-182 електрически 
демиож (8 зависимост om раз- 
Витието на умението) 8 рамки- 
те на 4 секунди. Освен това 
прекъсва Възможността uM да 
изпълняват уменията си за 1 се- 
Кунда. 

Мазїег Міпа - убеличаба общия 
демидж на Всички домашни Alo- 
бимци В радиус от 15 метра с 5- 
40 процента и подобрява реге- 
нерацията им на здраве и енер- 
гия с 30 до 135 процента (6 за- 
Висимост от развитието на 
умението). 

Temporal Rift - нанася межау 216 
и 768 електрически демиож (8 
зависимост от развитието на 
умението) В рамките на 4 се- 
кунди. Освен това увеличава 
атаката Ви срещу демони с 27- 
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ция, съществува един 
дребен трик. Чрез не- 
го бихте могли аа за- 
почвате с нови герои, 
директно достигнали 
по-бисоко ниво на 
опит. За тази цел нап- 
paBeme нов герой В 
оригиналния Titan 
Quest. Качете няколко 
нива, без да избирате 
специализация 
(mastery) и без да разп- 
ределяте kak8umo и 
да било точки по ста- 
mucmukume. След mo- 
Ва го импортнете и 
преименувВабте В ekc- 
панжъна Колкото nb- 
mu си поискате. По 
този начин ще може 
да започвате да игра- 
ете директно с герои 
на по-ВисоКо ниво и 
без нито една разпре- 
делена точка. 


173 точки, Вкаменява противни- 
ците Ви за 1.5-7 секунди и извли- 
ча 15 процента от тяхната 
енергия. 


Ш. По-трудните 
босове и Как 
да ги победим 


Общи съвети 

Както и В оригиналния Тйап 
Quest, най-добре натрупайте 
предмети, предлагащи резис- 
тенция от най-различни магии, 
ако босовете Ви се сторят npe- 
Калено трудни. Тоба често по- 
мага срещу същество, нанася- 
що огромен демиож В секунда. 
Не забравяйте да презаредите 
запасите си и om еликсири. 


1. The Gray Sisters 

Те ca общо три и определено yg- 
рят силно - Всяка една от тях 
нанася около 4000 основен ge- 
muog» с 0 vitality резистенция. 
От Време на Време призовават 
и една черВена буря, правеща 
около 6000 демиож В секунда В 
района си на действие, така че 
нао-добре за Вас е да не сте 
под нея. Сестрите правят мал- 
Ка пауза, преди да метнат тази 
магия, maka че имате gocma- 
тъчно Време ga ce измъкнете. 
Ше Ви тормозят и c thunderclap, 
който нанася почти толкова 
щети, Колкото и червената бу- 
ря. Не на последно място - Ка- 
то че ли онази сестра, Която 
държи оКото, е малко по-силна 
от останалите 98e. 
Единственото слабо място на 
тези три боса e, че са изключи- 
телно зле физически - около 
50,000 кръв. Ако имате goma- 
шен любимец, използвайте го, за 
да разсее две от max, докато 
Вие помпате третата. В про- 
тивен случай ще трябва ga се 
заредите с множество еликси- 
ри и предмети, даващи Ви vitality 
резистенция. Ако сте далекобо- 
ен герой, ще Ви бъде доста по- 
лесно, тъй Като ще можете да 
избягвате атаките им с neko- 
та - точно Както при битката 
с горгоните. 


2. Сһагоп 

Едно om основните неща, kou- 
то трябва да знаете по Време 
на битката с Хирон, е да не зас- 
табате Край места, kogemo 
мостът има пролуки. Aogkapam 
ще накара реката да се надигне 
и тя ще Ви убие мигновено. Той 
замеря по Вас нещо подобно на 
Водни топки с нулеВа резистен- 
ция, Всяка от Които нанася по 
2000 демидж, и призовава по 
дВа призрака, Които да му пома- 
гат. След Като го победите 
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Веднъж, той се трансформира 
и излита. Тогава получава специ- 
ален удар, с Който Ви праска с 
помощта на греблото си за 
4000+ щети и Ви прекъсва за 
около 1 секунаа. Тази атака има 
доста голям обхват, така че 
нао-добре е да бягате от него, 
Когато той се опитва ga я u3- 
пълни. Няма повод за притесне- 
ния - Хирон е достатъчно ба- 
Вен. Когато обаче сте далече 
от него, поп прави магия, с Коя- 
то призовава голяма Водна сте- 
на, която нанася 3,000+ демиаж. 
Просто се Върнете обратно до 
него и продължавайте да го 
помпате. Стойте настрана от 
пролуките В моста, лекувайте 
щетите от Водните топки с 
еликсири и бягайте настрани 
Всеки път, когато Видите, че 
започва да Вдига греблото cu. 


3. Cerebus 

Триглавото Куче Ви помпа oc- 
ноВно с отровни атаки. To има 
ава удара - отровен дъх, Който 
нанася 6000+ демиож за onpege- 
лен период от Време, но това 
може да бъде излекувано с enuk- 
сир. Освен това плюе малки om- 
роВни топки Към Вас, Всяка om 
които нанася по 4000 щети. 
Най-добрата тактика срещу 
Цербер е да се заредите с 
предмети, даващи Ви добра 
роізоп резистенция. В никакъв 
случай не се доближабайте до 
цепнатините В стаята, тъй ka- 
то той изхвърля отрова през 
max, Която ще Ви убие мигнове- 
но. Поради тази причина e go6- 
ра идея да се биете с него на 
Входа. Имайте npeg8ug, ue npe- 
ди да пусне отровата през цеп- 
натините, Цербер се изправя 
на задните си Крака. 


ІМ. Peauk8u и 
чармове - Къде ga ги 
отКрием? 


1. Чармо8е 

Tortured Soul - първите няколко 
нива В Tower of Judgement e пъл- 
но с тях, падат нао-Вече om om- 
ровните чудовища. Увеличават 
(8 проценти) щетите, koumo 
нанасяте на демони. 

Spiny Shell - om раците по пла- 
»xo8eme В началото на експан- 
жона. УВеличават щетите, kou- 
то нанасяте, с няКолКо точки, и 
подобряват шанса Ви да блоки- 
рате атака с щит. 

Hydradon Hide - от Hydradon- 
ume 8 горите |хап woods, близо 
go Водопада. Увеличават зарабе- 
то Ви с няколко точки и намаля- 
Ват (6 проценти) щетите, Коц- 
то получавате от зверове. 
Crystal of Erebus - В абореца на 
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Табл. 2 - Въз можни Комбинации 


"Комбинация | 


| Резултат Здраве Енергия Сила Интелект Ло8кост 

Dream + Spirit _ Омпег 1980 716 14 | 202 | 

|Dream + Rogue | Dreamkiller 2204 556 170 

Dream * Earth ШЕГІ 190 76 14 

Dream + Warfare | Harbringer 2316 _ 556 178 

|Dream + Hunting | Нагизрех | 2504 556 170 

‚Dream + Storm Prophet 2092 876 114 

Dream + Defense Templar 2540 556 | 162 

Пгеат + Nature Ritualist 2092 876 114. 

|Cawo Dream Seer 1420 556 | 114 


Хадес. Трябва ga изпълните Ку- 
еста с Кристалите (Като ги 
унищожите). Тогава ще получи- 
те пет Кристала - можете да 
се сдобиете само един пълен 
Комплект чарм на герой (и на 
трудност). Увеличава резистен- 
цията Ви към атаки, нараняба- 
щи Вашето уйайу. 

Fury's Heartblood - om Furies, с 
koumo The Salt Flats u Elysium e 
пълно. Увеличават vitality щети- 
me, кошто нанасяте. 

Albino Spider Web - om паяци 
Albino 6 Cave of Whispers (maM, 
където Взимате Mirror of 
psyche). След последния фонтан 
преди Хадес също има малко от 
тях. Този чарм Ви дава няколко 
процента шанс, Когато Врагът 
Ви удари, да му omBepHeme с 
електрическа атака. 

В играта има няколко области, 
Където може да събирате най- 
различни чармо8е едно8ремен- 
но. За предпочитане е да ходи- 
те повече на такива места, 
отколкото да се съсредоточа- 
Вате Върху нещо Конкретно. 
Областта между Sparta и 
Nessus: Diseased Ритаде и Воаг 
Hide. 

B Knossos: Demon's Blood, 
Pristine Plumage, Bat Fangs и 
Mechanical Parts. 

B Parnassus Caves: Venom Sac, 
Bat Fang u Demon Blood. 
Pyramids (kom Gizat): Rigid 
Carapace, Spectral Matter u Vile 
Ichor 

Между Thebes u Memphis: Lupine 
claws u Demon's Blood. 
Заснежените рапони на Азия: 
Saber Lion Claw и Yeti fur. 


2. Реликви 
Телкините ca най-сигурното 
място, откъдето да се сдобие- 


me с реликви. Избибайте ги kon- 
Кото си пъти искате, след ка- 
то Вече сте превъртели игра- 
ma на поне една трудност. 
Турпоп и Спагоп също не са за 
подценяване. И те честичко 
пускат по някоя интересна ре- 
^uk8a. 


НоВите попълнения 


Chill of Tartarus - нанася cold де- 
миож (He В проценти) и забавя 
Враговете. Предназначен за 
оръжия. Persephone's Tears - зна- 
чително намалява щетите, kou- 
то получавате от немъртвите. 
Слага се единствено В пръсте- 
ни и огърлици. 

Iron Will of Ajax - добаВя резис- 
тенция Ком stun атаки и убели- 
чаба здравето с няколко процен- 
та. Предназначен за брони. 
Cunning of Odysseus - увеличава 
интелекта с няколко процента. 
Само за брони, Кошто носите на 
главата си. 

Shade of Hector – увеличава за- 
щитата Ви с няколко процента, 
както и шансът да избегнете 
стрели. Единствено за щитове. 
Blade of Thanatos - увеличава c 
няколко процента цялостната 
Ви атака. Само за оръжия. 

Rage of Ares - добавя малък 
шанс да нанесете огромен де- 
Mugx и ga прекъснете изпълне- 
нието на Вражеското умение. 


Не забравяйте, че с появата на 
експанжъна Вече може да изваж- 
дате поставените В дадена 
броня или оръжие реликви или 
чармоВе при т.нар. Enchanters. 
Но едно от двете ще бъде уни- 
щожено. Вие преценете Кое 
бихте жертвали В името на 
идеята. 


рофесионалният спорт 
отдавна се е превърнал 
В средство за забавле- 
Hue! Корените на тВър- 
дението се намират 
още 898 Времето на първите олим- 
nuücku игри, состояли се хилядоле- 
тия назад. На Всеки му харесва ga 
гледа футбол или баскетбол напри- 
мер, малко хора He ce Възхищават 
от спортните заслуги на известен и 
прославил страната си състезател. 
Киберспортовете са зрелищни Колко- 
то и „физическите спортове” и Ha- 
Mupam своята публика. Организира- 
Hume сВетоВни турнири привличат 
Все повече младежи и Всяка година 
бият рекордите си по посещаемост. 
Въпреки това не можем да не отбе- 
лежим със съжаление един факт, а 
именно, че има десетки mB канали, 
Където, превключвашки, може ga наб- 
людаваме футбол например, а mpyg- 
но ще се намери канал, Където се из- 
льчва WarCraft Ill или Counter-Strike 
състезание. Интерес обаче има и за 
това говорят фактите - 24 милиона 
души наблюдаваха В реално Време 
Гранд финала на СВетовното първен- 
ство по Киберигри през 2006 година 
В Монца, Италия. Включвайки целого- 
дишни онлайн и офлайн състезания 
по целия свят, СВетовните Кибериг- 
ри достигнаха до 1,3 милиона състе- 
затели за 2006-та година! Ще спра 
след още една цифра: 39 % от дома- 
kuHcm8ama използват персоналния cu 
компютър за игри! След тази ста- 
тистика няма ga е трудно да се Han- 
рави следващото сравнение: 
На киноиндустрията се гледа Като 
на основно средство за забавление, 
за създаването на качествен филм 
се Влагат милиони долари, за да се 
накара зрителят да похарчи парите 
си за билет. Ето, че компютърните 
игри се намесиха В сферата на „ин- 
терактивните развлечения” и гонят 


по доходи първенците В индустрия- 
та Каквото е Киното например. Ги- 
ганти Като Microsoft, HP, Sony, Philips 
Влагат 6 тази посока много сили и 
средства, като са сигурни В проспе- 
ритета на „новото развлечение”. 
Гръмко рекламираната amBX cucme- 
ма Philips провокира публиката си Ве- 
че не само Визуално, но с дразнене на 
почти Всички сетива. Сред най-пряс- 
но наредилите се В Колоната на гей- 
минг индустрията е НР. Тяхната раз- 
работка се нарича “Сате Оп” и е дос- 
ma напредничава omkom удобство за 
играча и Визуални елементи. Продаж- 
бите на геймърски софтуер за 2006 
година достигат 6 милиарда долара 
и очакВанията за до 2010 да достиг- 
нат 12 милиарда - прогнозира Rick 
Wickham, директор на отдела за игри 
на Windows, Microsoft. Ясно e, че този 
пазар е огромен - и Като потреби- 


Ваня Димитрова 


Геймингът - 


тели, и Като производители. Съвсем 
наскоро ми попадна една обява 8 аме- 
рикански геймърски сайт, която гла- 
сеше: Microsoft needs а few great 
gamers! (Условието e ga живеете бли- 
зо go Redmond, Washington, ще nonapa 
ентусиазма Ви!) 

След споменаването на професионал- 
ни спортисти и милиарди В една бър- 
зо развиваща ce сфера прогеймингът 
расте и се развива Като професия и 
то сериозно! В интервю осемгодиш- 
ният американец, станал известен 
Като най-младия професионален гей- 
мор - ШІ Poison признава, че печели по 
средно $25 на час, докато се занима- 
Ва с любимата си Конзолна игра. Това 
момче Влезе В гейминг Класацията 
със своята младост, но тук намери 
място и Johnathan Wendel (Fatality), на 
25, който според Ма! Street Journal за 
изминалата година само от турнири 


Националните Квалификации за WCG 2007 - България се осъществяват с помощта на: 


спорт и забавление 


е спечелил $231,000. Печалбата от 
мърчъндайзинг добавя Към дохода му 
дВа пъти повече. Известният като 
Tsquared Tom Taylor е станал профе- 
сионален геймър през 2004 година и 
спестяванията му достигат 
$450,000. Той тренира no 3 часа Bce- 
Ки ден, след Като е пробягал 3 до 5 
мили навън, за да “поддържа мозока 
си свеж”, Както сам се изразява. Hu- 
Кой He Взимаше и насериозно nopeg- 
ния геймър, Който направи геймърс- 
ku networking сайт. Нещата ce npo- 
мениха, когато същият този сайт 
беше откупен от МТМ Networks мина- 
лия април за $102 милиона. Изброени- 
те дотук са единични случаи, само 
защото са В поп Класацията, но 
Всъщност прогеймингът се очерта- 
Ва Като една професия с бъдеще go- 
ри и 8 Болгария. Родни геймъри В пос- 
ледните години се изявяват gocmoü- 
но на световната сцена, печелят ме- 
дали. За поредна година национални- 
ят ни отбор се Класира на 14-то мяс- 
то сред 22 страни на най-големия 
e8poneücku гейминг турнир, Което 
не е лошо постижение. Оставаме си 
с надежди за по-добро представяне 
на Световното първенство В Сиа- 
mba през октомври. Пожелаваме yc- 
пех на Всички с амбиции да намерят 
своето място В Националния отбор 
на България за World Cyber Games 
2007! (за повече информация: 
www.bfes.bg). 


вараком., BH. oy persy 
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Чийтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


ЧийтоВете са за релийз 
Версията на играта. Действи- 
ето им след нейния ъпдейт, 
промяна на главни файлове 
(.ехе) не е гарантирана. 


Внимателно препишете 
подадената от sms-a инфор- 
мация, следейки за малки 
и големи букви, технически 
символи и разстояние между 
думите и символите. 


При указание "Отвори фай- 
ла ххххх.іпі и промени следните 
редове" трябва да откриете 
указания файл В директорията 
на играта, след Което да го 
отворите с текстови редак- 
mop (Notepad). УВерете се, 
че файльт не е Веаа Оту 
(десен бутон Върху него - 
Propreties), за да можете да 
запазите променената инфор- 
мация. Ако e Read Only "omk- 
лючете" го преди промяната 
и след тоба го "заключете" 
отново, за са бъде разпознат 
от енджина на играта. 


При указание "Стартирай 
играта с параметрите - 
console (или други)" трябва ga 
Кликнете с десния бутон Вър- 
ху стартиращата иконка на 
играта, да изберете Ргоргейез 
и да добавите нужния параме- 
тър В полето Target след Вече 
ВъВедените (ако изтриете 
Вече ВъВедените, играта няма 
да се стартира). 


Act of War: Direct Action 

Act of War: High Treason 

Advent Rising 

Age of Empires 2 

Age of Empires 2: The Conquerors 


Age of Empires 111 

Age of Mythology 

Age of Sail 2 

Age of Wonders 2 

Alias 

Aliens vs. Predator 2 

Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt 


American Civil War: Gettysburg 


Batman Forever 
Battle Mages 
Battle Mages: Sign 0! Darknes 


Battlestations: Midway 
Bionicle Heroes 
Blitzkrieg 2 
BloodRayne 2 


Caesar IV 
Call of Duty 2 
Call of Duty 
Call of Juarez 


номер 1915 


Cars 
Cars: Radiator Springs Adventure 


Celtic Kings 
Civilization 4 
Codename Panzers: Phase Two 


ке? Command and Conquer 3: 
Tiberium Wars 
Commandos 3: Destination Berlin 


Company of Heroes 
Conflict Desert Storm 2 
Cossacks И: Napoleonic Wars 


Dark Messiah of Might and Magic 


Darwinia 
Dave Mirra Freestyle BMX 
Delta Force: Black Hawk Down 


Devil May Cry 3 SE 

Disciples 2: Rise of the Elves 
DooM 3 

DooM 3: Resurrection of Evil 


Dungeon Siege ІІ 
Dungeon Siege 11: Broken World 


Empire Earth 2 


Empires: Dawn of the Modern World 


Eragon 
Europa Universalis 2 
Europa Universalis 3 


F.E.A.R. 

F.E.A.R.: Extraction Point 
Fahrenheit 

Far Cry 

FlatOut 2 

Freelancer 

Full Spectrum Warrior 


Gangland 
Gothic 3 
Grand Theft Auto: San Andreas 


Ground Control 2: Operation Exodus 


Half-Life 2 

Half-Life 2: Episode One 

Harry Potter and the Chamber of 
Secrets 

Harry Potter: Sorcerer's Stone 


Hearts Of Irn 2 
Hellforces 


Негейс 2 cheat133 
Heroes of Might and Magic V: 
Hammers of Fate 
Heroes of Might and Magic Ш 


Heroes of Might and Magic ШІ: 
The Shadow of Death 
Heroes Chronicles АН 
Heroes of Might and Magic IV 


Hitman: Contracts cheat140 : 
Icewind Dale 2 cheat124 
Indigo Prophecy cheat125 
& Infernal cheat208 
Jaws Unleashed cheat120 : 
Jedi Knight: Jedi Academy — cheat!21 : 
Joint Task Force cheat122 : 
cheati23 : 


James Bond 007: Nightfire 


Kingpin: Life of Crime 
Kiss Psycho Circus: The Nightmare 


Child cheat118 : 
Kohan 11 Kings of War сһеаї119 : 
Е 

Lego Bionicle cheat109 
Lego Racers 2 cheat110 
Lego Star Wars 2: 

The Original Trilogy cheat111 : 
Lego Star Wars спеай 12 


Lord of the Rings: Ва е for Middle 
Earth II спеай 13 
Lord of the Rings: Battle for Middle 
Earth II — Rise of The Witch King 


cheat 14 
Lord of the Rings: 
The Return of the King спеа! 15! 
Lords of EverQuest 


cheat116 


өне Maelstrom cheat207 
Mafia cheat98 : 
Maple Story cheat99 
Marc Ecko's Getting Up cheat100 
Marvel Ultimate Alliance cheat101 
Mat Hoffman's Pro BMX cheat102 : 


Max Payne 2: The Fall of Max Payne 


cheat103 : 


Mechwarrior 4: Vengeance сһеаі104 
Medal of Honor: Pacific Assault 


cheat105 : 
Medal of Honor: Allied Assault 

cheat106 : 
Medieval 2: Total War cheat107 : 


Medieval Total War 


Need for Speed: Underground спеа!91 


Need for Speed: Most Wanted спеа!92 : 


Need for Speed: Carbon cheat93 : 
New York Race cheat94 : 
Neverwinter Nights cheat95 : 
Neverwinter Nights 2 cheat96 : 


: No One Lives Forever 2 
Heroes of Might and Magic V cheat134 : 


heat135 | e 
P : Patriots: A Nation Under Fire cheat88 : 


cheat136 | Prince of Persia 2: Warrior Within 


cheat137 : Ргеу 


cheat138 : 


cheat139 і 


< i Rayman: Raving Rabbids 


cheat117 | 


: Star Wars: Battlefront 
сһеаї108 : 


cheat89 : 


cheat90 


Quake 4 


: сһеаї75 

: Real War cheat76 : 
: Весой cheat77 : 
: Red Faction 2 cheat78 : 


: Reservoir Dogs cheat79 : 
: Resident Evil 2 cheat80 : 
: Resident Evil 3 cheat81 
: Resident Evil 4 cheat82 


: Rise of Nations: Rise of Legends 


cheat84 


~ £ Rise of Nations: Thrones and Patriots 


Rome Total War 


cheat86 


> жн S.TA.LILE.R. Shadow.of.Chernobyl ` 


: cheat205 : 
: $ МА.М.Е cheat43 : 
: Sacred cheat44 : 


: Scarface: The World is Yours cheat45 
: Secret Weapons Over Normandy 


cheat46 
: Sheep cheat48 
: ShellShock: Nam ‘67 cheat47 
: Sid Meier's Pirates cheat49 
: Silent Hunter 2 cheat50 
: SiN cheat51 
: SiN Episodes: Emergence cheat52 
: Singles 2: Triple Trouble cheat53 : , 
Sniper Elite cheatb4 : | 
: $поору у5. Тһе Кей Вагоп cheat55 i - 
: Snowboard Park Tycoon cheat56 : 


: Soldier of Fortune 2: Double Helix 


: cheat57 

: Soldiers: Heroes Of World War И 

і сһеа!58 : 
: SOLDNER: Secret Wars cheat59 : 
: Soul Reaver 2 cheat60 : 
: Spiderman: The Movie cheat61 : 


: Splinter Cell: Chaos Theory cheat62 : 
: Splinter Cell: Double Agent — cheat63 : 
: Starcraft cheat64 : 
: Starcraft: Brood War cheat65 : 


: Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 


cheat67 : 
cheat68 : 
: Star Wars: Force Commander cheat69 : 


г Star Wars: Empire at Маг. сһегі70 : 
: Star Wars: Empire at War - : 
: Forces of Corruption cheat71 


Star Wars: Republic Commando 


cheat72 ! 


: Stubbs the Zombie in Rebel Without — : 
a Pulse cheat73 : 
: SWAT 4 cheat74 i 


cheat97 : } 


: The Sims 2 

: The Sims 2: Nightlife 

: The Sims 2: Family Fun Stuff 
: The Sims 2: Pets 

: The Sims 2: Holiday 


: Return to Castle Wolfenstein спез!83 B The Sims 2: Open for Business 


: @® The Sims 2: Seasons 


: бе Titan Quest: Immortal Throne 
cheat85 : 


: UherSoldier 


: Unreal Tournament 2004 


: Vivisector: Beast Within 


: Wages of War: The Business of Battle 


: Warcraft 2: Tides of Darkness 


: Warhammer 40K Dawn of War 


cheat66 : Warhammer 40K Dawn of Маг: 


: Star Wars Knights of the Old Republic 2 : 


: : Tactical Ops: Assult on Terror спеа!21 


: Tarzan cheat23 
: Taxi Racer London 2 cheat24 
: Taxi Racer New York 2 cheat25 
: Test Drive 6 cheat26 


: The Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay DC 
: The Elder Scrolls 4: Oblivion | cheat28 
cheat87 : 
: The Shivering Isles 
: The Entente WW1 Battlefields cheat30 


cheat27 


ғ The Elder Scrolls IV: Oblivion - 
cheat204 


: The Godfather: The Game cheat29 
: The Hulk cheat31 
: The Sims: House Party cheat32 
: The Sims: Makin Magic cheat33 


cheat34 
cheat35 
cheat36 
cheat37 
cheat38 


cheat37 
cheat209 


: cheat210 

: Tomb Raider: Chronicles cheat38 

- i Tomb Raider; Legend cheat39 
: True Crime: NY City cheat40 
True Crime: Streets of LA cheat41 
Tzar cheat42 


- сһеаї14 
: 969 VFO: Afterlight cheat211 
: UFO: Aftermath cheat15 
: UFO: Aftershock сһеаї16 
} Ultimate Sonic Chaos сһеаї17 


: Ultimate Paintball Challenge спеа18 
Ultimate SpiderMan cheat19 
: Uplink cheat22 


cheat20 


cheat12 
сһеаї13 


Vietcong 2 


спеай 
спеа!2 


: Warcraft 2: Beyond the Dark Portal 


3 cheat3 
: WarCraft 3 cheat4 
Warcraft 3: The Frozen Throne cheat5 


cheat6 


: Dark Crusade cheat7 
: Warhammer 40K Dawn of War: 
Winter Assault cheat8 
Warhammer: Mark of Chaos 


cheat9 


| X3: Reunion cheat10 
Zoo Empire cheat11 


playstation 


бутони: 
Ляво - Ч Дясно - 04 
Горе - @ Долу - 0 
Триъгълник - Т 
КВадратче - К 
Кръг - 0 
Хикс - Х 


актиВни бутони: 
И, 12, 13, 14 


Bully 
Canis Canem Edit 
Capcom Classics Collection Vol. 2 


Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 


Eragon 

FIFA 07 

Final Fantasy 12 

Garfield: Tale of Two Kitties 

Ghost Rider 

God of War 2 Е 
Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Guitar Freaks And DrumMania: 
Masterpiece Silver 

Guitar Hero 2 

Jaws Unleashed 

Just Cause 

Lego Star Wars 2 The Original Trilogy 


Lord of the Rings: The Third Age 


Marvel vs. Capcom 2 : 
Medal of Honor: European Assault 


Mortal Kombat: Armageddon 

Need for Speed Carbon 

Piglet's BIG Game 

Pimp My Ride 

Red Ninja: End of Honor 

Rogue Galaxy 

Scarface: The World is Yours 
SOCOM U.S. Navy Seals: Combined 
Assault | Е 
Splinter Cell Double Agent 

Street Fighter Alpha Anthology 


Superman Returns: The Videogame 


The Legend of Spyro: A New Beginning 


The Sims 2: Pets 
Tiger Woods PGA Tour 07 
Tony Hawk's American Wasteland 


Tony Hawk's Project 8 

Total Overdose 

Urban Chaos: Riot Response < 
WWE SmackD! vs. RAW 2007 


JAVA ИГРИ 


© 2002 GAMELOFT. ALL RIGHTS RESERVED. GAMELÓFT AND THE GAMELOFT 
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f 
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оп 


Ако сте почитатели на Негоез 
of Might and Magic, съвсем 
логично би било na изтеглите за 
мобилния си апарат Аде 0! Не- 
roes Il - Underground Horror. Това 
e продьлжение на едноименно 
заглаие, което обаче не сме 


имали честта да опитаме. 
Действието ви пренася във 
фантастична северна страна, 
където влизате в ролята на 


58 


ИЗПРАТИ 


добрия некромансер 
Ортега. Съвсем очаквано 
битката ви ще бъде сьс 
злото, а вашият нек- 
романсер ще помогне на 
малки гноми в битката с 
възкръсналите He- 
мъртви. В хода на 
кампанията ще имате 
възможност да подобрите 
способностите на вашия 
герой с 20 допълнителни 
ъпгрейда. На помощ ще 
имате богат инвентар, 
както и специални магии. 
| Шестостенните поленца 
за придвижване напом- 
‚ нят за романтичните 
времена на гейминга, 
когато “фантазията 
чертаеше графичния 
хоризонт. В същия контекст 
вероятно биха били критиките на 
геймърската общност, която 
напоследък е разглезена с все по- 
добре изглеждащи Java игри. Ако 
търсите обаче увлекателен 
фентъзи геймплей и обичате 
история за некромансери, 
немъртви и още нещо, много 
вероятно е Age of Heroes ІІ: Un- 
derground Horror да ви хареса. 


ОЦЕНКА - 89% 
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Статистиката сочи, че голяма 
част от катастрофите по пьтищата 
се дьлжат на превишена скорост. 
Високата скорост е цел, която за 
мнозина шофьори е фиксидея. 
Истината е, че ако си карал веднъж 
със 220 км/ч, вече знаеш какво е 
и започваш да приемаш нещата 
по-философски. За да приемате 
философски нещата, без за целта 
да трябва да се пребивате или да 
застрашавате околните, поиг-райте 
малко на Asphalt 3: Street Rules 
30. Това е може би един от най- 
комплексните, интересни и 
реалистични симулатори за 
мобилен телефон. 

Asphalt 3: Street Rules 3D е 
триизмерната версия Ha вече 
съществуващата Asphalt 3: Street 
Rules, както става ясно и OT името. 
Козметичните промени по 
външния вид на графиката не 
означават, че ще се сбльскате с 
морално остарял рейсър. Дори 
напротив - Asphalt 3: Street Rules 3D 
e достоен еквивалент на Testdrive 
Unlimited, само че за мобилния 
ви телефон. Ако във вените ви тече 
бензин, вместо кръв, съвсем 
естествено е да се погрижите за 
душевния си комфорт, като 
играете на Testdrive пред монитора 
и на Asphalt 3: Street Rules 30 във 
всички други моменти. 

Играта включва различни 
мисии и състезателни трасета. 
Принципът на действие според 
създателите й се води от 


ЗА АБОНАТИ НА 


Е641482 


Според очевидци в Бьлгария 
има повече пицарии, отколкото 
в цяла Италия. Любовта към 
гарнираната пица в нашата страна 
граничи с култ, от който няма 
измъкване - „само още едно 
парченце“ не е оправдание, а 
граждански порив към обла 
талия. Ако и вие сте от феновете 
на пицата, опитайте Pizza Empire. 
Това е един от най-комплексните 
и пълни симулатори на реал- 
ността в кварталния ресторант. В 
тази игра ще ви се наложи да 
наемате персонал, да трупате 
рецепти за по-богато и интересно 
меню, да се борите с на- 


максимата „Колкото повече, 
толкова повече“. Колкото повече 
карате, толкова повече нови опции 
„отключвате“. На разположение 
имате набор от ексклузивни 
спортни возила, с които да 
изпитате усещането за скорост и 
мощ. Освен с избор на кола, ще 
трябва да се захванете и с фина 
настройка по мотора, спирачките, 
окачаването и т.н. Реализмът е 
пълен, удоволствието също. 
Последното се повишава и от 
специалната опция-патент на 
серията Asphalt - освен кола ще 
можете д избирате и мацка, която 
да се вози с вас по време на 
надпреварата. 

Когато печелите, ще можете да 
возите най-стегнатите котенца. 
Нежната ви спътничка дава бонус 
при шофирането - за разлика от 
реалността. Когато седнете зад 
волана на истински автомобил, си 
спомнете, че в реалните пътни 
условия най-важна е фило- 
софското начало „Стигни жив“. 


М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ 


3 gerskus 


т 4 iege 


растващия потребителски ин- 
терес кьм вкусните ви пици и да 
облагородявате своето място за 
хранене. В общи линии трябва да 
сте сръчни, предприемчиви и 
винаги готови да свършите 
нещата, макар и в последния 
момент. Защото ако не донесеш 
топла пица на клиента, той си 
тръгва, почва да мрънка и става 
страшно. Да не говорим за 
мафията, която ще дойде да иска 
своя рекет. Виж колко ставаш. Ако 
се справиш с играта, като нищо 
ще успееш и в реалния живот, 


нали? 
ОЦЕНКА - 9490 


PUN4GSM 


WWW.FUN4GSM.COM 


ЖЕЛ ЕРИП HALUUN да повъмешш | 


ИЗПРАТИ ОМО на НОМЕР 1819 java ИГРА, АНИМАЦИЯ, TEMA И ВИДЕО ЗА АБОНАТИ НА W-TEN, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ 


ЗА ПОЛУЧАВАТЕ ПОЛАРЬК BETHA 


Real Fi 


EG88319 


"m 


Се Хл кл 
c 


UMS 


одължение на 4 седмици 
с текст $ТОР на номер 1917. 


$ 


KO Еб 27467 


ҮҮ 


TY 


со 


ждаване на поръчката и може да се спре по всяко време с изпращане на ЗМ 


EG95507 


Цената на 1 SMS кьм номер 1917 за абонати на М-тел - 0.30 лв. c ДДС и за абонати на Глобул - 0.29 лв. c ДДС. 


„Всеки поръчал полифонична мелодия, Java игра, true тон, цветна картинка или анимация, видеоклип или тема, получава FUN продукт абонамент и B п 


ще получава специалните ни предложения. Абонамента се активира с потвър: 


РАЗБИЙ ТЕРОРИСТИТЕ НА 
БОРДА НА ЧЕРНАТА АКУЛА 
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ВОЙНАТА E АД! 
ПОБЕДАТА Е НЕОБХОДИМОСТ! 


ЕВА kalo а Мепи ноты 
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т В тази високоскоростна игра, срешу теб ще 
застанат истинските пилоти от Формула 1 


Adi. EG23833 
ТИ СИ АГЕНТ ПОД ПРИКРИТИЕ. 


КОЯ СТРАНА СЕ БИЕШ? 
Г. ҚАҚ 


Страхетии Жени - все по-Красиби 
ж разгорещени с всяко nubo, 


т Ще виждаш пясъка, горите, 
планините и всички околни детайли по 
непознат до момента начин. 


ЕТО НА 


т 18 писти идентични на истинските, те 
очакват да покажеш какво можеш 


т Превъзходна графика, даваща 
изключителен реализъм на усещанията. 


" Реалистичен физичен модел, създаващ 
забавление при управлението на болида 


ЕЙСТВИЯ 
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ВЕЧЕ ФУТБОЛ 


КАТО НА ЖИВО! 


СЕКС УЧИТЕЛ ПО 
ДРЕВНИТЕ МАНУСКРИПТИ! 


5 


KAPTHEKH | 


"t 


etti cum 


aw 
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GAMELOFT AND THE GAMELOFT LOGO ARE 
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"Airborne" за бедни 


Medal of Honor: 


Shoot me baby, one more time! 


e знам отКъде точно 

е тръгнал етикетьт 

"за бедни”. Знам са- 

мо, че през Вековете 

той е бил лепван на 
по-евтината разработка на 
даден продукт, за да могат та- 
Ка и по-неплатежоспособните 
да се облажат. Така или иначе, В 
наши дни Electronic Arts явно 
обожават Gepcuume за бедни. 
Обикновено 


едно тяхно заглавие 
се пояВяВа ВъВ Всички 
Възможни формати 


(освен може би В този за джо- 
бен Калкулатор). Ако не можеш 
да си позволиш “делукс” Gepcuu- 
me за PS3, 360 или РС, по-добре 
се пробвай на Wii или дори на 
PS2 (странно как са се сдържа- 
^u да не Врътнат и един чисто 


60 


новичък МОН за PSOne). Защо- 
mo, нека започнем с това Важно 
уточнение, Vanguard cu e Всъщ- 
ност силно орязано (BoB Всяко 
едно отношение) издание на 
предстоящия МОН: Airborne. С 
други думи, там Където тряб- 
Ваше да се мъдри надписът 
"Airborne за бедни”, сега пише 
"Medal of Honor: Vanguard". Един 
Bug - Като нямате пари за PS3 
или Xbox360, изиграйте си uepa- 
та на добрия стар Р52. Тя е 
почти сышата, ама не съвсем. 
Преди Всичко графиката. Тя не 
е мръанала и на пиксел om Hepa- 
достните гледки на МОН: Rising 
Зип! Точно Като предшествени- 
ците за същия формат, и този 
МОН прилича по-скоро на РЗОпе 
преработка, отколкото на пъл- 
ноценна Р52 игра. Излиза, че 
екипът на МОН така и не успя 
да се научи (за 7 години!) Как 
точно се прави добра Раузта!- 


РС Мата 5/2007 


Издател: ЕА 
Създател: ЕА 


Платформа: PS2, Wii 2 


апдиаг 


страни, тогаба какво? Koge е 
удоволствието ga ВърВиш, В eg- 
на МОН игра, по средата на yru- 
цата, сякаш си бат“ Рамбо, и 
хич да не си правиш труда да 
се прикрибаш, само защото 
иначе няма да можеш да уцелиш 
нищо? И това, повярвайте ми, 
е само “издънка №1” В един дос- 
ma сериозен списък. 

Вярно, че игрите станаха (защо 
ли, защо ли) от кратки по-Крат- 
ku, ама Vanguard cu е твърде 
Кратка дори по *Ho8ume" стан- 
gapmu. Общо четири “кампа- 
нии” c по 2-3 мисии Всяка и ka- 
то резултат шест до осем ча- 
са чист геймплей. И Какво и 
обяснението? Може би феноме- 
налната графика на играта е 
направила изработката 0 тбор- 
де скъпа, та се е наложило да 
се намали дължината? Я стига! 
Отком добрата страна - 906- 
ра или лоша, Vanguard Все пак 
има едно "Medal of Honor" В на- 
чалото на заглавието си. Дето 
има една приказка - “като няма 
риба, и ракът е риба”. Кой ни e 
кров, че още не сме събрали 
три бона (че и отгоре) за един 
чисто новичък PS3 или 360 
плюс неизбежния НО теле- 
Визор? о 


оп2 графика. И за да разберете 
koako точно лоша е графиката 
на Vanguard, ще Ви Кажа само, 
че тя прави на практика нераз- 
личими четирите “различни” 
бойни полета на това изда- 
ние - Италия, Германия, 
Франция и Холандия. 

После - бъговете! Нито един 
om тях не е толкова фатален, 
Колкото “блокиралите" Врати 
на Rising Sun, ама Все пак... Кол- 
Ко дразнещо е например, да 
опитваш да стреляш, подал gy- 
ло едва-едва иззад ръба на близ- 
ката стена, само за да откри- 
еш, че прецизно насочените ти 
изстрели не правят ни най-мал- 
Ко Впечатление на твоите про- 
тивници?! Просто защото cno- 
peg Vanguard Въпросният ръб 
на стена е твърае близко. Че 
ти това ако не можеш да нап- 
равиш В една игра, където Кур- 
шумите хвърчат от Всички 


Това e Medal of Honor, 
8ce nak... 

Може би последният 
МОН за PlayStation2 


графика а R 


геймплей m A 


* Графиката 

* Множество, макар и 
дребни, бъгове 

е Доста Кратка 


Жанр: Рали 
Издател: ЕА 


\_ Създател: 
Платформа: PS2, PSP 


eue цели uemupu u3ga- 
ния поредицата на 
Criterion продължава 
да бъде еталон не са- 
мо за “правилната 
Р52 графика”, но и за “правилния 
геймплей" независимо от плат- 
формата. Тоба автоматично Ha- 
сочва прожекторите Към 
Burnout: Dominator, последното 
издание на nopeguuama за npe- 
дишното поколение Конзоли. 
Dominator е... интересна игра. 
Тези, koumo са очаквали om нея 
ga е нещо като "Burnout антоло- 
гия”, са на път да останат ра- 
зочаровани. Последният Р52 
Burnout е просто поредният 
PS2 Burnout - ядрото на геймп- 
лея е оставено (естествено!) 
непокътнато, като В същото 
Време не липсват и някои леки 
промени. 
Стильт на игра Ha Dominator 
представлява донякъде 


ИВелин Г. ИВаноВ 


Burnout Казба достойно “сбогом” на PS2 


Burnout: Dominator 


завръщане 
Към Корените 


Този път акцентът е не толКо- 
Ва Върху ефектните "takedown"- 
и, а по-скоро Върху максимално 
умелото използване на “burnout”- 
а, Което пък предполага избяг- 
Ването на катастрофите. Едно 
спорно “нововъведение” e завър- 
налата се Възможност за навър- 
зване на няколко поредни 
"burnout'-a. В случай че сте заб- 
равили Как точно ставаше то- 
Ва, за целта трябва първо ga uz- 
полните до Краен предел бърна- 
ут метъра си и след това да 
продължите да Карате така, че 
индикаторът да продължи да се 
зарежаа. Така 8 даден момент 
ще преминете В “supercharge” 
режим. Ако продължите да Кара- 
me по познатия манцакален Ha- 
чин и докато изгаряте 
"supercharge"-a, така можете ga 


тивника, наречени "signa-ture 
takedown”. В Dominator такива 
места Все още изобилстват, но 
този път Когато “помогнете” 
на някой да се Вреже 8 max, mo- 
Ва отваря специален шорткот, 
който си остава там до Края 
на играта. Оттам и новото 
название - "signature short-cuts”, 
Друга отличителна черта на 
новия Burnout е сериозното Вни- 
мание, Което е отделено на 
“ап -инга, или с други думи ~ на 
поднасянето В завоите Като 
начин ga напълните своя 
"burnout" индикатор. Като цяло 
това е една доста забавна тех- 
ника, използвана (кога по-добре, 
Кога по-лошо) В не един и аба 
рейсъра до момента. Хубавото 
8 Dominator е, че различните мо- 
дели Коли създават различно 
усещане при поднасяне. Лошото 
е, че това далеч не е най-добра- 
та игра В този “Клас”. 

За графиката едва ли е нужно 
да се говори допълнително, mo- 
Ва Все пак e Burnout. Ще отбе- 
лежа само, че аКо си имате, 
съвсем случайно, един съвсем 
ноВвичък progressive scan mene- 
Визор, това ще Ви позволи да 
Видите още повече om 
Dominator. о 


навържете няколко om тях 6 
непрекъсната последовател- 
ност. Звучи забавно и понякога 
наистина е. Проблемът е, че 
за да успеете на определени 
пусти, просто трябВа да из- 
ползвате тази техника кажи- 
речи непрекъснато. За мен лич- 
но тоба убива доста от неподп- 
раВения “фън” на играта. Да не 
говорим, че В този режим 
Burnout заприличва повече на cu- 
мулатор на свръхскоростен 
Влак, отколкото на рейсър с ko- 
ли. 

Споменах, че пози път акцен- 
тот не е непременно Върху 
"takedown" изпълненията, но то- 
Ва не означава, че елементът 
отсъства или че не му е отде- 
лено нужното Внимание. Спомня- 
те си, че В предишното издание 
имаше конкретни места, на kou- 
то можете да изпълните особе- 
но ефектни прецаквания на про- 


Невероятна графика, 
особено В progressive 
зсап режим 
Убийствен саундтрак 
Добре познатият 
Burnout геймплей 


графика ВВ В Ва 


геймплей В В а а a 


• Липса на Crash режим 
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КОНЗОЛИ 


Жанр: ЕКшън 

Издател: Activision 
Създател: Vicarious Visions 
Платформа: PS2, PS3, 
Xbox 360, Wii, PSP, DS 
Излиза: необяВено 


ИВелин Г. Иванов 
CnaügopMeH, черен етикет! 


Spider-man 3 


одерно e ga cu 
"dark" напоследък. 
Първо Батман ce 
завърна В нова, по- 
мрачна Версия. 
После Джеймс Бона. Само оня 
лигльо Супермен нещо изтърва 
Влака. Но не изключвам Възмож- 
Hocmma Мечо Пух, понеже e nuu, 
и той да реши да ни разкрие 
сВоята тъмна страна. Ей, ga бе, 
Спайдърмен и той бил om тия, 
мрачните. Че и специално Кос- 
тюмче си имал човека за случая 
- черничко от глава до пети. В 
общи линии за него иде реч В 
най-нобия филм от сагата за 
Cnaügu. Ти оста8 и другото, 
ами се оказва, че това с черния 
костюм не било измислица на 
сценаристите. Имало си го u В 
комикса. Глей ти, глей ти! 
Ако Activision са пръснали и лев 
за промотирането на новата си 
Spiderman игра, mo значи са си 
дали парите на вятъра. Беше 
повече от ясно, че игра по тре- 
тия филм за Човека паяк просто 
не може да няма. ОсВен това 
идеята с “тъмната половина" е 
една от най-успешните 8 
гейминдустрията. (Е, ga - и една 
от най-експлоатираните също, 
но на Кого му пука?) Activision 
имат и готовата Вече, сВръхус- 
пешна геймплей формула от пре- 
дишното издание на поредица- 
та. С аве думи - биха могли да 
не си мръднат пръста и Все пак 
да продадат Като нищо някой и 
друг милион Копия. 
Неслучайно обаче Activision са Alo- 
бимият ми издател. Заедно с 
UbiSoft, разбира се. Най-малкото 
защото и едните, и другите 


не обичат да лежат 
на стари лаври 


и (почти) ниКога не се боят да 
опитат да доразвият една ус- 
пешна идея. Просто за да я нап- 
рабят още по-добра. По Всичко 
личи, че точно такъв е и случа- 
ят със Spiderman 3. И Все пак - 
какво ново на борда? Преди 
Всичко създателите от Vicarious 
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Visions обещават безпрецедент- 
на (за подобен тип игра) свобо- 
да на действието. Нещо Като 
“СТА среща Spiderman". Играещи- 
ят ще има на разположение 
един изпълнен с живот... и прес- 
тъпност Ню Иорк, за който да 
се грижи. Градот дори ще е раз- 
делен на зони на Влияние между 
три основни престъпни групи- 
ровки, като нивото на престъп- 
Hocmma Във Всяка от зоните ще 
се покачва или понижава В зави- 
симост om “Вниманието”, Което 
Cnaügu им обръща. Освен тоба 
от самото начало от нас ще за- 
биси дали да тръгнем 8 npec^eg- 
Ване на историята от филма 
или пък ще проследим някоя от 
“страничните”, създадени специ- 
ално за играта истории. Естес- 
твено, ще можем ga се посве- 
тим и на свободно преследване 
на престъпници без да се при- 
тесняваме за каквито и да е 3a- 
бои на сюжета. 

Разбира се, за да бъде преслед- 
Ването на престъпници доста- 
точно забавно, играта ce нуж- 
gae и от съответната бойна 
система. Тоба беше може би и 
единствената що-годе слаба 
страна на първите ове игри ~ 
доста ограниченият набор от 
техники и удари. В Края на Крац- 
шата Spiderman Винаги е бил из- 
между най-добрите “тупалка- 
джии” В света на комиксите. To- 
зи пот Activision и Vicarious 
Visions обещават изцяло npepa- 
ботена combat система, с нес- 
равнимо по-богат арсенал om 
атаки. 

Добрите новини не свършват 
дори дотук. За пръв пот Човека 
паяк ще се развива 8 рамките 
на играта. ДВиженията му ще 
стаВат по-бързи, скоковете - 
по-високи, ударите - по-силни. 
Все още не е съвсем ясно Какъв 
точно ще е механизмът, по Кой- 
то ще се случва това. Нека Все 
пак ВРС феновете да не пот- 
ръпват В очакване - едва ли ще 
става Въпрос за система с kom- 
плектността на ролевите игри. 
Точно Както В предишните две 
издания, и пози път ще става 
дума за 100%-о8 екшън. И Все пак 
идеята за еболюираш екшън ге- 
рой звучи най-малкото любопит- 
но. 

И Като си говорим за любопит- 
ни неща, за малко да пропусна 
функцията на прословутия, Кул- 
тов дори, черен Cnaügu koc- 
mloM. Както и сами се досеща- 
те става Въпрос за нещо Като 
олицетворение на “лошата поло- 
Вина” на Питър Паркър. М-да, 
странно наистина, но излиза, че 
и той си има такава. Казано 
най-просто черният костюм ga- 
Ва на и без друго неприлично на- 
дарения чобек-насекомо още по- 
Впечатляващи умения и сили. Ka- 
то начало - силата му нараства 


няколко пъти. Същото 
Важи и за бързината и 
ловкостта му. Череш- 
Ката В портата са 
специалните атаки, 

които Питър ще мо- 

же да изпълнява само Қ 
докато е с черната - 
Версия на своето “ра- 
ботно облекло". Всич- 

Ко това, естествено, 

идва на съответната 

цена. Иначе просто няма- 
ше да е интересно. Играе- 
щият трябва да употребява 
сВоите “тъмни умения” с MAp- 
ка, за да не позволи на тъмната 
страна да вземе надмощие над 
неговия герой. : x 
Част om новата динамика,на 
играта, с която така се говае- 
ят нейните създатели, са не 
Вижданите и чече. е 
8 рамките на тази поредица) 
Въздушни битки. За mexhu- 

me нужди играта е “обо- 
рудвана” със специален. 
набор от летящи про- 
тивници, а Видео Кли- 
повете, Които съм 
Bugan go момен- 
та, намекват за 
нещо, ako не pe- 
Волюционно, то 
поне доста увле- 
Кателно. Може 
би myk е мяс- 
тото да спо- 
менем и за 
друго сериоз- 
но заявление 


на Vicarious 

На = 2 
Visions. Хората + + ~ 
om ekuna Ha w < 


студиото тбър- 
gam, че mosu nom 
Spiderman феновете 
ще ce сблоскат с 


ww 


\ 
непознат до момента 
изкуствен интелект 


Който ще позВолява на против- 
ниците да използват групови 
тактики и като цяло да тровят 
живота на Cnaügu по-далеч no- + 
интелигентен начин. 

Отделно Внимание В новата иг- 
ра е отделено и на оригинална- 
ma Колекция от босове. Естест- 
Вено, повечето от тях са добре 
познати от света на комикса u 
дългогодишните фенове бероят-% 
но ще оценят тоба по достойн- 
ство. За редовите геймъри ще 
бъде далеч по-интересен левъл 
дизайнът, свързан с бсяка orn 
битките с босовете. Vicarious 
твърдят ще действието Bvb 
Въпросните битки ще развива 

на няколко различни нива, Какво- 
то и да искат да Кажат с това 
Всъщност. ОсВен това се намек- 
Ва за нуждата от изграждане на 
специална стратегия срещу Bce- 
ku от Въпросните босове, бази- 
рана на доста по-детайлното 


опознаването на слабиптв ù, 
силните им РА X 
Както сами сте забелязали, 
списъкът с геймплатформи, 
за Кошто трябва да се появи 
Версия на Spiderman 3, е no- 
Вече om дълъг. Все още не е 
съвсем ясно дали той ще 
Включва и РС издание. Дано 
дае така, защото - стран- 
но, но факт - Мази типично 
Конзолна игра удря да си 
спечели солидна агитка 
от РС геймъри. Дано 
само не станем още 
Веднъж свидетели 
на не особено Ко- 4 


те ве Версии 
за различни- 
те платфор- 
ми. УВи, пре- 
небрегването 
на едни плат- 
форми за смет- 
Ка на други е по- 

тенциален проблем 

при подобни мултиплат- 
формени издания. За съжаление 
6 зоната на застрашените от 
подобна несправедливост Вече 
попада и PlayStation2, тъй Като б 
момента Всички апетити са на- 
сочени предимно Към “Конзоли- 
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те от ново поколение”. Все а 
не бива ga изпадаме 8 нервно \ 
очакване на неизбежната издън- 
ka. Activision са Все пак Activision! 
Toky Виж ни изненадали приятно 
за пореден път. о 
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А 


ИВелин Г. Ибано8 


Станете свидетели на Края на “Ъмбрела” 


Resident Evil: Umbrella 
Chronicles 


ещо странно се слу- 
чи 6 паузата между 
Resident Evil 3 u 
Resident Evil 4. Kopno- 
рацията “Ъмбрела” 
някак ненадейно бе постигна- 
та от заслужена участ - банк- 
рут плюс съд за нейните изпъл- 
нителни директори. Всичко mo- 
Ва е просто чудесно... принцип- 
но. Но Когато години наред си 
се борил с това олицетворение 
на злото, 8 издание след изда- 
ние от любимата поредица, и 
то изведнъж се даде ей-така, 
без бой, това Все пак оставя 
усещане на неудо8летбореност 
у теб. Сарсот Вероятно са усе- 
тили недоволството на фено- 
Вете и резултатът от това е 
задаващото се ексклузивно Wii 
издание на поредицата, кръс- 
meno RE: Umbrella Chronicles. В 
него, стъпка по стъпка, ce 
проследява упадъкът и coom- 
Ветно неизбежният Крах на 
“империята на злото”. 
Umbrella Chronicles Вероятно 
ще зарадва най-8ече пвърдите 
фенове на nopeguuama, не из- 
пуснали нито едно от нейните 
издания от годината. В новата 
игра геймърите ще преминат 
отново през КултоВи “локации” 
от света Resident Evil, познати 
от първата, Втората и mpema- 
та игри с тази марка. Много 
Вероятно е Към списъка да бъ- 
дат прибавени и някои om Haŭ- 
запомнящите се моменти от 
“странични издания", Като 
Соае Уегопіса например. За 
пръв път 8 ВЕ игра ще бъде no- 
Казана и щабквартирата на 
“Ъмбрела", kogemo ще се разви- 
Ва солидна част om geücm8ue- 
то. 
Естествено е Връщането Към 
доброто старо Време и нова 
среща с Куп добре познати пер- 
сонажи, Като за момента се 
споменават имената на Карлос 
O^u8eüpa, Ребека Чеймбърс и 
Крис Редфийла. Самият факт, 
че става Въпрос за игра, разра- 
ботвВана (засега поне) само и 
единствено за Wii, подсказва, че 
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управлението ще има нещо мал- 
Ко по-необичайно. BceuiHocm 
Umbrella Chronicles ще Ви ce 
стори необичайна, само ako Ве- 
че не сте опитВали Resident 
Evil: Gun Survivor, при това c light 
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gun В ръка. Ако е така, съвет- 
Вам Ви с обе ръце ga потърси- 
те приятел или познат, който 
разполага с Въпросния Контро- 
лер-пистолет, и да му го отмок- 
нете за малко. Усещането 


Жанр: ЕКшън 
Издател: Сарсот 
Създател: Сарсот 
Платформа: Wii 
Излиза: необявено 


да играеш Сип 
Survi-vor точно 
с тази "uepauka" 
е несравнимо 


По Всичко личи, ue Umbrella 
Chronicles представлява своеоб- 
разен хибрид между Сип 
Survivor и някои om Класически- 
me apkeüg заглавия с пистолет, 
Като House of the Dead ga pe- 
чем. Принципно движението на 
играещия е ограничено no-go6- 
ре познатата система “на рел- 
си”, или с други думи - без Bb3- 
можност за свободно движе- 
ние. Всъщност това тбърде- 
ние не е 100% Вярно, тый Като 
нунчаку Контролерът на Wii ще 
позволява геймърите да се ог- 
леждат В тесен диапазон около 
фиксираната си гледна точка. 
Целта на Всичко това e ga им 
бъде позволено (поне на най- 
търпеливите и последовател- 
ните от тях) 


да открият някои 
допълнителни бонуси 


скрити Къде ли не из нивата. 
Иначе Видеото от демото на 
RE: Umbrella Chronicles намеква 
за някои типични REA изпълне- 
ния, Като например Контраата- 
kume и Възможността за изпъл- 
нение на някои специални удари. 
Официалният пресанонс на 
Сарсот споменава за известна 
свобода на интеракцията, така 
че не е изключено, В някои свои 
части поне, играта да напомня 
за Класически survival horror. Ta- 
Ка или иначе, едва ли истински 
фен на поредицата би се лишил 
от Каквото и ga е, носещо ma- 
зи марка. Всъщност Chronicles 
би трябВало да е особено инте- 
ресна на Кой да е фен на 
Nintendo и Wii. С този проект 
японският издател и хардуерен 
производител прави сериозен 
намек за бъдещите си намере- 
ния да не пренебрегва и сюже- 
ти, koumo трудно могат ga 

се нарекат “детски”. © 


На Пи КЕД 
P(DABOPMTHMTE 


Ene ctam e^ Уч 


Я 3 7 3i 


Прожекторите 
Ha Google Earth паднаха и 


Върху Дарфур 


Музеят на Холокоста ВъВ Вашингтон обе- 
дини усилия с Google Earth, за ga се опита 
да сложи Край на геноцида В Суданския ре- 
гион Дарфур, kegemo над 200,000 души за- 
губиха своя живот, а близо аба милиона 
бяха прокудени от родните им места. На- 
деждата им е, че след Като масовият ин- 
тернет потребител Види постоянно об- 
новяваните сателитни образи на ужаса, 
който цари там от четири години насам, 
чуе разказите на най-различни очевидци и 
Види снимките на хора, загубили своите 
близки и останали без покрив, ще се опи- 
па да упражни натиск Върху своето пра- 
Вителство и да го накара да помогне за 
прекратяване на насилието 6 Дарфур. По- 
сетителите ще получават съвети с Как- 
Во биха могли да помогнат на ситуация- 


та, Включително Как да напишат писма 
до определени политици. И при положе- 
ние, че хората, ползващи Google Earth, са 
над 200 милиона, настоящата инициати- 
Ва определено има потенциал. Ако тя се 
убенчае с успех, много е Вероятно и дру- 
ги конфликти от целия свят да получат 
подобна киберпрезентаци. 


Бивш Rolling Stones предла- 
га... детектор на метали 
с автограф? 


Очевидно отдавнашен почитател на 
търсенето на метални предмети, Бил 
Уиман реши, че е Крайно Време да изкара 
и малко парички от свето хоби. В momen- 
ma бившият басист на Rolling Stones 
предлага детектор на метали, носещ не- 
гобия собствен автограф. Не мога да 
съм сигурен до Колко точно този модел 
(www.billwymandetector.com) е по-добър om 


останалите детектори, 
koumo не се покровителстват от почти 
изкуфели рок-легенди, но 245 долара не u3- 
глежда чак толкова пплоста сума, че да 
не си позволите подобна прищявка, само 
и само за да се изфукате пред останалч- 
те cu приятелчета, фенове на търсене- 
то на метали. Обаче после да не започне- 
me да се оплакваме, че след целодневно 
блуждаене из плажа В главата Ви u38eg- 
нож прозвучава "You Can't Always Get What 
You Want", а единствената Ви находка са 
шепа kanauku. 


Широко 
затВорени очи 


Малко е трудно да се прочете 
магистърската теза на Фаби- 
ан, ако последваме съвета 

му - да си затВорим очите. 

Но ако оставим този дребен 
проблем на страна, ugeume му 
за прилагането му В КомпЮ- 
торна среда са доста хитри. 
Особено това „как затваряне- 
то на очите обогатява Визуал- 
ната медия.” 

За да разберете Как точно 
обаче, Вероятно ще mpa68a да 
надникнете maüHuuko. Общо 
Взето основната идея тук е 
прилагането на Всякакви мига- 
ния, Кривогледстване и намиг- 
Вания при изпълняването на 
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наб-различни задачи на Вашето 
РС. Например - затваряте очи 
В чата и от писане, премина- 
Вате Ком говорене с Вашия 
приятел. Затворете само eg- 
ното си око и ще активирате 
снайпера на Агент 47. Други- 
те приложения на идеята му 
са за хора с малКо по-извисени 
психически способности. Нап- 
ример да използваме Въобра- 
жението си, за да подобрим 
Картината на филма си. Или да 
мигнем, за да загасим монито- 
ра си и по този начин очите 
ни да omnouuHam. 

Ако искате да научите оста- 
налите „оригинални” хрумвания 
от магистърската теза 
(eyesclosed.org) на Фабиан o6a- 
че, ще се наложи да си остане- 


РС Мата 5/2007 


me с широко отворени очи 
през цялото Време. 


ВМ помага на 
слепите да “гледат” 
уебвидео 


Много скоро технологичният 
гигант ІВМ Възнамерява да 
пусне мултимедиен браузър, 
който ще gage на хората със 
слухови или зрителни у8режда- 
ния свободен достъп до мес- 
ma 8 мрежата с аудио или Bu- 
деосъдържание. 

Той е създаден от 9-р Чиеко 
Асакава, сляпа жена от японс- 
Ки произход, Която работи В 
изследователската лаборато- 
рия на ІВМ 8 Токио и доста пъ- 


mu е оставала Крайно недобол- 
на от огромното Количество 
страници, до Които не е могла 
да достигне. Така наречените 
Accessibility Browser ще gage 
Възможност на напълно слепи 
и частично Виждащи хора да 
упражняват абсолютно съ- 
щия Контрол Върху мултиме- 
guuüHo съдържание, Който 
имат и Виждащите чрез сво- 
ята мишка. 

Това ще бъде Възможно чрез 
Въвеждането на npeg8apume^- 
но зададени шорткъти, koumo 
да улесняват незрящите - та- 
Ка те ще могат да боравят с 
плепъра изцяло с помощта на 
Клавиатурата. ІВМ твъраят, 
че А-браузорт ще е напълно го- 
тов до Края на годината. 


Курсорите - потен- 
циална заплаха за 
играчите на WoW 


За съжаление на близо осемте 
милиона играчи, странстващи 
из света на World of WarCraft, 
любознателни хакери ca omk- 
рили поредния недостатък В 
операционната система на 
Бил Гейтс, който доскоро 
представляваше огромна зап- 
лаха за техните Виртуални ге- 
pou. 

Tosu nem става Въпрос за Hauu- 
Ha, no koümo Windows Vista 60- 
paBu c анимираните kypcopu. 
Въпросният бъг стана извес- 
тен В Края на март и благода- 
рение на него пиратите из ин- 


ДЕТСКИ КЪТ 


тернет имат Възможността 
безпроблемно да нападнат не- 
защитените РС-та чрез сай- 
mo8e-kanaHu (специално созда- 
дени за случая или хакнати). 
Стига да ги посетите, те ше 
инсталират Всичко необходи- 
мо за целта и щом стартира- 
me WoW, хакерът ще получи 
нужната му информация Като 
юзернейм и паролата на акану- 
та Ви. 

Изглежда феновете на WoW са 
се преворнали В основна мише- 
на, тъй като се предполага, че 


техните акаунти струват дос- 


ma тлъста сума пари. Особено 
онези, В които има един или ня- 
Колко развити go 70-то ниво 
герои и много, много злато. За 
щастие на 3 април Microsoft 


пуснаха пач, който уж би тряб- 
Вало да се справи с проблема. 


Кибертормоз 
заплашва учителите 


С превръщането на интер- 
нет В място, Където Всеки 
може да говори Каквото си ис- 
Ка, ученици намериха алтерна- 
тивен начин, където да изра- 
зят мнението си за онези учи- 
тели, Които според тях са не- 
подходящи или лоши. Вместо 
да им го Казват В лицето или 
да се оплакват на директора, 
с Което най-много да си навле- 
Кат някоя и друга двойка, те 
се насочиха kom мрежата, Коя- 
то се оказа В пъти по-примам- 


либо място. 

ПоВечето отрицателни Комен- 
тари обаче, постнати В най- 
различни сайтове, не се Възп- 
риемат добре от учителите, 
особено Когато те поставят 
под Въпрос Верността им Към 
техния партньор или осмиват 
преподавателските им умения 
(често под формата и на Ви- 
geo Клипчета). 

Изследванията сочат, че 45% 
от учителите са били тормо- 
зени по електронната си по- 
ща, 15% от тя са получавали 
най-различни заплахи, а 10% са 
били особено разстроени от 
грозни неща, изписани по уеб- 
сайтовете и подронващи aß- 
mopumema им. За изобрета- 
meAHocmma граници няма. 


ДЖУНДЖУРИИ 


Най-грозната мишка 
6 сВета? 


Какво да ви Кажа - най-новата японска 
USB ,мишка” на SolidAlliance e mo^ko8a 
грозна, ue дори тази c лайненокафявия cu 
цвят и облепена с малки кафени зрънца би 
потреперила от погнуса. Тя се Казва 
Choikawadeco и наподобява нещо гадно и 
monuecmo, обсипано с малки блестящи 
стъКълца и хем е Крайно неудобно за рабо- 
ma, хем 0 приляга по-скоро да изпълнява 
ролята на украса на някое коледно дръвче 
(макар че така рискувате да уплашите 
дори Дядо Коледа). Колко според Вас стру- 
Ва тази Кичозна шепа фалшиви бижута? 
Само 131 долара. 


Карибски телевизори, 
СО и О\0-плейъри 


Runat никога не са прикривали Влечението 
си Към производстВото на най-различни 
Disney-nogo6Hu ожаджи. Този път обаче 
те надминаха дори себе си, добавяйки uz- 


Ключително силен пиратски облик на ина- 
че някои не особено забележителни В тех- 
нологично отношение телевизори, СО и 
DVD-n^eüvpu. Освен най-различните 
„стилни” украшения около 14-инчовия ek- 
ран Като малки и големи черепчета и 
Кръстосани шпаги, пелевизорът е npug- 
ружен и от едно особено странно дис- 
танционно управление Във формата на 
компас. Не изглежда особено функционал- 
но, но поне едва ли ще го загубите 
тВърде лесно. Пиратската тема не е 
оставила незасегнат и CD-n^eüvpa, koü- 
то подозрително напомня на малко сан- 
дъче със съкровища. ОМО-плепърът пък 
има формата на рул и е допълнен от сбе- 
тещ череп, разбира се. Не се знае дали 
тези стоки а ла "Карибски пирати" ще се 
доберат до нашия пазар, тъй като засега 
се продават единствено В Япония - теле- 
Визорът за $245, а СО и ОМО-плейърът - 
съответно по $66 и $105 долара. 


Модни 05В батерци 


Какво ли не сме Виждали 8 анешно Време 
- модни телефони, модни лаптопи, модни 
Камери... Но модни USBCELL АА батерии - 
maku8a, koumo просто трябва да ги ВКа- 
pame В някои USB изход, за ga се заредят? 
Едва ли. Момчетата и момичетата от 
Моха Energy определено първи побличат 
Крак В тази посока. Те Възнамеряват ga 
пуснат на пазара (макар и Все още да не е 
ясно Кога) цяла „дизайнерска линия” с ба- 
mepuu В различни цветове на дъгата. Ако 
оставим Визуалните им „Качества” наст- 
рана, те определено са по-екологични и 
практични. И ако цената им (24 долара за 
g8euku) падне с няколко идеи по-надолу, on- 
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ределено бих се радвал да притежавам ня- 
колко от тези фешън 6amepuu. 


Говори цял ден, 
стига да е безоблачно 


Китайците за пореден път захвърлиха В 
лицето на света нова екстравагантна 
идея - мобилен телефон c най-нестанаар- 
тното зарядно устройство, Което може 
да си представите. Става Въпрос за слън- 
цето, голямата жълтеникава топка над 
Вас. Ако изложите модела $116 на НТУ/ 
Electronics на пряка слънчева светлина за 
около 40 минути, ще можете съвсем спо- 
Койно да проведете разговор от порядъ- 
Ка на 20-25 минути. Тоба става Възможно, 
тъй Като панельт на Въпросното чудо е 
покрит с тънък слой, изпълняващ ролята 
на слънчева батерия. Той от своя страна 
зарежда Вградената В 5116 литиеВо-понна 
батерия. Телефонът е снабден и с 1,3 ме- 
гапикселова Камера и дисплей с резолюция 
320х240 точки. Колко функционална e no- 
добна машинария обаче, само Китайците 
могат да кажат, тъй като om април 5116 
е Вече на пазара 8 тяхната родина. 
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ИНТЕРНЕТ 


ИВан Донче8 


Когато боговете 
слизат на земята 


оку-що една жена ми 
звъня по телефона. 
Торсеше Илия. Казах 0, 
че аз Илия не съм: Тя 
не се съгласи. Започна 
горещо ga ме убеждава, че не 
само съм Илия, но и че нещата 
можели да станат и по-зле. Пог- 
леднах през прозореца, почивен 
ден, слънце птички пеят... пъп 
Като едва ли можеше да е мно- 
го по-добре от сега, най-беро- 
ятно тя бе права. Но все пак 
настоях, че е сбъркала номера и 
0 предложих аа провери отново. 
Тя съвсем уверено, с добре раз- 
личим Югоизточен акцент ми 
заяви, че този номер е на Илия 
и точка по Въпроса. ЯВно не бе- 
ше склонна да отстъпи. Не 0 
пожелах приятен ден, само 0 
затВорих телефона. Замислих 
се, защо точно на мен, защо 
точно днес... Как ga си напиша 
сега спокойно статията, Като 
мазният 0 и неприятен глас ще- 
ше се носи още дълго из глава- 
та ми. 
Тогава открих Връзката. Въз- 
можно бе тя да е права. Въз- 
можно е аз да съм Илия. Или ня- 
Кое om превоплъщенията на 
Илия. От този ден, моят глас 
щеше да бъде единствената 0 
физическа Връзка с нейния unlo- 
зорен Илия. Моят телефонен но- 
мер и моят глас ще бъдат него- 
Вия аватар В нейния очевидно 
объркан и мрачен свят. 


Другото аз 


АВатар е много древна и силна 
дума. Тя е на санскрит и идва 
от индуизма. Използвана е 8 pe- 
guua религиозни текстове, за 
да обозначи земното пребопло- 
щение на някой бог, или друго 
Висше същество, което e gow- 
ло Временно с определена цел 
на земята. Например Кришна е 
осмият аватар на почитания 
от много индийци бог Вишну. 
Както можете да се досетите, 
боговете са имали повече om 
един аватар и повече от една 
самоличност В света на хора- 
та. Колко типично - това може 
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да се Възприеме Като едно 

от доказателствата, че сме 
създадени по техен образ и 
подобие. 

Стана малко по-зле. Някакви 
хора минаха отвън по улица- 
та, Вееха знамена и пееха 
песни. Алармите на автомо- 
билите, покрай koumo me Вър- 
Baxa една по една се Включва- 
ха. Явно толкова лошо пееха. 

В света на Компютрите ду- 
мата аватар се появява през 
1985 година, Като обозначение 
на героя 6 играта Ultima. След 
тоба понятието остава, Като 
преастаВяне на играча 8 сВе- 
та на играта. Следва бързо ус- 
Вояване и популяризиране 8 
Книги, филми и по неведомите 
Комуникационни пътища на пи- 
онерите Компютърни маниаци 
по тоба Време, докато накрая 
трайно се установява Във фо- 
руми, чатове и ролеви игри. 
Най-популярното схващане е, че 
аВатарът е картинката, Която 
избираш да се появява до 

Всяко твое изказване В ин- 
тернет форумите, но ако 
трябва да сме точни, аватар 

е тоба цялостното онлайн 
превъплъщение на потребите- 
ля. Той е Всичко, Което предс- 
тавя неговата персона Във Вир- 
туалния свят. И В частност, 
малката Картинка е неговият 
графичен аватар Във форума. 
Ho лъснатият 3D елф, с Вълшеб- 
на туника, чифт зловещо све- 
тещи мечове и надпис над гла- 
Вата "Proud to be Bulgarian", с 
koümo 6pogume из горите и бла- 
тата на някое ММОВРС, също 
е Ваш аватар. В uamo8eme Ваш 
аватар е името Ви и може би 
цветовете, с koumo пишете. 
Песента заглъхна, мина поли- 
цебска Кола. Изгоря последната 
работеща Крушка В kopugopa. 
АВатарът на Илия стана om 
компютъра, сейвна си файла и 
изхаби два игрови хода за смяна 
на kpyuuku. 


История 


В първите форуми He е имало 
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графични аватари. Като цяло, 
тогава не се e държало много 
на Външния Вид. Появили са се 
там, Кодето ги Виждаме днес, 
поради досадна грешка на нез- 
наен програмист. Тази грешка 
позволявала на пакостливите 
потребители да Вкарат про- 
изволен HTML Код Към името 
си. По-досетливите сложили 
картинки. След дълга и нерав- 
ностойна борба с Врага уебп- 
рограмистите се предали, 
нарекли грешката функцио- 
налност и предоставили на 
юзърите това, което искат 

- Възможността да добавят 
Картинки В профила сч. 

В повечето форуми Картинки- 
те са ограничени до 100 х 100 
точки, защото много от потре- 
бителите са ненаситни и биха 
си Качили целия родови албум, 
ако им се предостави такава 
Възможност, Както и снимките 
на Всички домашни любимци и 
Везаните Възглавнички на 

баба сч. 

Заели идеята от форумите, 
програмите за обмен на съоб- 
щения (ICQ, MSN Messenger, 
Yahoo Messenger и т.н.) също 
предоставят Възможност за 
добавяне на графичен аватар. 
ПърВите, Които се сещат да 
го направят, са АМ и затова 
този Вид изображения често би- 
Ват наричани buddy icons (икони 
на приятелчета), което идва 
от фолклора на АМ последова- 
телите, Които наричат Всеки 
сВой Контакт Бидду. 

Тишината навън е твърае no- 
дозрителна и започвам да се чу- 
оя какво ли я предизвиква. Hac- 
Коро една луда ме нарече дявол 
некръстен и после ми се покло- 
ни. Не е Вярно - Кръстен съм 
лично от поп Георги. А малки 
червени рогца има само a8ama- 
рът ми В един измислен свят. 
Мина мотор, разпищя се аларма 
и прогони натежалата тишина. 
Можем да продължим. 


Къде да търсим? 


Искаше ми се да Ви предложа 
сайтове за избор на аватари, 
но те са толкова неВероятно 
много, че със сигурност ще из- 
пусна стотина от наб-Важните. 
В общи линии, има няколко Hauu- 
на да се сдобиете с аватар. В 
игрите този начин е Вграден и 
се изчерпва с избора на герой, 
ебентуално модификациите, Ко- 
ито можете да правите Върху 
него, дрехи, аксесоари, надписи. 
Чудя се Кога ли и В реалния свят 
хората ще тръгнат с приплам- 
Ващи надписи над главите си. 
Холографската техника е goc- 
таптъчно развита, за да го поз- 
Воли, може би само трябва да 
изчакаме технологията да поев- 
muHee достатъчно. Интересен 
факт е, че В предназначените 


за азиатските пазари игри Вън- 
шният Bug на героя е поверен 
изцяло на геймдизайнерите и 
потребителите предпочитат 
да си избират един от набор с 
готови перфектно изглеждащи 
аватари, докато западните ци- 
Вилизации държат да могат да 
модифицират Всеки от napa- 
метрите на своя герой. Така 
широки сКули, дълъг нос и голям 
бюст могат да бодат nocmue- 
нати с лекота и Коригирани с 
мишката до милиметър разли- 
ка. Аналогично, част от сайто- 
Вете предлагащи аватари за 
форуми, месинджори и блогове, 
също предлагат Възможност да 
си създадете собствен аватар. 
Процесът е като създаване на 
фоторобот за полицията. 

Илия - Висок, русоляв, Косата за- 
лизана наляво, не - не толКова 
наляво, очи светли, леКо усмих- 
нат. Носи очила, за да изглежда 
интелигентен. Носи КостЮм и 
дискретни, но скъпи аксесоари, 
за да изглежда надежден. А пос- 
ле Взел парите, оставил фалшив 
номер и сменил аватара. Чакай- 
me го, ще дойде... 

Естествено, Винаги можете ga 
хванете Photoshop или някоя 
безплатна алтернатива, като 
GIMP, и сами да си нарисувате 
аватар. Най-често Всичко се 
свежда до това да намерите 
подходящо изображение В ин- 
тернет, да изрежете от него 
тази част, Която Ви интересу- 
Ва и да и смените размера 90 
желаните 100 x 100 точки. Ho 


резултаптьт може и да е плаче- 
Вен, а най-лошото е, че човек cu 
го харесва, защото сам си го е 
правил и смело и безкритично 
демонстрира своята бездар- 
ност. И докато аватарът огра- 
ничава лошия Вкус до 100 х 100, 


то В сигнатурата (подписът, 
който може да бъде автома- 
muuHo добавян Към ВсяКо съоб- 
щение) ограничения няма и там 
потребителят може да се раз- 
гърне В целия си блясък. Сигурно 
и бие сте Виждали Всякакви Кар- 
тинки и анимации с размери go 
тези на пощенска картичка, Ко- 
ито изяждат цялото графично 
пространство и човек не може 
да намери самия текст на съоб- 
щението. Ако можете - не пра- 
Вете така у дома си. Повечето 
Кадърни модератори не допус- 
кат такива ексцесии, но има и 
такива, на Които просто не им 
пука (поне докато не се появи 
някой с по-голяма и по-шарена 
Картинка от тяхната). Ако 
твърде много държите на 
стилно графично изразяване на 
личността си, най-добре проб- 
Ваоте така наречените форум- 
ни ленти (forum bars или още 
изег Багв). Няма да ги наричам 
барове, за да не се pasceüBame 
В приятни мисли. Те са малки, 
автоматично генерирани ленти 
с Кратък текст, графичен фон 
и ненатрапчиви ефекти, които 
можете да си наредите един 
под друг, Като отличията за 
храброст на пилот от амерч- 
Канската авиация. Дори и лъ- 
wam по сходен начин. Те казват 
на хората какъв сте и от Какво 
се интересувате: фен на жъл- 
тите страници, телефонен опо- 
зиционер, превъплъщение на 
ужасен демон, любител на зеле- 
ни ябълки. 

Ако дойдат повечко и отново 
се появи опасност да погълнат 
останалата част от форума, 
можете Вместо да ги редите 
един под друг, да ги обедините 
В една-единстВена анимирана 
лента, Която ги прелива помеж- 
ду им иги сменя на кратки ин- 
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тербали. 

Всичко тоба можете да праби- 
me c Userbar Animator на адрес: 
ubanimator.com. 

Създаването на форумна лента 
изисКба само да намерите ин- 
тернет адреса на картинката, 
част от която искате да изпол- 
звате за фон, да си намислите 
текст и да кликате Меж, дока- 
то сте доволни от резултата. 
Процесът протича изцяло В ин- 
тернет браузър, Като дори фи- 
налният резултат автоматич- 
но се Качва на сайта за хос- 
тинг на изображения 
imageshack.us. Можете ga полз- 
Вате и Всеки друг сайт за съх- 
ранение на цифрови изображе- 
ния, но много от MAX имат HA- 
какви неудобни лимити или не 
позволяват kapmuHkume на тях 
да бъдат Включвани Във Външни 
интернет страници. Image 
Shack е една от най-популярни- 
те услуги за хостинг на изобра- 
жения, ползвани по форумите. 
Колкото и да е невъзможно да 
се постигне някаква изчерпа- 
телност, ще се опитам да нап- 
раВя списък с някои интересни 
сайтове: 
www.funnypics.cc/media/create yo 
ur. avatar.php - тук можете ga 
си създадете симпатичен рису- 
Ван аватар, избирайки Коса, очи, 
усмивка, шапка и т.н. 
www.degraeve.com/avatars/ - ава- 
mapu за MySpace, Които npegc- 
павляват остроумен, случайно 
подбран текст (но съобразен с 
предпочитаното от Вас наст- 
роение), Върху разфокусирано 
изображение. 

www.fodey.com - създава Кар- 
тинКи, koumo заемат малко no- 
Вече пространство, отколкото 
е Възпитано, но за сметка на 
това са семпли и приятни: HUH- 
ожа или магьосник, koumo изпис- 
Ват избрания от Вас текст, съ- 
общение Във Вестник, надпис 
Върху пакет цигари (със задъл- 
жителното черно Каре за “опас- 
но за Вашето здраве") и други. 
WWW.tinypic.com - доста богата 
база данни с търсачка за миниа- 
тюрни изображения, Които мо- 
же да се ползват за аватар или 
Влагат 8 сигнатурата. 
www.matrixtext.com - това е ясно 
- Въведеният от Вас текст се 
Визуализира В стил “матрица- 
та”. 

www.sloganizer.net - ako не може- 
me ga измислите нещо добре 
звучащо за свой слоган, опитай- 
те тук. BoGexxgame дума и 
Sloganizer я Включва В някакво 
подходящо изречение. 

На мен, случайно или не, ми се 
падна "Where the hell is Ша?” (Къ- 
ge no дяволите е Илия). Телефо- 
нот пак звъни, а хората със зна- 
мената се Връщат обратно. 
Сега поне половината от тях 
мълчат. ЯВно мачът не е 
завършил наравно. © 
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ИНТЕРНЕТ 


Владимир Тодоров 


А Вие 


излъгахте ли 
няКого? 


ърви април - един от 
нао-забавните праз- 
ници през годината, 
през които хуморът 
и безобидните шеги 
царуват! Въпреки своята nony- 
лярност неговият произход е 
обвит 6 мистерия. На практика 
Hukoü не знае Къде, Кога точно 
или защо хората са започнали 
да го честват и да се льжат 
един друг масово. ЕдинствВено- 
то, Което е ясно със сигурност 
е, че едни от първите свидете- 
лства за този ден на Всички глу- 
паци ни отвежда Ком Края на 
средновековието. По това Вре- 
ме топ е бил народен празник и 
благородническото общество 
тВърое рядко e участВало В He- 
го. Затова и информацията, с 
Която разполагаме, е толкова 
оскъдна, тъй Като простолюди- 
ето едва ли е смятало за необ- 
ходимо да си Води дневник с 
нар-Важните събития от деня - 
особено за това Кого е успяло 
да изльже или измами Във Bon- 
росния празничен аен. 
Нашата задача обаче не е да 
имаме урок по фолклор, а ga 8u- 
дим Какво се случи В мрежата 
тази година. 


„Това, че сте параноици, He оз- 
начава, че те не са някъде там 
и не искат да Ви пипнат.” 
Blizzard за пореден път прояви- 
ха своето първоаприлско свежо 
чувство за хумор. Emo Какво се 
появи на техния официален 
сайт... 

Предпазването на Вашите тай- 
HU никога не е било толкова 
стилно! Всички инженери В c8e- 
ma на World of WarCraft знаят 
Коя e най-новата сензация 8 
модния свят на Азерот. Есте- 
стВено, че станиоловата wan- 
Ка! Чрез нея Вашето сознание 
ще остане ясно и незамъглено, 
а тайните Ви ще бъдат на си- 
гурно място от онези, Които се 
опитВат да Ви ги откраднат и 
да изплагиатстват някой pagu- 
Кално HOB дизайн. 

ОсВен че носителят на станио- 
ловата шапка ще бъде напълно 


70 


-- 


рама 


Requires: Anvil, Blackeenith Hammer, Arclight 
Spanner 


Reagent: 


Фе То Ваг 


Troll Tears 


6% Star Ruby 
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Crewe АП _4 


2 


, 
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предпазен от шпионите на съз- 
нанието и полицията на мисли- 
те, неговият профил ще бъде 
скрит от Атогу-то, Което 
допълнително ще гарантира не- 
разкриването и на най-мръсни- 
те му тайни. На Всичкото от- 
горе той няма да се появява В 
/who списъка и ще бъде uMyHu- 
зиран срещу Всички опити за 
inspect. 

Схемата за направата на ста- 
ниоловата шапка може да бъде 
закупена от Високи лебели ге- 
pou от пърговците 898 или oko- 
ло Зона 52. Има обаче малка 
уловка. Мозъците, създали това 
чудо - специалните инженери 
Скълдър и Мъли - са изключи- 
телно подозрителни kom Всеки 
един посетител. Те използват 
гномски забулващи устройства 
и собствената им станиолоВа 
шапка, за ga се скрият om Все- 
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12 57 ипатови? | 


ки, Който се опитва да ги Hame- 
ри. Ако искате да ги Видите, 
донесете им любимата храна - 
сушени гъби за СКълдър и суше- 
ни плодове за Мъли, koumo mo- 
гат да бъдат закупени съот- 
Ветно om Thrallmar и Honor Hold. 


C&C 3 и на guckemu 


След Като получиха множество 
разгневени мейли om своите 
фенове, ЕА решиха да пуснат из- 
дание на Command 8 Conquer 3 
и за флопи. То ще струва 800 go- 
лара и 2.1 гигабайта ще бъдат 
разпределени равномерно на 
1,407 дискети. „Това е Колекцио- 
нерско издание”, казва Манди 
Симънс от ЕА. „Малцина могат 
да се похвалят, че притежават 
толкова страхотна игра В подо- 
бен формат.” Ще бъдат публику- 
Вани едва 50 Копия от това спе- 


циално издание. ЕА обаче са си- 
гурни, че Всички до едно ще бъ- 
дат изкупени, поради новатор- 
ството на продукта. 

Ако и Bue имате интерес, Haŭ- 
добре се обърнете Към a8mopu- 
me на тази шега - multiplay.co.uk. 
Те дори имат снимка на порба- 
та дискета! 


nVidia изтегля ВсичКи 
8800 СТХ-СТ$ Карти 


Открит e критичен бъг Във 
уепех шейдъра? Или поне така 
твърди „инженер om nVidia, no- 
желал да остане анонимен". То- 
Ва Вероятно е докарало ин- 
фаркт на Всеки, Който си е Ку- 
пил или е Вознамерявал да се 
сдобие с най-новите DirectX 10 
Карти Ha nVidia. А заслугата е 
Hà Slashdot.org. 


WoW - безплатна игра 
завинаги 


Радикална промяна В политика- 
ma Ha Blizzard. Край на месечни- 
me такси! СВаляте World of 
WarCraft и играете напълно 
безплатно! Завинаги! За да kom- 
пенсират липсата на приходи 
обаче компанията ще ВъВеде He- 
натрапчиви и професионално 
обВързани със света на тоба 
ММОВРС реклами. Във Всеки 
град или дънджеън ще бъдат раз- 
лепени плакати, из необятните 
пространства ще се извисяват 
гордо най-различни 6u^60pgo8e, а 
логата на спонсорите ще бъдат 
Включени Към дизайна на Всеки 
един от Крайните босове. 
Наред с тази страхотна но8и- 
на, през 2007-ма феновете на 
Въпросното MMORPG могат да 
очакват появата и на най-новия 
лицензиран продукт - т.нар. 
WoW подлога! Чрез нея те ще 
могат да се насладят на най- 
продължителния геймплей, koü- 
то могат да си представят, и 
няма да се налага да се отде- 
лят от своята мишка и Клабиа- 
тура, Когато природата започ- 
не да ги зове. 

(Източник www.mmoz.com) 


Най-добри пърВоап- 
рилски шеги Въобще 


През 1957 г. британската те- 
левизия съобщила, че благода- 
рение на меката зима и пъл- 
ното изтребване на т.нар. 
спагетоядци, шведските фер- 
мери се наслаждавали на 
обилна реколта от спагети. 
Репортажи, показващи Как хо- 
рата доволно берат съблаз- 
нително увиснали от дърве- 
тата тестени Клечици, дове- 
ло до маса обаждания от зри- 
тели, Които искали да знаят 
как могат да си отгледат 
спагети В своя дом. 


През 1985 година американс- 
Ко спортно списание публику- 
Вало материал, 6 Който мла- 
guam бейзболен състезагпел, 
който можел ga мята monka- 
та със - забележете - 270 
Км/ч, се присъединил Към 
New York Mets. Човекът 


User's 
Bathroom 


Добре дошли В 
Google TiSP (BETA) 


Google анонсираха Google TiSP 
(BETA) - напълно безплатна go- 
машна безжична услуга, благода- 
рение на Която ще бъдете он- 
лайн постоянно само и един- 
ствено чрез своите собствени 
Водопроводни тръби. 
Проектът, озаглавен Toilet 
Internet Service Provider (TiSP), се 
инсталира изключително лесно, 
поддържа незабележими рекла- 
ми и ще бъде предложен напъл- 
но безплатно на Всеки Клиент с 


овладял това свое умение не 
Къде да е, а В пибетски ма- 
настир. Феновете на Mets не 
успели да се насладят Кой 
знае Колко дълго на тази но- 
Вина. 


През 1962 Швеция разполагала 
само с един телевизионен Ка- 
нал, Който излъчвал В черно и 
бяло. На 1 април технологич- 
ният експерт се появил по 
новините и обявил, че благо- 
дарение на една съвсем нас- 
Коро разработена технология 
зрителите могат да получат 
цветен образ Като нахлузят 
наблоноВ чорап Върху телеби- 
зора си. 


През 1992 американско радио 
съобщило, че НиКсън (знаете 
какво стана 898 Виетнам, на- 
^u?) ще се кандидатира om- 

ново за президент. Неговият 
слоган бил „Не съм сторил ни- 
що лошо и отново няма аа го 


WiFi съвместимо РС и тоалет- 
на, свързана Ком местната об- 
щестВена Канализация. „Малко 
или много успяхме да се спра- 
Вим с организирането на сбе- 
товната информация”, Казва 
един от основателите на Соо- 
де и президент на компанията 
Лари Пейдж - дългогодишен 
поддръжник на т.нар. проект 
„тъмен порцелан”. ,Интересно- 
то В случая по Колко различни 
начина можем да доведем ин- 
формацията до Вас. Да не гово- 
рим - да я извлечем от Вас.” 
Екипът на Toilet ISP е гора ga 


сторя.” То дори пуснало Крат- 
Ки аудио Клипчета, В koumo 
самият Никсън обявявал кан- 
дидатурата си (гласът му 
бил изфабрикуван от Рич 
Литъл - неговият имита- 
mop). Слушателите набодни- 
ли ефира с разгневени обаж- 
дания. 


През 1998 8 бюлегпина, озагла- 
Вена „New Mexicans for 
Science and Reason" се появи- 
ла статия, според Която xo- 
рата В щата Алабама гласу- 
Вали промяната на числото 
пи от 3.14159 на „библейска- 
та стойност" 3.0. 


През 1998 Burger King - аме- 
риканската Верига ресторан- 
ти за бързо хранене - започ- 
нала да рекламира своите 
чисто нови „Сандвичи за ле- 
Ваци", специално създадени за 
32 милиона американци, kou- 
то не можели да пишат с 
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TiSP Access Node 


прокара пръв пътя om Каналц- 
те, нагоре по Вашата тоалет- 
на и “пляс” - директно В 
собственото Ви РС. 
(Източник: www.google.com) 


Аз специално не излъгах никого 
тази година. 

Може би затова и реших ga nog- 
готвя подобен материал - за ga 
не пренебрегна напълно един от 
малкото празници 8 годинагпа, 
който не ти действа потискащо, 
и да го отбележа по сбой 
собствен начин. А Вие изльгах- 
те ли някого? 


дясната си ръка. Според 
рекламата новият бургер 
имал същите съставки, но 
те били обърнати на 180 гра- 
ауса. Вигдег Кпа получили хи- 
ляди поръчки за ноВия сана- 
Вич, както и множество дру- 
ги за оригиналната Версия, 
предназначена за десницата. 


През 1976 уважаВаният бри- 
тански астроном Патрик 
Мур съобщил по радиото, че 
6 09:47 за пърВи и последен 
път ще се случи най-необи- 
чайното астрономично съби- 
тие. Плутон ще застане зад 
Юпитер и по този начин гра- 
Витацията на Земята щяла 
да отслабне. Топ казал на сво- 
ите слушатели, че аКо сКо- 
чат точно В този момент, 
ще могат да се понесат из 
Въздуха за няколко секунди. 
Стотици души се обадили, за 
да потвърдят, че изпитали 
Въпросната сензация. 
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ИНТЕРНЕТ 


Георги Панайотов 


Искаш ли да играеш безплатно? Vol.2 


предишния брой нап- 
равихме Кратък об- 
зор на едни от най- 
популярните браузър 
базирани игри, Които 
можеш да играеш безплатно. 
Но ако сте Като мен и изпитва- 
те необходимост от малко по- 
"жива" графика, за да се асоци- 
ирате по-добре с героя си, то 
следващите редове ще Ви заин- 
пересуват. 
ОсноВният проблем на повече- 
то ММО игри е, че трябва да 
си ги Купите и след това да си 
плащате месечните такси. Изк- 
лючения, разбира се, има, но В 
90% от случаите финансовите 
инвестиции са доста сериозни. 
Което ги прави малко или много 
недостъпни. Особено В родина- 
ma, кодето редовият геймър 
така здраво е гушнал тезата 
“Аз пари за игра няма да давам 
и толкоз", че чак драго да ти 
стане. WoW е уникална и заради 
това, че успя да промени малко 
този манталитет у нас. Но да 


[242] Spoon 
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Кажем, че no една или оруга npu- 
чина не искате да плащате. Но 
пък ви се играе онлайн с 8cuuku- 
те му бонуси (чат с хора от це- 
лия свят, сбирщина от микро 
общности и euAguu и т.н.). Kak- 
Ва е алтернативата? Безплат- 
ните ММО-та. Тяхната Концеп- 
ция е много проста и се гради 
Върху простичкото желание на 
Всеки да изпъкне В дадена cpe- 
да. Техният Контент е 9596 
безплатен. Тоест - трябва Ви 
стабилна интернет Връзка (и 
нао-Вече Външен Hem), за да из- 
теглите Клиента и да nogkapa- 
те играта. От там нататък 
получавате достъп до Всички 
герои, мисии и области. Ho съв- 
сем легално можете да си Купу- 
Вате игрови парични единици, 
екипировка и бонуси. Така се 
издържат тези игри. Като 
експлоатират схемата “Ео-0-0, 
Ванката k'8a готина лъщукаща 
броня си има, искам и аз". Защо- 
то рано или Късно рационални- 
me доводи, че Въпросната бро- 
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ня се различава от твоята ca- 
мо с по една точка и реално не 
mu дава никакво преимущество, 
отстъпват пред съвсем човеш- 
Кото желание да се изгъзарчиш. 
Да спечелиш фалшиВ престиж 
пред микро Кьмюнитито, В koe- 
то се подвизаваш (както Всъщ- 
ност е и 868 Всеки един аспект 
от живота ни). 


www.gpotato.com 


Нека разходката ти сред 
безплатните MMO-ma започ- 
не от тук. Gpotato се отлича- 
Ват с аве неща - малък (само 
4 игри), но за сметка на това 
много качествен от заглавия 
BoB Всеки един поджанр 
(фентъзи, фантастика, при- 
Казно фентъзи) и престъпна 
манга фенщина В изпълнение- 
то. Използват лесна и удобна 
система за пазаруване на 
гейм неща, Която можете да 
използвате доста лесно, сгпи- 
га да сте навършили 18 години 
или някой от родителите Ви 
да е съгласен с финансовата 
транзакция (обВинявайте бъл- 
гарската банкова система, не 
нас). Купубайки Gpotato точки, 
можете сами да решите 6 kak- 
Во да ги Вложите, Като те Ва- 
Жат за Всяка от 4-те игри. 
Всяка една от тях е с доста 
ниски системни изисквания, om 
днешна гледна точка, Което ги 


прави доста по-достъпни. Ако 
имат някакви минуси (освен 
очебийните - трудно е да срав- 
ниш игра, В чието създаване са 
участвали милиони, и такава, с 
бюджет от няколко десетки хи- 
ляди) е, че са почти напълно за- 
селени с азиатци, koumo не om- 
бират и грам английски, но оби- 
чат ga крещят с йероглифи 8 
градовете. 


Rappelz 
http://rappelz.gpotato.com/ 


Едно om първите фентъзи 
ММО-та. Сетингът му е подо- 
бен на този на Guild Wars и 
Lineage, и подобно на играта на 
Апеї е силно РУР ориентирана. 
За мен е олекотено стандарт- 
но MMORPG, което е Клиширано 
до болка, но пок на фронта на 
безплатните MMO-ma е едно 
om Haü-go6pume. В момента e 
най-населеното и 6 него Вече 
има гилдии със собствена ucmo- 
рия и огромен списък с членове. 
Една от най-добрите страни на 
заглавието е графиката - геро- 
ите и ефектите на магиите са 
добре нарисувани и анимирани В 
лек манга стил, но това, Което 
може на моменти да накара че- 
нето Ви да убисне, е бекгра- 
ундът. Сградите и местности- 
те са направени с голяма доза 
фантазия и при малко по-Компле- 
Ксна геймплейна и предметна 


«кю "FATE 


Концепция играта би била дос- 
тоен съперник на повечето пла- 
тени игри. Съпорт екипът cv- 
що е много активен, организи- 
pam се ивент събития за nobe- 
чето празници с прилежащите 
Ком тях джунажурийки (зайчета 
и яйца за BeAukgeH, шоколадови 
сърца и рози за деня Ha Влюбени- 
те и така нататък). 


Ну Рог Рип 
http://flyff.gpotato.com/ 


Грина ориентирана MMORPG, 
предназначена за по-малКите и 
не само. В типичен манга стил, 
героите са с големи глави, с го- 
леми телешки очи и безсрамно 
гигантски оръжия. Класовете 
са базовите - танк, магически 
и меле dmg dealer и лечител. Но 
можете да изберете и прести- 
жен Клас. Готина е общата Ви- 
зия - бонбонеста и анимацион- 
на, на пръв поглед изглежаа леко 
несериозна и точно В това е 
очарованието 0. Не очаквайте 
някакви супер сериозни таблици 
за изчисления на щети или су- 
пер засукани куестове - биете 
наред разни неща, радвате се 
на огромните цифрички, nema- 
щи над главите им и убивате 
Време. Както Вече споменах - 
играта е ориентирана и за по- 
малките, така че Внимавайте 
Какви думички използвате В ге- 
нералния чат. О, да - можете 
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Като понатрупате опит и Кин- 

ти да си Купите летяща метла 
или облаче! И да си перете с не- 
го над градовете - за фън. 


Согит 
http://corum.gpotato.com/ 


Липсващото звено между 
Rappelz и FIyFF. Не чак толкова 
сериозна, Като първата и не 
чак толкова опростена Като 
Втората. Както Като графика, 
така и Като геймплей. Согит е 
стандартно фентъзи ВРС, от- 
ново експлоатиращо Клишета- 
та 8 жанра. И е доста по 
dungeon crawl ориентирано. От 
Всички най-много се доближава 
до доброто старо Диабло, а þe- 
новете на MU Online ще се почу- 
ВстВат 8 свои Води. За безп- 
латна игра използва много 
добър енджин и отново е nox- 
Вално Въображението и стара- 
нието на дизайнерите, pa6omu- 
^u по нейния свят. 


Зрасе Сомроу$ 
http://sco.gpotato.com/ 


Напълно екшън ориентирано 
ММОВРО. Имате избор на три 
бойни самолета, различаващи се 
по скорост, повратливост, Въ- 
оръжение и броня, почбайки от 
нао-баВен с най-много оръжия и 
сВършВапки с най-бърз и ckopo- 
стрелен, но и най-чуплив. На 


пръв поглед повече прилича на 
шутър, отколкото на станда- 
ртна ролева игра. Управлявате 
машината си лесно и интуитив- 
но, с тази разлика, че го прави- 
те 8 3-те измерения и на избе- 
стна Височина над земята. 
Геймплейната Концепция също e 
изчистена - луд грина докато 
стигнете Високо ниво и след 
тоба започват РУР сражения- 
ma. В които пък да блеснете 8 
истинския зоопарк от гилдии, 
Кланове и съюзи. 

Тоба е и играта, изискваща Haŭ- 
бърза и стабилна интернет 
Връзка, както и здрави нерви и 
бързи рефлекси. Заради нужаа- 
та от широки открити прост- 
ранства gemaüAHocmma на epa- 
фиката отстъпва с няколко 
идеи от тази на другите игри. 


Scions of Fate 
http://fate.netgame.com/ 


Нямаща нищо общо c Gpotato, 
Scions of Рае е една om най-го- 
лемите безплатни ММО игри, 
както по Контент, така и по 
Комюнити. 

С над 70-те милиона (!!!) логна- 
mu юзъри тя издухва no популяр- 
ност Всяко едно Комерсиално 
MMORPG, а Mapple Story и 
представените по-горе игри 
приличат на нещо, правено 8 
междучасията В техникум по 
информатика В сравнение с нея. 
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Изаържана изцяло В типичен 
манга стил, това е най-компле- 
Ксногпо фентъзи безплатно 
RPG. Имате тонове Класове, 
предмети, локации и чудовища, 
koumo трябва ga ce Видят - mo- 
ест Всичко, om Което имате 
нужда за фон. 

Тя е и първата игра от семей- 
ството на Netgame, сред koumo 
можете да отделите Внимание 
и на Hero Online 
(http://hero.netgame.com/ - no- 
добна на SoF, но В азиатски ce- 
тинг) u The Legend of Ares 
(http://ares.netgame.com/). 
Съчетава В себе си безКонечен 
левъл грина, с доста добра PvP 
система и онлайн ранКинг сис- 
тема, дълбаеща и В най-съкрове- 
Hume кътчета на Компетатив- 
ното ти подсъзнание. Легално 
можете да Купувате Всякакви 
бонуси и ингейм предмети, Ка- 
то цените са поносими. Графич- 
но е най-добрата от Всички 
представени игри. Сървърите 
са мега стабилни, а и нет 
Кодът позволява огромни меле- 
та без Коп знае Какъв лаг, дори 
и на по-бавни Връзки. 

Всъщност за повечето игри от 
представените тук 30-50k 
Вход/изход Външен нет би тряб- 
Вало да са Ви достатъчни за 
нормална игра. Естествено: 
Колкото повече - толкова 
повече. 
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Стоян Cnaxue68 


АТ! чипсети 
под шапката на АМО 


лед обединението на 
дВете Компании през 
2006-ma започна про- 
цес на реорганизация 
на продуктовите ^u- 
нии. Всички чипсети ce Консоли- 
gupam 8 процесорната дивизия. 
Досегашните чипсети на АМО 
отиват В раздел „Стари AMD 
чипсети”. Тези на ATI за Intel npo- 
цесори - В раздел „Други чипсе- 
ти” - очевидно с цел да се из- 
бегне Конфузното споменаване 
на основния Конкурент на Ком- 
панията. АТ! Надеоп Хргез$ и АП 
58600 запазват имената си, но 
CrossFire Xpress 1600 и 3200 се 
преименуват съответно на 
AMD 480X CrossFire и AMD 580X 
CrossFire. ATI 3ana38a аВтоном- 
ност Като дивизия за графични 
ускорители, Която Все още ня- 
ма официално име. Продуктите 
на АП, подходящи 3a Embedded 
дивизията на АМО (където са 
АМО Сеоде и Е86 процесорите), 
започват да се прехвърлят Ком 
нея (Imageon за мобилни телефо- 
ни и РОА, ХШеоп за домашна 
електроника и др.) и можем да 
очакваме проекти, Възползващи 
се от обединението на Компа- 
Huume. Мрежобият отдел на 
АМО също e В тази дивизия. 


Чипсети за 
АМО процесори 


ПоВечето дънни платки, koumo 
използват CFX3200, са aganmu- 
рани kom новото му наименова- 
ние. EPoX EP-AD580XR предлага 
и Възможност за псевдо-асинх- 
ронен избор на makmo8ama yec- 
тота на паметта (т.е. потре- 
бителят избира желаната 
стойност, а ВІОЅ-ът сам Hamu- 
ра делителя на АМ2 процесора, 
Който предоставя най-близката 
до желаната стойност). 
ASRock 939Dual-SATA2 доказа, че 
nVidia SLI може ga се използва с 
Видеоплатки с различен интер- 
фейс (една с АСР8х и една с 
РСе x16) - GF6600GT, GF7600GS 
и gp. Вопреки тоба nVidia засега 
не смятат да разхлабят прим- 
Ката около SLI технологията. 
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При Radeon платките обаче 
има голяма Вероятност 
CrossFire технологията да бъде 
отворена Към Всички платфор- 
ми - В момента освен собстве- 
ните АМО/АП чипсети се под- 
държат единствено Intel 
1975/х965. Съществува Вероят- 
ност AMD ga активират 
CrossFire и за nForce, МА и SiS 
чипсетите, ВКлючително за 
РСе х1/х2/х4 слотовете. 

АП Radeon Xpress1100 (Вградено 
орязано Radeon X300 графично 
ядро) получи Вариант за мобил- 
ни Компютри, а освен него АМО 
обяВиха и цяла нова серия чипсе- 
mu с Вграден графичен yckopu- 
тел (IGP) - AMD690. 


AMD690 


Наследникът Ha Xpress1150 (IGP 
с модифициран Radeon X300) за- 
пазва неговите Възможности 
по отношение на HT интерфей- 
са (8GB/s), РСе линиите (общо 
24) и южния мост (38600), но 
получава ново графично ядро 
(Вадеоп Х1250), базирано на 
Radeon X700. X1250 представля- 
Ва X700 c намален 6poü Pixel 
Shader модули (4 Вместо и npe- 
MaxHamu Vertex Shader модули, 
uuumo функции ce поемат om 
драйвера и централния npoue- 
сор. Takmo8ama честота на 
Х1250 ядрото 8 AMD690 e 400 
MHz (Колкото е при X700 и Хрге- 
551150. СЕ6150 работи на 475 
МН?), а чипът се произвежаа по 
80nm технология om UMC и Кон- 
сумира едва 8W. 

За разлика от предшественика 
си настолните модели АМО690 
не предлагат Възможност за бу- 
ферна локална памет - графич- 
ното ядро изцяло разчита на 
системната (от Която може да 
заеме до 1СВ В зависимост от 
конкретния BIOS и наличния 
обем). 

Х1250 притежава Всички функ- 
uuu на Х700/Х800 серията (З0с, 
HyperZ НО, SmoothVision НО и 
т.н.) и Avivo функциите om 
X1000 - декодиране и обработка 
на Видео изображения (форма- 
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mume МРЕС2 и МРЕСА, съот- 
Ветно DVD, DivX и Видео пото- 
ците с Висока разделителна 
cnoco6Hocm/high-definition video 
Н.264, WMV9 и VC-1); 10-6umo8a 
цветова обработка при Видео 
изходите (каквато nVidia ВъВеж- 
дат едва 8 GeForce 8); S-Video, 
Композитен и Компонентен 
HD/TV-Out изход (за обикновен и 
НОТУ телевизор); аналогов МСА 
изход и аба цифрови ТМОВ изхо- 
ga за DVI или НОМ! конектор. 
Х1250 може ga изработва ове 
напълно независими изображе- 
ния (koumo да се изведат на ня- 
Кой от четирите изхода - МСА, 
Ту, 2ХТМО5). И авата цифрови 
изхода поддържат НОМИ.2 и 
HDCP1.1 (DRM защита срещу Ко- 
пиране, Която позволява enrega- 
нето на Криптираните НО- 
DVD/Blu-ray филми), но В даден 
момент от Времето НОСР мо- 
же ga е активно само на един 
om max. Основно предимство на 
Х1250 пред Видео платките с 
НОМ! изход е наличието на Вгра- 
ден звуков Контролер - 5+1 ка- 
нала, 48kHz. Той е независим от 
HD Audio Контролера В южния 
мост 5В600 и се използва само 
от НОМ! изхода и осигурява 
завършеност на Комбинирания 
интерфейс (звук и Картина). За 
съжаление засега единствено 
Веаһек предлагат драйвер за 
своите codec чипове, чрез Кой- 
то В един и същ панел да се уп- 
равляват и двата контролера - 
SB600/HDA за общите Ком- 
пютърни звуци и Х1250/НОМ! за 
Видеото. Засега Х1250 се спра- 
Вя успешно със съдържание В 
720р/1080і формат, а отстраня- 
Ването на последните пробле- 
ми с ,Full HD" 1080р (за Което е 
необходим и по-мощен центра- 
лен процесор) се очаква 6 бъде- 
щите Версии на драйверите. 
Х1250 (както Х300/Х700/Х800) 
поддържа максимум Shader 
Model 2.0/DX9b, което e недос- 
татък 8 сравнение c SM3.0 
/Охдс при GF6150. Независимо 
от това и авата продукта 
имат Vista Premium сертифи- 
Кат. 


Графичната производителност 
на Х1250 В повечето случаи е 
по-голяма от тази Ha GF6150, но 
Когато Vertex Shader натоварва- 
нето е относително по-голямо, 
GF6150 е по-бърз. Южният мост 
при АМО690 е по-слабо развит В 
сравнение с nF430 (няма LAN 
контролер, RAIDS и e c един 
UATA/133 канал по-малко), но на- 
личието на пълна НОМИНОСР 
поддръжка, ниската Консумация 
и добрата графична производи- 
телност правят АМО690/Х1250 
предпочитания чипсет за go- 
машния развлекателен център. 
AMD690 Вече е най-популярният 
АП чипсет с разнообразие от 
дъна, по-богато от това на 
Xpress200 и AMD580X/CFX3200. 


Чипсети за 
Intel процесори 


Няколко продукта на АП, npeg- 
назначени за Intel процесори, са 
били В толкова напреднала фаза 
на разработка (т.е. В max ca би- 
ли вложени доста средства), че 
след закупуването на Компания- 
та АМО решиха да ги пуснат на 
пазара, Въпреки че обслужват 
процесорите на основния им 
Конкурент. Тоба решение е от 
полза и за крайните потребите- 
ли - по този начин разнообрази- 
ето донякъде се запазва, имай- 
Ки предвид изтичането на ^u- 
ценза на МА за Intel АСП + шина- 
та (засега изглежаа, че няма да 
има продължаване на споразуме- 
нието и МА ще могат да пред- 
лагат нови продукти само за 
AMD процесори). SiS за разлика 
om МА сключиха ново споразуме- 
ние 698 Връзка с очакваното no- 
Вишение на тактовата често- 
та на шината до 333МН2/1333 
ОРВ. 

ATI Radeon Xpress200 получи мо- 
дел без графично ядро, наречен 
АП CrossFire Xpress1600 (PCle x16 
порта може да се раздели на 
аба с по 8 линии) и се използва 
om няколко производителя (ECS, 
РСраппег, Sapphire). 

АП Radeon Хргез$1100 получава 
аба модела с поддръжка на Intel 


процесори - за нас- 
толни и за преносими 
компютри. По отноше- 
ние на Вграденото гра- 
фично ядро (модифицира- 
но X300), използваният 
южен мост (5В600) и броя 
РСе линии me He се разли- 
чабат от Xpress1100 моде- 
лите за АМО процесори. Раз- 
ликата е В добавените Конт- 
ролер за достъп до паметта 
(който липсва 8 Intel процесо- 
pume) и управление за АСП + 
процесорна шина. И настолни- 
ят и мобилният Хргеѕ51100 “за 
Intel" поддържат двуканална pa- 
бота c ао DDR400 и go DDR- 
1/667 (PC2-5300) Като могат ga 
заемат go 256МВ om системна- 
та памет (за разлика от АМО 
моделите не се поддържа „ло- 
кална" графична памет). Hac- 
толният модел поддържа про- 
цесорна шина с честота до 
266MHz/1066QPB и съответно 
процесори Celeron, Pentium4/D, 
Core2 Duo/Extreme, Ho Core2 
Quad/Extreme не ce споменава. 
Мобилният модел поддържа npo- 
цесорна шина с честота 90 
166MHz/667QPB и съответно 
процесори Celeron-M/Pentium-M, 
Celeron/Pentium 4/ХЕ, Core 
Solo/Duo и Core2 Duo. Настолни- 
ят Вариант на Xpress1100 ce из- 
ползват om Dell и Fujitsu-Sie- 
mens, a мобилният om ASUS. 


CrossFire Xpress3200 
(Intel Edition) 


ОсноВният отличителен белег 
на ATI CrossFire Xpress3200 за 
AMD npouecopu ca g8ama пълно- 
ценни PCI Express x16 порта (32 
PCle линии общо). Te ce намират 
В един и същ чип и В екстремни 
ситуации като използването на 
дбе Видеоплатки, натоварени 
на максимум, това би трябвало 
да ускори комуникацията по- 
между uM. ДолгоочакВаният АП! 
RD600 северен мост за Intel 
процесори няма толкова много 
PCle линии, но Въпреки това е 
наречен ATI CrossFire Xpress 
3200. Той е по-скоро аналог на 
СЕ Хргезз1600 за АМО процесо- 
pume. RD600 (CFX3200 Intel) npe- 
доставя един обикновен РСе 
х16 порт, който може да се раз- 
дели на два с по 8 линци, ав 
допълнение kom това има още 8 
PCle х1 линии, Които се разпре- 
делят между Връзката с Южния 
мост (х2 или x4), PCle Контроле- 


ри u PCle слотове. Въпреки Hen- 
равилното наименование 
CFX3200 RD600 има някои сери- 
озни предимства пред остана- 
лите Върхови модели чипсети 
за Intel процесори (i975X/P965, 
nF680i SLI) - предоставя Въз- 
можност за напълно асинхронен 
избор на тактобите честоти 
на процесорната шина и Конт- 
ролера за достъп до паметта. 
Тази гъвкавост сдава Възмож- 
ност за постигане на максимал- 
ни резултати при overclock (ec- 
mecm68eHo Крайният резултат 
зависи от конкретното дъно). 
Официално се поддържа g8yka- 
нална работа с до DDR-I/800 и 
процесорна шина go 266 MHz 
/1066ОРВ. Асинхронното регулц- 
ране обаче отваря Вратите за 
доста по-големи честоти. 
Първоначално доста производи- 
тели на дънни платки бяха обя- 
Вили, че ще го използват, но 
след обединяването на ATI с 
АМО само ОН! пуснаха на пазара 
продукта cu - LANPARTY UT 
ICFX3200-T2R/G. При тази naam- 
ka се предоставят три PCle x16 
слота (два с no 8 линии, a mpe- 
muam - само c 2), четири PCle 
линии се използват за Връзка 
сос 58600 (южния мост), а oc- 
таналите 98e - за два Gigabit 
Ethernet Контролера на Marvell. 
Поддържат се Всички LGA775 
процесори Включително и чети- 
рчядрените (Celeron, Pentiu- 
m4/D/XE, Core2 Extreme/Duo/Qu- 
ad), а честотите В BIOS-a мина- 
Ват през 333MHz/1333QPB и 
стигат go 511MHz/2044QPB (Ко- 


emo на практика е недостижи- 
мо). Честотата на интерфейса 
към DDR-II паметта може да ce 
избира до 658MHz/1316DDR. Циф- 
рово-аналоговият преобразова- 
тел за звука е разположен на 
допълнителна платка ("Karajan"), 
Което би гпряббало ga повиши 
качеството на звука. За съжале- 
ние дъното използва Realtek 
ALC885 codec, Който не се сла- 
Ви с перфектно изпълнение на 
ЕАХ ефектите. SB600 не nog- 
държа RAID5, но за сметка на 
това DFI са сложили допълните- 
лен РС! контролер Promise 
РрС40719, предоставящ четири 
SATA/300 порта с ВАШ нива 0, 1, 
0+1 и 5. Проблемът с него е 8 
това, че цялата РС! шина (Коя- 
то се споделя с PCI слотоВете 
и други от Вградените Контро- 
лери) е с максимална скорост 
133МВ/5. DFI са се опитали да 
предоставят достъп до почти 
Всички Възможни настройки на 
чипсета 8 BIOS-a. Това е добре, 
за хората, Които знаят Коя kak- 
Во значи, но останалите по-сКо- 
ро са зашеметени от множест- 
бото неизвестни съкращения 
(koumo no традиция никой npo- 
изводител на дъна не си прави 
труда да обясни подробно В 
упътването). Изглежда на отно- 
сително натоварения ВІО5 се 
дължат и някои негови досадни 
бъгове, които сигурно ще се 
отстранят 8 бъдещите Версии. 
Въпреки това по Време на рабо- 
та дъното е изключително ста- 
билно. Като производителност 
ОН! платката c RD600 изпребар- 
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Ва 1975Х, но не успява да се пре- 
бори с най-новите nF680i дъна, 
но подобна присъда трябва да 
се счита за предпоследна при 
толкова много неизследвани 
BIOS-Hacmpoüku, които ебенту- 
ално могат ga обърнат неща- 
та. 


Radeon Xpress1250 
(Intel Edition) 


RXpress1250 е аналогът на 
AMD690G за Intel процесори 3a- 
меня HyperTransport интерфейса 
с АСП + процесорна шина с yec- 
тота до 266MHz/1066QPB и go- 
баВя липсващия В Соге2 Контро- 
лер за достъп до паметта, под- 
държащ аВуканална работа с до 
О0В-1/800. Поддържат ce проце- 
сори Celeron, Pentium4/D, Core2 
Duo/Extreme, u Core2 Quad/Extre- 
me. Той се предлага и 868 Bapu- 
ант за преносими Компютри, 
който поддържа Celeron-M/Pen- 
tium-M, Core Duo/Solo и Соге2 
npouecopu c шина go 166 MHz 
/667QPB. Мобилният Вариант 
на Xpress1250 се използва В ня- 
koako фамилии Компютри на 
МЕС. Преди покупката на АП от 
AMD самите Intel имаха намере- 
ние да пуснат дъно с настолния 
Вариант на Хргезз1250 Като 
част от ограничената си серия 
Intel дъна с чужа чипсет (ATI), но 
тези планове Вече са преуста- 
ноВени. Засега единствено АВП 
предлагат дъно с настолния 
Xpress1250 - F-IOHD, част om 


Fatality серията. 
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ХАРОУЕР 


Представяме Ви обе Компютърни Конфигурации - 
една “Върхова” и една “на разумна цена”. 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българския пазар, а цените Включват 20% ДДС 


Конфигурации на месеца 


ATHLON64 
ADRI X2 6000+ 


цена: 600 лв 
Двуядрен, 3GHz, 2MB 
(2х1МВ) кеш navem 
от Второ ниво, 
1000MHz/2000DDR HyperTransport интер- 
фейс. 


Га 


МО ВАРТОВ 
150GB 
ueHa: 2x485 A6 


2 6p. Enterprise Вмес- 
mo RaptorX (няма 
прозрачен kanak, но 
пък е по-евглин), 16MB буфер, SerialATA/150 
интерфейс, 10000грт (най-бързият ЗАТА 
guck Въпреки липсата на ЅАТА-1/300 nog- 
дръжка), RAIDO масив om два диска - за no- 
голяма производителност. 


ПРОЦЕСОР 


ATHLON64 
Ps X2 3600+ 
б 


mem цена: 145 46 
Двуядрен, 2GHz, 
512KB (2х256КВ) 
Кеш памет om 8mo- 

po ниво, 1000MHz/2000DDR HyperTransport 
интерфейс 


НІТАСНІ 
80GB 
цена: 90 лв 
8МВ буфер, 


SerialATA/II-300 uH- 
терфейс, 7200грт, 
достапточно пространство за нормална 
работа 
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„ ASUS M2R32- 
ES 


В цена: 262 лв 

і AMD 580X чипсет (ATI 
3 CrossFire Xpress3200), 

2 бр. PCle x16 (пълни), 
2 бр. PCle x1, 2 бр. РС! слота, 4 SATA/300 nop- 
ma с RAID, 1 UATA/133 Канал и 2 дополнипел- 
ни SATA/300 (om JMB360 - един Вътрешен и 
един Външен), един Gigabit Ethernet порт, ADI 
АО1988А НРА звук (go 7+1) 


ЗАПИСВАЧКА 


NEC AD-7173A 


цена: 2x75 лв 
ШігаАТА/66 интерфейс; 
2MB буфер (твърде 
малък - недостатък 
споделян с почти 
Всички записвачки, откакто се Въведоха 
технологии, преодоляващи проблемите при 
изчерпването му); скорост на запис: 18х 
DVDR, 8х двуслойни ОМО, 8x DVD+RW, 
6х DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x 
CD-RW; ckopocm na четене: 16x DVD, 48x 
CD; LabelFlash за надписване на дискове. 


ASUS M2A-VM 
HDMI 


Е цена: 175 лв 
*. Чипсет АМ06906 + 
| $8600, go 200MHz/ 

- “ 800QPB шина, 16р. PCle 
x16, 16p. PCle x1, 26p. PCI слота, 1 UATA/133 
Канал, 4 SATA/300 порта c RAID, Gigabit 
Ethernet 10/100/1000Mbps, Realtek ALC883 
High-Definition Audio (go 5+1). Вграденото Ви- 
geo e Radeon X1250 (uemupu Pixel Shader 2.0 
Конбейра, 400MHz). Дъното поддържа HDCP 
u има VGA, ОМ, HDMI u HDTV- Out изходи). 


SONY 
AWG170A10 
цена: 60 лв 
UltraATA/33 интерфейс; 


2MB буфер (твърде 

малък - недостатък 
споделян с почти Всички записвачки omkak- 
mo се Въведоха технологии, преодоляващи 
проблемите при изчерпването му); сКо- 
рост на запис: 18x DVDR, 8x двуслойни 
DVDR, 8x DVD+RW, 6х DVD-RW, 12x DVD- 
RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; скорост Ha че- 
тене: 16x DVD, 48x CD 
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ПАМЕТ 


1СВ РС2- 
iliis ]0] 


in] цена: 4x260 лв 

(008-1/1066) Corsair 
SLI/EPP; максимал- 
ният обем памет, 


Който може да се получи от широкоразп- 
ространени модули 


АТХ MIDDLE 
TOWER 
цена: 165 A8 


Прозрачна, gocma- 
птычно места за 
нагнетателни и 
смукателни Вентилатори, Които да поо- 
сигурят добро охлаждане за енергоемки- 
те Компоненти. 


1GB РС2- 
6400 
цена: 2x140 A6 


(008-1/800) - mak- 

сималната официал- 

но поддържана от 
чипсета скорост. 


АТХ MIDDLE 
TOWER 
цена: 50 лв 


400W, стандартна 

Кутия, захранване с 

достаптьчен резерв, 
изведени отпред USB портове и гнезда 
за слушалки и микрофон. 


СКЪПИ 


BUFFALO FIRESTIX В 


цена: 190 A8 

(RUF2-R8G-S) - 8GB USB2.0 Flash памет 
със скорост на последователно четене и 
запис съответно 32MB/s и 27MB/s (210х) - 
най-големите Възможни скорости Към мо- 
мента (подобна сКорост предлага и Patriote 
Ехігете серията). НасКоро цената му спад- 
на почти двойно и Вече може да се намери 
на посочената цена. 


евтини 


ASUS PG191 
цена: 815 A6 


19" meunokpucmaAeH монитор, 2ms Време 
за реакция, VGA/DVI-D 6xogo8e, 3 бр. USB2.0 
порта, 1280x1024 разделителна способ- 
ност (по-подходяща за 18” ТЕТ/19” СВТ, но 
това е недостатък на Всички 19” ТЕТ), 
2+1 Колонки (басова, лява, дясна) - 25W 06- 
що, Въртяща се М/ер-камера 1.3Mpix 
USB2.0, Куплунги за слушалки и микрофон. 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


Prestigio Deskto 


PC Gamer Limite 


олко точно мощен трябва ga е един Компютър, за да бъде 
наречен геймърски? Отговорът е еднозначен - много. 
Предназначените за игри машини трябва да отговарят на 
нао-Високи стандарти и изисквания за производителност. 
След работните станции за триизмерно графическо моделиране иг- 
pume са Вероятно най-големият потребител на хардуерен ресурс. 
Представяме Ви Prestigio Desktop PC Gamer Limited Edition - специал- 
HO създаден Компютър за задоволяването желанията и потребнос- 
mume на най-трудно задоволимите потребители. 
Както можете да Видите и от Карето с хардуерни характеристи- 
Ки, това РС не е шега. Тестваният от нас модел Вървеше В Комп- 
лект c 22-инчо8 течнокристален монитор на Prestigio P7220W. Този 
дисплей по най-добрия начин ни помогна да разберем качествата на 
графичния ускорител nVidia GeForce 8800 СТХ с неговите 768 мега- 
байта ВАМ. Мониторът работи с чудесните 1680х1050 точки и има 


отлични Качества при пресъздаването на Картината. ЦВетове, Вре- 


ме за реакция, ъгъл на Видимост - няма да откриете слабост В Hu- 
кой от тези аспекти. За ВъВеждането на текст и контрола се epu- 
жи безжичният Комплект на Cherry с търговското име Stingray. И 
докато за Качествата на мишката може да се поспори (на пазара 
се предлагат и по-добри безжични „гризачи”), mo клавиатурата mèp- 
си смело Конкуренцията по Качество на изработката, ергономич- 
ност и дизайн. 

На компютър с четириядрен процесор и четири гигабайта ВАМ 
съвсем естествено ВърВвят Всички игри. Приятно замайващо усеща- 
не е да инсталираш произволна игра и В настройките за графиката 
програмата автоматично да е настроила Всички показатели на 
Най. Обективният измерител на производителност обаче се нари- 
ча 3D Mark. Подложихме Компютъра на 3D Mark 2001 и 3D Mark 2006. 
Тези mecmo8u софтуери пресъздават достатъчно реалистично как 
би се държала Всяка една игра от последните пет години. За пълна 
обективност остаВихме настройките на ,Default", като по този Ha- 
чин резултатите не демонстрират графичните Възможности на 
системата при максималната резолюция на монитора, а при стан- 


а it | 
дартни резолюции. 


Тестът беше отличен, макар че справка с онлайн базата данни на 
Futuremark показва, че може и по-добре. По-силните резултати обаче 
идват и с по-мощните Версии на четириядрения Intel Quad-Core, mak- 
myBanu на 4 гигахерца. Истината е, че този Компютър жадно търси 
конкуренция. Намира я В лицето на малка шепичка наточени „Кулпу- 
ристи”. За Всички останали той ще продължи да бъде мечта - до 
следващия сезон, когато ще излезе неговият още по-мощен наслед- 
HUK... 

Prestigio Desktop PC Gamer Limited Edition се продава за okono 5000 go- 
лара. 


Със съдействието на Асбис България 


Технически характеристики 


Процесор: Intel Quad-Core QX6700 2,66 GHz 

Чипсет: Intel 975X 

RAM: 4 GB DDR2 667 MHz 

Графичен ускорител: GeForce 8800 GTX, 768 MB DDR3 
ТВърд guck: 1,5 TB 

Оптично устройство: Lite-On Blue-Ray LH-2B1S 
Монитор: Prestigio P7220W 

Други: 33-п-1 четец за Карти 


Резултати om 30 Mark 2001: 38216 3D marks 
Резултати om ЗО Mark 2006: 10569 3D marks 
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ОЖАОЖИ 


ACER FERRARI Е20 


Тоба може би e най-красибият течнокристален дисплей, който 
можете ga cu Купите. Всъщност Cinema Display моделите на 
Apple също са убийствено добри. Om друга страна обаче, Apple 
манията почва Вече леко ga дразни. Всеки Втори става и ляга c 
Apple на уста. А някой друг ще може ли ga се похвали Като Вас, 
че си има Ferrari Вкъщи? 
Компанията Acer произвежда специална серия на своите npogyk- 
mu с марката Ferrari. За ВсичКи max е характерен страхотният 
дизайн, изборът на отлични материали за изработка на Корпуса 
и техническо съвършенство В детабл - съвсем Като при umanu- 
анските спортни автомобили. Acer Ferrari F20 e 20-инчо8 широ- 
коформатен ТЕТ-дисплей. Благодарение на Вградения си телеби- 
зионен тунер той е и широкоекранен течнокристален пелеви- 
зор. Съвсем не на шега можете да използвате новото cu Ferrari 
и Като екран за игра с новичкия cu PlayStation З - отстрани и 
отзад на панела ще откриете SCART-8xog, Композитен и S-Video 
Входове. Функцията на телевизор предполага наличието и на 
стереоговорители. Между другото бихте могли да свържете 
Acer Ferrari F20 и Към Компютъра си през аналогов или ОМ!-кабел. 
Резолюцията на 20-инчобата матрица е разглезващите 1680 на 
1050 точки. Контрастът е 800:1, а яркостта е 300 са/т2. Вре- 
мето за реакция на матрицата е 8 милисекунди. Мониторът се 
справя отлично с реалистичното пресъздаване на цветовете и 
има ясна и достатъчно Контрастна Картина. При ъгъл на Bugu- 
мост от 160 градуса по Вертикала и хоризонтала Качествата на 
Картината ще могат да бъдат споделени и с хората, Които с 
недоверие са седнали малко Встрани. Цената на Acer Ferrari F20 
е може би най-големият му недостатък на пръв поглед. На Вто- 
ри обаче срещу парите си получавате не просто дисплей, но и 
телевизор. И макар да е по-изгодно ga си Купите обикновен 20- 
инчов дисплей без специалния Ferrari-gusaüH и отделен TV-my- 


нер, сос сигурност ще загубите нещо много Важно - усещането 
за лекота и безгрижност, без да губите Времето си да разсож- 
давате В търсене на алтернативи на съвършенството. 

Acer Ferrari F20 се продава за okono 1400 лева. 


Със съдействието на Солитрон 


LOGITECH CORDLESS MEDIABOARD ЗА PS3 


Ако сте един om щастливците, koumo Вече се радват на своя 
нов PlayStation 3, Вероятно сте осъзнали нуждата от Клавиатура 
- все пак новата Конзола на Зопу е не просто телевизионна 
приставка за игри, но и мобилен интернет терминал. За да сър- 
фирате безпроблемно през телевизора си В интернет с помощ- 
ma на вградения браузър (близък роднина на популярния Mozilla 
Firefox), обърнете Внимание на Logitech 
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Cordless Mediaboard. Ta е безжична, Като работи c радиочесто- 
ти на 2,4 гигахерца и има радиус на действие от около 10-15 
метра. След Като Включите USB-npega8amenaa В конзолата си и 
поставите ове АА батерии 8 клавиатурата, ще можете ga я из- 
ползвате пълноценно и за провеждането на чатове или друга Ко- 
муникация във Виртуалните светове на Playstation З заглавията. 
Освен c клавиши, Logitech Cordless Mediaboard разполага 

ис допълнителен тъчпад, Който можете ga използва- 

те Вместо мишка. СВързахме Logitech Cordless 

ны Mediaboard и Ком РС, Като клавиатурата работеше 
безпроблемно. Вграденият тъчпад дори ни се стори 
отлична идея Като алтернатива на мишката, защо- 
то Внезапно можехме да застанем по-далеч от Ком- 
пютъра и спокойно да управляваме и Кликаме по 
директориите. Единствено силно пластмасовият 
Вид на Клавиатурата притеснява - някой малко 
по-нербен удар В земята след неуспешно Комбо 
движение по Време на гейминг може ga я направи 
на Вторични суровини. Всяко нещо cu има обе 
страни - пластмасата я прави адски лека, Все 

пак. 

Logitech Cordless Mediaboard за PS3 се продава 
за около 100 долара. 


Със съдействието на Екшън България 


Turbo Хе специалната марка на магазините Plesio. Под тази map- 
Ка Вече можете да Купите Компютърна периферия, настолни 
Компютри или лаптопи. Вероятно не бихте очаКВали и избор на 
фотоапарати, но Кратка серия от около половин дузина модели 
се опитва да привлече Вниманието Ви. Turbo X DC-A366 e с Класи- 
чески дизайн и форма - очакванията на потребителите тради- 
ционно са свързани с КВадратните пропорции на Корпуса. Каме- 
рата е с 10-мегапикселов ССО-сензор, Което означава, ue ще мо- 
жете да направите снимки с максимална резолюция от 
3648х2736 точки. Преведено В сантиметри, бихте могли да про- 
мените декора на стената В хола с фототапет, чийто отделни 
сегменти ще ca с размер om 37х28 точки. Никак не е зле на meo- 
рия. Важно е обаче Как Turbo X DC-A366 се справя със снимането 
на практика. 

За да се прицелите и изберете Композиция за снимка, можете 
ga използвате 2,5-инчовия течнокристален дисплей или оптичес- 
Кия Визьор. Последният е по-скоро рядкост В съвременните Ка- 
мери - дали заради пестене на разходи, дали заради опити за на- 
маляване на размерите на апарата, този елемент Все по-често 
отсъства при компактните фотоапарати. Обективът има 
трикратно увеличение. Качеството на заснетите фотографии 
е съвсем добро за апарат без претенции. Притеснение създава 
наличието на шум В детайлите. Забележка заслужава със cko- 
ростта на снимане - Камерата можеше да е готова за следва- 
wua Кадър по-бързо. Направените фотографии съхранявате Bop- 
ху Вградените 32 мегабайта памет или Върху допълнителна 
флаш памет от типа SD. Turbo X DC-A366 е добър избор за първи 
стъпки Във фотографията. Насочваш, снимаш, копираш 8 kom- 


Когато го погледнете от дистанция, на устните Ви задължител- 
но ще заиграе лека усмивка. Той е толкова Красив. LG $1 e прено- 
сим Компютър с определени хардуерни Качества. Истински omau- 


пютъра - лесно е. Изтъкнете този аргумент пред родителско- 
то тяло, Когато Ви Кажат, че сте още малки за цифров фотоа- 
парат... 

Turbo X DC-A366 се продава за около 340 лева. 


Със съдействието на Плесио 


чителната му черта обаче е съвършената му форма и черно-бе- 
лият му Корпус. Заради работата по екстериора моделът e зас- 
лужил наградата red dot Award, раздавана Всяка година за особено 
успешни технологични продукти. 
По същество това e 15,4-инчов преносим Компютър c CoreDuo- 
процесор и тактова честота от ава гигахерца. Резолюцията на 
матрица от 1280х800 точки. Оперативната му памет е един ги- 
габайт, а особено Внимание заслужава наличието на графична 
карта. Моделът АП Mobility RadeOn X1600 не трябва да Ви заблуж- 
дава - игрите Все пак остават територия преди Всичко на Hac- 
толните машини. Въпреки това обаче със 51 ще можете да uepa- 
eme повечето съвременни заглавия, макар и не с Всички детайли. 
За сравнение - повечето преносими Компютри са с Вградени на 
дънната платка ускорители, koumo се справят отлично единст- 
Вено със Solitaire... 
LG $1 разполага със специална озвучителна система, сертифици- 
рана за петкананален звук. За да подчертаят мултимедийната 
му насоченост, Корейците са добавили и дистанционно управле- 
ние, с Което да Команавате филмите или музиката си. Последни- 
те можете да съхранявате Върху 100-гигабайтоВ твъра guck. 
Вграденият сензор за npecmo8 отпечатък означава, че ще може- 
me да заключите срещу чуждо посегателство своите файлове. 
Всичко това естествено се отразява Върху общото тегло на 
машината, която тежи 2,9 килограма. Всеки грам от тях обаче 
Ви служи Вярно - съвременните лаптопи поставят логичния Въп- 
рос дали наистина имаме нужда още от настолни компютри за 

друго, освен за игри. 

LG $1 се продава за около 3000 лева. 


Със съдействието на Мост Компютърс 
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Пеню Дачев 


Best Free Soft 
05/2007 


Version: 2.1 
Size: 652KB 

Site: http://www.jonasjohn.de/lab/red.htm 
OS: Win 2000/XP 


ъкращението RED ce разшифрова Като Remove 
Empty Directories, Което пък ce превежда Като Изт- 
рий Празните Директории. И ga сме честни, точно 
за тоба служи тази програмка - забърсва де-що Види 
папки без съдържание и/или файлове с големина 0 (нула). За да 
не стане някои фал от бързане, имате доста опции, с помощ- 
ma на koumo 
м оже да за- 
пазите опре- 
делени папки, 
макар и да са 
празни. 


© Remove Empty Directories 


À, Scan >; Settings | © About 


Please choose a folder: 
N'Nonas test 


= ФӘ jonas test 


> 


Icon descriptions: 
<9 Root Folder 
со Default folder 
Lö Contains trash 
- Hidden folder 
| Locked folder 

А Could not delete. 
/ Deleted folder 


B wil not touched 


№ vii be deleted 
тайа М 
ound 15 empty folders (checked 27 folders) 
|, Scan again [оне toin 2 Cancel ФЕ 


(С. SeaTools for Windows 


ON THE ОМО 


Version: 1.2.1 
Size: 663KB 
Site: http://selfimage.excelcia.org/ 
OS: Win 2000/XP 


e може да не сте чували, ue най-бързият начин за 
преинсталиране от е от имидж. Ако още се чудите 
какво означава тази дума 8 този случай, отговорът 
е образ на харддиск едно Ком едно. Който с няколко 
Клика се Връща обратно на диска. Инсталирате операцион- 
ната система, качвате Всички програми, игри и Всичко oc- 
танало, Което използвате на компютъра, и правите такъв 
имидж, Който предвидливо записвате на друг партишън или 
на диск. След това при Краш не преинсталирате Всичко, а 
бызстанобя8ате от него. Гарантирам, че е В пъти по-бързо. 
Ескстри на зе йтаде са Възможността ga се правят Копия 
на партишъни Кои- 
то не са маунтан- 
ти (например на 
дуал боот систа- 


ЕСЕН ет @ 


| Ве Edit Help 
Input 


Compression Method 
(^ Compress Image с с 


дейтване на Вече 

готови образи при 
наличието на раз- 
^uku. 


ма може да бекъп- || C Fie е Dive С NBD Input Location: 
нете *ипіх-а през | Гоеуселнагайккорапногт (C: D М 
Windows), Както при е: 111.788GB | 
ВъзстаноВяване- Processing | 
то В обижение и 4 None | 
автоматично ъп- 5. | 
| 


Output 
C File 


[: 
Target Partition Size: 149.051СВ 


| ба | Exit | 


(* Drive C NBD 


Output Location: 


Version: 1.1.0.3 


| 
MEN 

Seagate (С) SeaTools for Windows 

Ce Rescan (Фвес Tests Ө Нер ~ 


Моде! 
Number 


мос 
мос 


Опуе Test Status 


Status 


Firmware 
Revision 


Serial 
Number 


PATA/SATA 


| Г WD-WMABC 17.0 Ready to Test 


Г WD-WMAEK 150 Ready to Test 


| 
| 
| 
| 
|| г Detected Drives 
| 
| 
| 


ВО 
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біге: 2.23МВ 
Site: http://www.seagate.com/ 
OS: Win 2000/XP/Vista 


оба е комплект диагностични тулобе и mecmo- 
Ве за xapggucko8e. След Като eo инсталирате 
и посочите диска, Който искате да тествате, 
изберете Какъв тип текст искате да направи- 
те и го оставете ga си работи. После погледнете pe- 
зултатите. Освен със стандартните тВърди gucko- 
Ве, се ползва и с USB, 1394, ATA (PATA/IDE), SATA и SCSI 
устройства. Не се притеснявайте, ако не сте с та- 
къв om Seagate - работи с Всякакви марки дискове! 


Version: 2.1 

біге: 18.5МВ 

Site: http://www.easymadememories.com/ 
OS: Windows XP/Vista 


езплатна и супер лесна за употреба програмка за 

правене на дигитални фото, аудио и Видео албуми 

на СО и ОУО. Поддържат се над 98е хиляди (2000) 

начина за преминаване от един Ком друг Кадър или 
каквото там смесвате, огромен брой фонове, рамки, и kak- 
бото още си представите, за да стане Крайният продукт 
Ви ok. :) Поддържат се Всички познати формати за филми, 
Картинки и звук, Както и директен запис от микрофон! Ос- 
Вен това има преглед точно Както сте изглежда на мони- 
тор/ телевизор. За Какво ще я ползвате е Ваш избор, но тя 
си струва и прави много готини неща :) 


My Aan - Page 143 


Deeriond слое нф 
еч эге а ча мере Бөр Make great Scrapbooks 
E | with your own Pics, Videos, 

Double cich or drog tem to page Audio narration and Music 


Version: 271 

Size: 4.20MB 

Site: http://www.free-planetarium.com 
OS: Windows 2000/XP 


дин Bug емулатор на небесните тела и тяхното no- 

ложение “там горе” с много настройки u Възможнос- 

ти. Подходящи за запалени и начинаещи и дори нап- 

реднали В тази област на науката. След Като го ka- 
чите, със сигурност ще увеличите познанията си за небес- 
ните тела :) А и е интересно - гаранция Франция, плаща РС 
Мага! 


Looking for more about Astronomy ? 
я —MM— 3 


Version: 2.0 

Size: 284KB 

Site: http://www.rw-designer.com/picture-resize 
OS: Win NT/2000/XP/2003 


ko няКога Ви се e налагало ga променяте размера на 

повече от десет Картинки, знаете за Колко досадна 

работа става дума. E, Picture Resizer е писан е единс- 

твената цел да Ви помогне при такава ситуация. 
Просто драгвате картинките или направо папката c тях 
Върху програмата и тя си работи :) За да бъдете максимал- 
но улесненца ако преименувате PhotoResize.exe на PhotoResi- 
ze200.exe, програмата директно прави файловете на 200 nuk- 
села no долгата страна, ако пък я прекръстите на PhotoResi- 
ze500.exe, стават на 500 и така go безкрай :) 


Вит i í Bs 
C:\My Рісенкев“Вісусі 
С:`Мь Рісеикев“Вісусі 
С-“Му Рісеикев“Вісусі 


Bvorites Tools Help 


ctures\Bicycling Жы со 
(E) P4120084-400.jpg 
[=] P4250140-400.jpg 


%|Р5080196-400.іра 


Version: 0.29 

Size: 769KB 

Site: http://divfixpp.sourceforge.net 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


6 Ё оправянето” на счупени ам! файлове е задача, 
непосилна за Всички om нас. Но има програми, 
koumo опитват ga го правят, било mo по-ус- 
пешно или не чак толкова. :) Една такава е 
DivFix++. Принципът 0 на работа е да оправи индекса, което 
е много полезно особено за превю на филмчета, свалени от 
ed2k или torrent саптоВве. И не само такива, разбира се. Освен 
това може да работи на поредица от файлове (Като онези 
от папката /Torrents/MotorHead. Clip апа Lives :D). За сега 
програмата е Компилирана 3a *игих и Windows, но Кодът ü e 
свободен и ако имате желание и нужаа, може да си поиграе- 
те със сорса 0. Писана е на кросплатформения wxWidgets. 


Ж DivFi + 0.20 Windows а 


FreewareFiles.avi | 


urce Files Log Window 


DivFix---- AVI Index Rebuilder, 
Copyright (C) 2006 of Erdem Ц, Altinyurt 


е 


DivFix++ comes with 
ABSOLUTELY NO WARRANTY; 
| For details, press the "About" button. 


| This is free software and you are welcome | 
| to redistribute it under GPL. 


-- 
| 
| 
H 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Add File(s) Remove File(s) Clear List About Е Keep Original | 
М 


Cut Out Bad Parts | 
[ Rebuild Index | Strip Index |! Check Errors | Под Errors [ 
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Гоозе Саппоп 


Малък андроид, качил се 
на балон, отчаяно се 
опитва да избяга от деб- 
нещите го навсякъде ka- 
пани. Ще му помогнете 
ли В тази оригинална, Ma- 
кар и на моменти доста 
объркваща аркада? 


Ат Assault 3D 


Луд екшън с много, много 
предмети и обекти, които 
очакват своето неминуе- 
мо унищожение. Ако обича- 
те игри mun Jets'n'Guns, Air 
Assault 3D e перфектният 
избор за релаксация 8 o6eg- 
ните почивки. 


Driving Speed 


Истинско попадение. 
СблъскВали ли сте се със 
състезателен симулатор, 
Който има страхотна 
графика, отличен фактор 
„преиграване" и на Всичко 
отгоре е безплатен? 
Driving Speed е точно тоба. 


Solar Attraction 


Поемете ръководството 
на цяла слънчева система 
и направете така, че тя 
да оцелее В рамките на 30 
години. Променяйте орби- 
тата и скоростта на Ba- 
шите планети, за да не се 
сблъскат една В друга. За- 
губите ли твърде много 
от тях - Край на играта. 


Тпозе Риппу 
Fungloids 


Дали събирането на гъби 
е забавно занимание? С 
Those Funny Fungloids on- 
ределено e. Полетете 8 
kocMoca u ce onumaüme 
да сложите В своята бир- 
туална Кошничка Колкото 
се може повече от тях. 


Free Planet 
Mahjong 


Поредната Вариация на no- 
пулярната kumaücka логичес- 
Ка игра на четирите Вятъ- 
ра, известна побече Като 
Mahjong. Пълна e с различни 
декори и нива на mpygHoc- 
ти, добра музика и разнооб- 
разни типове фигурки. 
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ON THE ОМО 


Alphasix 


2D екшън екшън, създаден 
чрез бате Макег, Който 
комбинира най-различни 
жанрове. В него ще omkpu- 
ете пет герои, тридесет 
нива и 45 Вида атаки. Не- 
достатъци: на моменти 
неудобното управление. 


Ghouls and 
Ghosts Remix 


Римейк на Класическа ,mu- 
чай и скачай” аркада, 8 Кой- 
то ще поемете управление- 
то на Крал Артур. Той тряб- 
Ва да победи абсолютно 
Всяко немъртВво същество, 
Което Види по потя си, с по- 
мощта на най-различни 
оръжия, брони и бонуси. 


Circular Level 


Особено предизвикателна 
логическа игра, В Която 
трябва свържете Всички 
едноцветни фигурки no- 
между им. Няма почти Hu- 
какви недостаптьци. 
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online gaming ! 


o йшй ллометолллдд1 є-єлетр.сом 
ШШШ turbine ШУ  codemasters | ммм ра1злмква 


online gaming 


THE LORD OF THE RINGS ONLINE™: SHADOWS OF ANGMAR "' interactive video game © 1995-2007 Turbine, Inc. and patents pending. All rights reserved. “Міда 
Enterprises, under license to Turbine, Inc. All rights reserved. "The Lord of the Rings Online", "Shadows of Angmar”. The Watcher logo, “Тһе Lord of the Rings” ai 
trademarks or registered trademarks of SZC under license to Turbine, Inc. Turbine and the Turbine logo are trademarks or registered trademarks of Turbine, Inc. in the U.S. and/o! 
owned by The Codemasters Software Company Limited and the Codemasters Online Gaming logo is a trademark owned by The Codemasters Software Company Limited. All othe 


Earth Postei 


SIViSIHalHoMep 
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Играта много 
наподобяв 

на познатата 
на всички игра 


Е Най-големия 
хит в Европа 
излезнал 
специално за 


атмосферата 
на Испанската | 


* иопасни 
приключения - 


малко селце и 
^: постепенно го 


ПЪРВО ЕРОТИЧНО, 
ПВЕКЛЮЧЕНИЕЧБЪДИ -J 
ИТЕ ЩЕ 


[ДЖЕЙТЬЛМЕШИТЕ ЩЕ” С. 
РАЗКРИЯТ СВОЙТЕЗТАИНИ 
207947 


обади се от 
стационарен телефон 


1710 


ПОРНЧЕАШ МполучАВАШЕХ 


Yoda 716542 ШМ 716552 Yoda-Answerda phone 
Бебе 716543 e 716553 Говори Бай Брадър 
Оргазьм 716544 e 716554 Кажи баба "Thank you" 
Хей, кьлвач 716545 << 716555 Имате ново съобщение 
Грьмотевици 716546 ІС: 716556 Къдесибе, ПУСТИНЯК? 
Подсвиркване 716547 = 716557 Айде бе, муцка, вдигни го! 
Баба псуваЯКО 716548 = 716558 ЕЙ сладур, телефонътти звъни 
Къде е батко? 716549 = 716559 Хей, секси, вдигни си телефона 
Полицейска сирена 716550 25 716560 Yoda-Message from the dark side 
Шефе, разкрити сме! 716551 СФ 716561 


Вдигни си телефона ма, ача 


(© привлекателния 
бизнес на света! 


v 
7117454 117455 117456 117457 


В тьрсене на 
1“ четвъртата 

реликава, се 

озоваваш в 


зловещи 
същества!!! 


7117462 


p Ч 


| “) 


117458 117460 117461 


117459 117463 


NP 1 д \ E » 
117464 117465 117466 117467 117468 117469 


ма. НАРТИННИ 


f Ка 
117470 117471 117472 117473 117474 117475 


117476 117477 117478 117480 


117479 


* а J 
117484 117485 
Ба күн ве ла OZE N ви 
031993 N за правене 
ши. Ф: наске 
3 3 T T. - Tosa e turmo. 
22 117489 SLM ET M raga 117493 
REAL LOVE ЕА | Ти түт 
SAY ІТ МЕН 681990 | 1 E Каниш я на вечеря 
6000 THINGS 681991 | 4 A и 
мит AL TE WE 681993 | 1 Време е за твоята 
SM o 
7771 10994 117495 пйх 117497 117498 117499 
ME ОБИЧАШ 
РЪЦА ПРЪЦА 
ПИЯН 
ЛЪЖЕШ 
ДЪЖД ОТ РОЗИ а. 
8 ТИШИНАТА | і 
ЧЕРНИТЕ ОЧИ ш... 207928 n ) 
МОЖЕ ДА СВАЛИТЕ (Ез 
што Coik 10 ГОРЕЩИ 
nie: 5 БЛОНДИНКИ, КОЙТО 
Ша RAO г ЩЕ ПОДСЛАДЯТ ТВОЙТЕ |, 
БУРЯ B СЪРЦЕТО МИ В ЛЮБОВНИ нощи! 
225 MOM СИ BONE “ 
207929 207930 207931 207932 
на номер (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на GSM-a ти: Индекси на С5М-и: N - Nokia, S - Siemens, O - Samsung, 


- Sony Ericsson, М - Motorola, ^ - Alcatel, Е - Други 


/BTK/ 


Обади се на номер и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 


% За да получиш по) 


демо продукти. Всеки порьчал поли 


ъчаните от теб продукти, е необходимо да имаш активиран УУАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди WAP портал 
oma мелодия, java и! 

класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. 
на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, |ауа игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси 


. Там ще намериш и 

а, реален звук, цветна картинка или видео клип, ще получи класация на най-хитовите ни продукти в продължение на 4 седмици. с пирането на ТОП 5 

сяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един sms е 2,40 лв. с ДДС. Порьчване на продукт чрез 090041710 шаруа 1,80 лв.с ДДС 
, e-mail: или на 089 865062 


